

• 商品の カタログ を 希望され る 方 は 住所' 氏名 + 年 ！？■ 職業' 電話番号' 機種 名 を 明記の 上，〒 108 東京都 S 輪 局 区内 ソニー W カタログ MF 係へ お申し込み 下さい， 攀 は アスキーの 商標です 



「君 は ミュージシャン だ」 
だれでも ャ サシク 音楽 づ< りが 楽しめ 
る 『F1 シンセサイザ一』 登場。 4 つの モ 
ードで 誰でも 簡単に 作曲家に なれる。 




i ; I • I I ル I i 1 1 I _ lJ J 

v に り'： んが 

ャサ シィの 〗 ，楽譜 作成 モード。 グラフィック ホ' 
ールを 使う と スイス ィ 楽譜が 入力 出来て しま ラ 

<7)f~ «h- j * 頃^ M , —二 

ャサ シィの (D. 

リズム 作成 モ ' ' ' ' ( 
-ド。 曲の バッ ^^^1 
クに 流れる リ 

ズム だって 力 ^^Pf . , . 

ン タンに タン 

タン タン/と 刻めち ゃラ。 

ャサ シィの ？). オリジナル 音 メイ キング モー K 
自分 だけの オリジナル サウンド を 作る モード 
だ。 サンプル データ も 付レ、 ている から ヒントに 
して ほしいな。 

ャサ シィの 4 ■ スコア プレイモード。 楽譜が 出 

来たら 即、 演奏 出来る。 作成した 楽譜から どん 
な 曲が とびだす かな。 




ポク は ウッドで 音楽で ぎる。 








一 J 

、 | し0 I ^Jr 一の 機能 を i 杯 詰めて 誕生。 しかも 



「： >\ «\ フー 4| 'メ ^^11 f もはや 音楽に 欠かせない シン セサ - 

F1//1/ ン 4L+ ン TI+ ン I I 一 Mrt ^ / ィ ザ—。 今度の F1XV 付属の クリ 

一 画 エイ ティブ ッ I ル I は、 その シン セ 



,FM 音源 対応。 迫力の サウンド だ。 j 




—ジ ック だ。】 





「君 は アニメーター だ」 1^5 
アニメ を 作る の は 大変/と 思 
つてい るかな？ とんでも なし、。—' 
「らくらく アニメ」 なら 気分 はも 
う アニメ— タ— だ。 



お^^ teE 



さらに タノ シィ。 ヒテ才 デジ タ 
ィザー HB 卜 V1 新登場。 

テレビ や ビデオの 画像 を MSX2 + の i.g 万 

色の 自然 画に 変えて 取り込んで しまろ。 それ 
が ビデオ デジ タイ ザ 一 だ。 そう やって 取り込 
んだ 画像 は、 もちろん 『 らくらく アニメ j で 

アニメ 化で きる。 MSX2 にも 対応して いる ぞ。 




CS32 HB 卜 V1.'^29，800 円 



ボウ は 葉っぱで アニメが できる。 


やや 

、、\ y 







みんなの ための ワープロ、 ついた。 

XV に、 おなじみの ワープ ロソフ 卜 

文書 作 左衛門 xv バ- ジョン」、 ついた。 
30 文 宇 X20 行 表示 だから 長い 文 害の 編集 
も ホイ ホイ。 プルダウン メニューで 使レ 、勝手 も 
バッチ リだ。 約 30S の イラ ス卜集 もつ レ 、て レ 、る。 
» 新 クリエ ィ ティブ バソコ ン F1XV^MSX2+ 仕 tt^JIS 第 1S2 水 
FM 音源 《 準 装 《«3.5 インチ FDDtS««1.9 万 色の 自然 ■ モード 



刖充 トリ 二 卜 ロン カラー モニター 

CPS-14F1 お 60,000 円' 腦） 



別売 アクティブ スピーカー 

SRS-150EX(2^1 組) な 24，300 円， 

別売 サ一 マルカラ一 m 字 プリンタ- 

HBP-F1C^49，800 円' 細' 



準 漢字 R0M、MSX-JE« 準 裝« 

■BAS に 文法 害' 解 M 害、 クリエ ィ ティブ ツール 解お 害 付 《■ スピコン '速射 ターボ ffl 準 装備 

3 枚の ディスクが ついた 

新 クリエ ィ ティブ パソコン 『力 

HB-F1XVII69，800 円 (税別） 





新発売 



别売 グラフィック ボール GB-6:;.;9,800 円 (《» 




タノ シィの 2 . アニメ サイズ は 画面 4 分 
割から 最大 16 分割まで。 サイ XB いろい; i 
ろ 簡単に 変えられる。 らくらく アニメ サ 
ン プル も 付いている。 き考 にして ほしい， 



'コ のき:：； 支 



タノ シィ の' XV 付属の グラフィック 

エティ ター i て 作 つた 絵 を 宇 幕 を 入れて ァ も 

ニメ 表示で きる。 r ホイス レコーダー.: で" SSi 
取り込んだ 音 を 効果音と しても 使える。 )-^^ 



メ」 一 一 

ついた 二 Jk 



グラフィック は 楽しい。 でち、 絵 か 動いて しか 

も 音が ついたら、 もっと タノ シィ。 F1XV の 

クリエ ィテ イブ ッ I ル _=- は、 そんな ァ 1 1 メ I 

シ ヨンの 夢 を かなえて くれる。 さらに、 MSX 

ボ イスレ nl ダ I、 キ I ボ— ド レッスン グラ 

フィック エディタ lver.s もつ いてい るんだ。 





® 「石 道 J の ルール は 単純です。 画面 上に 表示され 

る 36 種類の 石 を、 8X12 の マス 目に 区切られた 

ポー ド上に ルールに したがって 次々 に置レ 、て 1 、き、 

全部 置ければ ク リアです。 
®4 つの 石に よって 囲まれた 空間に 石 を 置く こと (4- 

WAY と 呼びます) が、 高 得点 を 導き出す 条件て す 
® ルールに は ANCIENT (古代) と MODERN (現代) 

の 2 種類 力、' あります。 いずれの ルールに よる プレ 

ィ でも、 知略と 直感と 根気と チャンスが 必要です。 
® 盤 や 石の 種類 は 自由に 選択で きます。 様々 な厶 

ードの 中で プレイ を 行って ください。 



—— ISHIDO —— 

亍】 07-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 TE し （03)486-8080 ttlCSttAy^"^-' 



ゝ : 



は 3 、一 お 





'き 










1 








li 


1 












s 


n 


I 


は 








ぼ 


き 


























i 












i 


1 


ili 




き 
















1 や 


a 




















■ 対応 機種 

C232(MSX2+ も 可） 3.5-2DD(V-RAM128K) 

予価 7,800 円 



PC- 9801 版、 PC- 8801 版 も 発売 予定 




ま 一 




もも ろん それ は 単なる 娯楽 ゲ ー ムて はな い。 

それ を プレイす る, j と は 

その 背 となる 文化に よって、 

あるとき は. f;; に 依る M ハ想を 行 、フ, j とて あり、 

あると さ. ww";^ 仰ぐ- .< とてもり、 

. また 決 湖 を；！；： う * ； とてもあった。 

今， そ 1 はコン ヒュ I タゲ ー ム 「石^」 

- ： 之と ！4 て、 si^ の 前にな 場すな。 

:，1 ィの 進行、 結^の 解釈 は、 

すべて 自身に 姿 ねられて いるの だ。 
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► スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

Q03-431-1627 & 

1 月 23 曰 発売 予定 ® 



imm, あるいは 開発 ソフト ハウス。 © 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 
スの ユーザー サポート 用の^ is# 号です。 ©こ 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 am om 

体と 音源/ は ROM 國は ディスク、 は 
MSX2+ から オプションで 内蔵され るよう にな 

つた MSX - MUS に 61 称 FM 音源） に 対応して い 
る こと を m します。 また、 お》 下冑 から 発売 
になって いる 1 " FM パック」 も 同様です。 デ イス 
クの 後の^ は 何 ネ^、 を 冑 しています。 
nj^MW ソ フ ト の 仕様が MSX I で 動く タイ 
プの もの は C^aES32/2+、 MSX2 は 

でし か 動かない もの は 専用 と： 
表記され ています。 ORAM VRAM の 容量/ 
MSX I の 仕様のと き は、 RAM 容量に よって 動い 
たり 動かなかった りする のて'、 自分の MSX をチ 
ェ ック する' JZ 要が あ り ま す。 MSXZli^ は ほ と ん どの 棚 重 は VRAM 1 28K なので、 あ ま り 関係 あ り 
ません。 セ一ブ 離し / ゲ一ム を 途中で やめても、 そ 二から また 始める ための セーブの 方法 や 
どこに する ことができる 力、 を 書いて います。 ほ|外 として、 シ ユー ティング ゲームな どで 電源 
を 切らない かぎりつつ' けられる コンテ ィ ニューの 機能が ある 船 は そのこと を 明記して ありま 
す。 @im^ 消„メ 一力 HI の 希 Mi^, です。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて キ魁 友き て 表記して います。 

秦 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問し、 合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 
曜の賴 4 時から 6 柳 間、 下記の 番号て^: けつけ ています。 
なお、 ゲームの 終 ゃヒン ト はいつ さいお 答え してお り ませ 
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128K 
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価 格 


6,800 円 


o 



Q03-431-1627 





载 TO われし 島 □— は ま 




小説、 ゲーム、 アニメ …… と 
メディア ミックス を 進めて いる 

ロー ドス 島 戦記。 小説 は 3 巻 目 
がもラ すぐ 発売になる し、 コン 
プ ティーク 誌で は ロー ドス 島の 
数年 後が 舞台と ぃラ クリス 夕 二 
ァの 連載 も はじまった。 ます ま 
す、 ふくれる ロー ドス 島 ワール 
ド といった ところ だが、 ゲーム 
の シナリオ は 小説の 1 巻の 内容 
を 骨組みと している。 以下の ォー 
プ ニンクの ナレーション は 「口て 
ドスと ぃラ 名の 島が ある。 呪わ 
れた 島と して 名高い 辺境の 島 だ。 
怪物が ラご めく 迷宮 や、 そして 
人 を 寄せつ けぬ 魔の 領域が 各地 
に 存在して いる」 という 書き出 



しで はじまり、 プロローグが 語 
られ ていく。 ほんの 30 年 ほど ま 
え、 古代に 封印され ていた 魔神 
たちが 解放され、 ロー ドス 島 を 
恐怖の どん底に たた さ 落とす と 
いう 事件が 起きた。 1 年 以上 か 
かってよ ラゃ くその 魔神 を 封ず 
る ことが でさ、 つかの 間の 平安 
が 訪れて いた。 しかし、 ロード 
ス 島の 東南、 カノンの 南の 海上 
に 浮か ふ' 暗黒の 島 マー モを 武力 
で 統一す る 戦士が 現れた。 戦士 
の 名 はべ ルド。 自ら 暗黒 皇帝の 
名 を 名乗り、 邪悪な 怪物た ちの 
軍団 を 作り あげ、 いまし も ロー 
ドス 島へ 進軍 を 開始し ょラ とし 
ていた。 そんな ロー ドス 島の、 



東の 大国 ァラ ニァの 片田舎、 ザ 
クソンの 村に、 正義の 志に 燃え 
る 若者た ちがいた …… 。 下の キ 
ャラク 夕が 話題の 若者た ちな の 
であるが、 彼ら はこの ゲームで 
情報 を 聞く もよ し、 仲間に する 
もよ しの NPC (ノン プレイヤ 
一 • キャラクタ） で 登場す る。 




O オープニング' ク レジ ッ 卜に は 小説の •( 乍 

良 氏の 名前が ある 



八 5 ン クバ 一 ドソフ 卜 

S06-31 5-8255 
発売 曰 未定 



媒 体 


國 X30 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


g,800 円 



ギ ム 





画而 は閗発 中の ものです 
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ぐい I だ、 

すと ォグに 

ラ ど ら ン ラ 。 

も なた キょ分 

は 、け ィる気 

で だ開メ れい 

号 ラをタ さた 

月 そた ク 売み 

2 きふ ラ 発て 





ロー ドス 島の 町 



ロー ドス 島に は 5 つの 国と 11 
の 村 や 町が ある。 冒険の スター 
卜と なる の は 島の 北東 ァラ ニァ 
の 国に ある 田舎 町 ターパ。 NP 
C ではじめ ると 小説 通りに ギ厶 
という ドワーフが 旅立つ ところ 
から はじまる。 プレイヤーが 最 
初から 行く ことので ぎる 町 や 村 
は 4 つ、 その なかには 情報 を収 
集 や 体力 回復、 データの セーブ 
などので きる 『酒場 S 宿屋』 を は 
じめ、 毒 や 病気、 ケガの 治療 を 
して くれる 1 " 寺院 j、 武器 を 売つ 
ている 1 ' '市場』、 情報 を 売って い 
る 『シー ブス ギルド』、 マジック 
アイテムの 『ウイ ザ ーズカ レ ッ 
ジ j などが ある。 それぞれの 町で 
売って いるもの などに 少しずつ 
違いが あるので、 それら を 表に 
まとめて みた。 ところで、 ロー 
ド ス島 では どの 町へ 行っても 武 



器 や アイテム などの 価格 はたい 
して 変わらないので 町から 町へ 
アイテム を 運んでも うける こと 
はでき ない。 また、 モンスター 
などから 奪った 武器 は 鑑定し な 
いと 本当の 名前 や 命中率、 攻撃 
力な どの パラメ 一夕が 表示され 
ない ので、 鑑定せ ずに 装備す る 
と カース アイテム という 呪われ 
る アイテムの おかげで ひどい 目 
にあって しま ラ。 どんな ひどい 
目 かとい うと、 戦闘 中に 武器が 
壊れて しまった りする の だ。 




O ここが、 冒 P ^の 集まる ザ クソンの 村。 
ノ 、'一 ンゃェ ト がいる 
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ショー トス ビア 
ノ、 ンド アッタス 
バトル アツ クス 
ライト メイス 






\ 


ザ 
ク 
ソ 
ン 
の 
村 


ス パ 

ィ ン、 
が ェ 

る 、 


の 
I 


ダガー 

ショート ソニド 
ブロード ソード 
パスタ一 ドソー ド 
ショ一 トス ビア 
ロング スピア 

ハンド 7 ックス 






を 村 
頼 長 
ま 宅 
れ で 
る ^ 

リ 

ン 
退 

ノ CI 


ァ 

ン 
の 
村 


ト ゥ 

4t< "ノ 
7} ノ 

い K 
る 二 
ィ 

K 
リ 

ッ 


つ— 

リ 
ス 
の 

i 


ダガー 
ショート ソード 
ブ! 3 —ド ソード 

グレート ソード 
ショート スピア 
ロング スピア 

/、ン ドア ックス 


け ス 
な 力 
い ゥ 

が 

な 

と 
行 


ヒー リング PI 
ヒ一 リング PH 
スト レンク ス P 
プロテクション リ 
ング 1 

レジス トリング I 

Sof エネルギー 
ポルト 

Sofi ^— ルド 


ァ— 

ァ 
の 
城 


ノ 


ダガー 

ショート ソード 


ャ 










ビ 
ス 
の 
村 


ブロード ソード 

パスタ一 ドソー ド 
ショート スビ 7 
ロング スピア 
/、ン ドア ックス 
バトル アツ クス 
※商人 巳から 
貢え る 


ザ 
の 

I 












町な どで 助け を も とめられる こと 
が ある。 それ を こなして いくと 繊 
値 やお^?、' 手に入る という 仕組み だ 

(これ をクェ ストと！^ i:)。 ロー ドス 
島で は モンスターと 戦っても 得られ 

る やお 金 はごく わずかで レべ 

ルァ ッ プに も がか か るの だが、 
この ィ ベン トをク リアして レベル ァ 
ップ していく のた'。 




らゎれ たき レイリア を 捜し 

^ようばた のまれる。 こ 

にし T®^ の イベント 





ロー ドス 島の キャラクタ 




キャラクタ メイ キングの 説明 
のまえ に、 この ゲームで は 特に 
キャラクタ を 作らなくても 遊べ 
ると ぃラ こと をい つてお さたい。 
左の ページ 下に キャラクタの 写 

真が あるが、 彼ら N PC (小説と 
同じ キャラ ク夕） で パーティ を 
組む ほうが ラク （N PC は 最初 
から レベルが 高い） なの だ。 で 



も、 それで は RPG の 楽しみが 
半減して しまう という 人 は 14 の 
個性的な キャラクタから 選 ふと 
し、 い。 各 キャラクタ に関して は 
8 ページから 詳しく 書いて ある 
ので それ を 見て ほしい。 

まず、 ① 4 つの 種族 (人間、 ェ 
ルフ、 ドワーフ、 八ーフ エルフ） 
から 選び、 © 性別 を 決める。 © 




o ポー ナス ポィ ン ト を 能力に 振り分ける と 
右の ウィンドウに 見 このな かか 
ら 適した を 選ぶ ことになる 

ボーナス ポ イン 卜 を 各 能力 （強 
さ、 賢 さ、 素早 さ、 耐久力、 幸運、 
魅力） に 振り分けて、 @ 職業 （ゥ 
ォ一 リア 一、 ナイ 卜、 プリ一 ス卜、 



o プリ一 スト を 選んだ とき だけ、 右に ウイ 
ン ドウが 開いて、 宗派 （ファリス、 マ一 フ 
ァ、 マイリ一、 ラ一 ダ、 チヤ' ザ） を 選ぶ 

ソーサ ラー、 シャーマン、 ウイ 
ザ ード、 ス カウ 卜） を 選び、 © 名 
前 をつ けて オリジナル キャラ ク 
夕が 完成す る。 



人間 



すべての 職業に 就く ことが 
でさる 可能性 を 持って いる 唯 
一の 種族。 ウォー リア 一、 ナ 
ィ卜、 ス カウ 卜、 プリース 卜、 
シャーマン、 ソーサ ラ一、 ゥ 
ィ ザード になる ことができる。 
しかし、 バランス はいいの だ 
が、 飛び抜けた 能力 はなく、 
平均 的な ので ボーナス ボイ ン 
卜で 工夫す るし かない。 







8 



ェ J レフ 




森に 住む 妖精。 とがった 耳 
の ほかに 高い 知能と 敏捷 性 を 
持って いる。 ウォー リア一、 
シャーマンになる ことが でさ 
る。 とはいっても ウォー リア 
一は 力強 さと 耐久力が 必要な 
職業な ので エルフに は 向いて 
ないか もしれ ない。 成長 すれ 
ば 強そう なんだ けどね。 エル 

フは 長い 寿命 を 誇り、 200 歳、 
300 歳な ど あたりまえ。 エルフ 
の 故郷 は 人間界と は違ラ 世界 
(妖精 界) という 設定に なって 
いる。 



F フーフ 



背 は 低く、 魔法 を 嫌い、 洞穴に 住み、 飾り 細工が 得意で、 力持ち、 信仰心 は 厚い が、 大食らい、 の 
ドワーフ は ウォー リア一、 プリース 卜、 ス カウ 卜になる ことができる。 見た目で は 男女の 差がない。 




ェ 



人間と エルフの 混血。 どち 
らの 社会で も 仲間外れになる 
ことが 多い、 と マニュアルに 
書いて あつたが、 どちらの 社 
会に とっても 特異な 容姿が 受 
け 入れられな いの だろ 5 か。 
とはいっても、 これ は 設定 上 
のお 話な ので、 八ーフ エルフ 
だと 必要な 情報 を 教えて もら 
えない などと ぃラ こと はない。 
ナイ 卜、 ウイザードに なるこ 
とがで きる ので、 戦力と して 
も 十分 期待で き、 たくましい 
存在 だ。 









A 



全 マップと 1 面の み 地上 キ 
I ラが少 々入った サンプル 
しか まだない けれど、 これ 

だけで も ドラス ピ MSX2 
版の すごさ を わかって もら 
える はず だ〃 



ナム コ 

Q03-756-2311 
発 ro 曰木定 



媒 体 


未定 S 


対 腿 種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


未定 


価 格 


未定 




進行状況 をし：) か U スクープ/ 



以前から、 ず 一つと 新作 コ 一 

ナ 一の COMING SOON で 
追い かけつ づけて いる、 MSX 
2 版の ナ厶コ の 『ドラゴン スピ 
リ ッ 卜』。 

敵 キャラが 多少 入った とか、 
開発が どう だと か、 ささいな 情 
報ば かり を 報告して さたけ ど、 
今月 は ワク を 広げて 2 ページで 



ドラス ピの 開発の 近況 報告。 が 
しかし、 とりたてて 新しい もの 
が 手に入つ たという わけで はな 
し)。 残念な ことに …… 。 

という わけで、 先月まで 欄外 
でし か 報告で さなかった 敵 キヤ 
ラ がちよ つと だけ 入った パージ 
ヨンで スクープして みた。 この 
サンプル は、 全面の マップが ス 



クロールして 見られる のと、 1 
面の み 地上 キャラの グラフ ィ ッ 
クが 少し だけ 入って いると いう 
しろもの。 あまりに さびしい サ 
ン プルで、 ちの たりない かもし 
れな いけど、 今月 はこれ でせ い 
いっぱい。 みんな もど ラ かがま 
ん して ほしい。 
下に ナ厶コ の 河 野さん から 聞 



けた ドラス ピ に関する 情報 を少 
しだけ と、 右 ページに は 1 面部 
分 マツ プゃ 地上 キヤ ラ など を紹 
介してい るので、 これら を 見て、 
MSXS 版 ドラス ピの 完成した 
姿 を 想像して 楽しもう。 ほら、 
楽しみ は あとに とってお いた ほ 
うがいい つて、 むかしから いう 
じ やない、 ね/ 



亡 5S る？ 



MSX 曰 版 ドラス ピの 移植の 
話 は、 いま 考える とずい ふん ま 
えから 報道され ている。 しかし、 
ま だま だな に /3( ん 開発 中の t め 
その 内容に ついては あまり 明ら 



かではなかった。 

そこで、 ナ厶コ の 河 野さん じ 
さじきに MS X 2 版の 移植 度な 
どに ついて 聞いて みた。 ほんの 
少しの 情報 だけど 参考までに。 

は Q 




—— MSX2 版 は アーケード 版 
などと かわる のです か 7 
「いや、 基本的に は アーケード 版 
とかわり ありません」 
—— 「基本的」 といい ますと 7 
「ゲーム 性に 関して は、 ァーケ 一 
ド版 どおりの シ ユー ティ ングで 
すし、 マップ 自体に 変更 はあり 
ません。 ただ、 八 ードの 性能の 
問題で、 ボス キャラに 変更が あ 
るか もしれ ません。 といっても、 
MSX2 版な りに 十分 楽しめる 
ょラに 変更し ますので 安心して 
< ださい」 

— そろです か。 開発の 進行ぐ 
あい はどラ なんでし ょラか 7 
「いまのところ 3 月 中には、 かな 



り 動く ょラ になった サンプルが 
できあがる 予定です。 じつは、 
いま 出版社 用に、 現在の サン プ 
ル よりも 地上 キャラな どが 多く 
入った サンプル を 作って いる 最 
中なん です。 そちら も、 もう じ 
ぎ 見せられ ると 思います」 
—— MS X 曰 版の 発売 時期 は 7 
「う 一ん、 いまの 感じ だと 5〜5 
月になる かもしれ ません」 
—— そんなに 延び るんで すか、 
残念です ね。 あと、 以前から 気 
になる 音源の 話です が …… 。 
「そのこと について はま だ 未定 
なので はっき り と は 答えられ ま 
せんが、 た ふ' ん 新しい 音源で だ 
せる と 思います」 
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1 面部 分 マ!！/ プと キャラ 2〜 


m 


の 


圄 





河 野さん の 話 だと、 新 音源 を 
ひつ さげて 登場 するとい う ドラ 
スピ。 なにやら、 まったく 新し 
い システム を 使って いると か 
…… 。 これ 以上 はま だ 秘密。 

発売の 時期ち 5〜5 月と ずい 
ふん 延びて しまった。 しかし、 
新しい サンプル もで てく ると い 
うこと だし、 今月 はい まある サ 
ン プルで せいいっぱい スクープ 



都 分 マップ は 上 キャラ 



1 面に は キャラ も 少し だ 
け 入って いるので、 それらの 
見られる 部分 マップ を 作って 
みた。 背: t* 5 'キ レイな の も 見 
て ほしい か'、 tllh キャラ か *?! 
かに 入って い る のが わかつ た 
かな？ では、 さっそく 各キ 
ャラを ひとつず つ 紹介して い 



しょ 5。 

先に も 書いた とおり、 いま あ 

る サンプル は、 ！〜 g 面の 全 マ 
ップが ドラゴンの キャラと とも 
に スクロール する もの。 1 面の 
み 地上 キ ャラの 姿 をい く つか 見 
る ことができる という 状況。 し 
かし、 下の 写真 を 見て もらって 
も わかる とおり、 グラフィック 
の 美し さは なかなかの ちの。 ド 



ッ 卜の 大きい MSX2 のせい か 
やや ドラゴンが 太って いるよう 
だけど、 マップな どかな りキレ 
ィな 印象 を 受ける。 画面 もドッ 
卜 単位で なめらかに スクロール 
している。 はやく 敵 キャラが 画 
面 中 を 飛び まわる 姿が 見たい も 
の だ。 また、 ドラゴンの 2 首、 
3 首の 姿 も 入って いるので そち 
らも 見て ほしい。 



う に 生えて 
いる、 この 
なにげない 
木 も じつは 

$L ゆら ゆ 
らして 弾 を こ 

« つてく る だ。 見つけに ひ 
のて" 要 it 意。 ころがく" 



疆 气 



赚は 赤い タマ ゴ といつ しょ 
の 青い タマ ゴで ドラゴンの 首 

が 増える。 最高 3 首まで 増え 
て キング ギ ドラの よう。 なか 
なか かっこいい。 



ま 





O ドラゴンの 4 変化 （？ ）。 ； &T の ¥S 
は ドラゴン 力^ ^ ィ 匕した と 二ろ。 この 
ほう;^^ の 弾に あたりに くい 




ついに ±6± キャラら しい ±ilb 
キャラの 登場。 この サンプル 
に は 2 匹の 敵 キャラが 入って 
いた。 どちらも 恐竜 タイプの 
もので、 かた^ tfe±、 かた や 
iS± と 2, いた。 左の 部分 
マップに は 1 胃し かいない 
けど、 二い つら は どちらも 群 
れを なして いるの だ。 きちん 
と 倒さない とやつ かいだ。 





つ ノ -,(： 一」 やに？.， ふ ：-.. 




主人公 はピク ト' ァネ クシ ォス *ピ3 ント 



あ 年 1 》!/ 一 ひ プレード をめ くつで 
覼職ま # 




前 作 か 510 年， 新た /3 る 冒険が 始まる 



前 作 『アーク ス』 から 10 年 （本 

当 は 1 年） 子供だった ピク卜 - 
ァネ クシ ォス • ビヨン 卜が 立派 
に 成長した。 『アーク ス』 では ジ 
エダ • チャフが 主人公だった が、 
今回 『アーク ス II』 では、 その ピ 
ク 卜が 主人公と なって、 冒険 を 
繰り広げる。 もちろん ジ エダ • 
チャフ は 今回 も 登場す るぞ。 ジ 
エダ だけで はない。 卜 ロン • テ 
ィァゃ ディアナ • フィ レリアな 
ど 前 作で 活躍 した キャラ もで て 
くるんだ。 



ピク卜 は 行方不明 中の 父親 を 
搜 している 途中、 神の 意志 を 持 
つ ルー ン • ブレード を 手に して 
しまう。 これによ つて ピク 卜の 
運命 は ルー ン • ブレードの 意志 
によって 決められて しまう の だ。 
前 作で はお 荷物 的 存在だった ピ 
ク卜 だが、 今回 はたく ましい 姿 
になって 登場す る。 



物語 はピク 卜が ルー ン • ブレ 
ードを 手に したと ころから、 急 
速に スリリングな 方向へ 
していく。 



ピク 卜 を 助 ける 仲 間 達 だ 

主人公 ピク ト と 冒険 を 共に す， る (パーティ を 組む という こと） 仲 

間 は. 5 Ac どの キ. ャラ クタ も 個 1*1： かな ャッ ばかり だ そ"。 

クラン ， パザン 

' ドヮ. ，フ。 魔 £ ^に 




ひ 人間と エルフの あいだに 生まれた、 
フ ' エルフの ピク 卜。 泣き虫だった 彼 か 
ひとりの^ にきした 



し 一 一 
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行動が" 噂" される という ことで 
ある。 冒険 中に 女の子ば かりに 
話しかけて いると 「すけ こまし 
ピク 卜」 なんて 噂ち… 



ピク 卜の 行動に よって、 町の 人々 の 会話 
つま り 1 梵 わって く る。 その 名に 恥じな 

いような 行動 をと ろう 



その 2 ハーティ 'エクスチェンジ 



ピク 卜に は 5 人の 仲間が いる。 
もちろん このほか にも ピク 卜の 
仲間 は 何人ち いるが、 パーティ 
を 組める の は 前に 紹介した 5 人 
だけ。 しかし 一度に 冒険で きる 
の は ピク卜 を 含め 3 人まで。 5 
人の 仲間の 中から 2 人選んで、 
(むろん 1 人で もい い） 最大 3 人 
パーティで 旅 をす るんだ。 





Of 中間 は 2 人 まて 漣れ ていける。 時と 辭 

によって an てい 〈仲間 を 選ぼう。 iiti て 
i 'ける 仲間 は 基本的に 自 由だぞ 



脚 同様、 iJOW 値 

は ほとんどない。 
ダメージ を かせげ 
る だけ だ 



秦脚 

ここ を ， して 使 
用 不可能に しても 
たいていの モンス 
ターに は 意味ない 



• 頭 

ほとんどの モンスター 
はこ こが ffiffl 不可能に 
なると ijai^ 能になる 

參体 

ここへの は モンス 
タ一 に対して ただ ダメ 
ージを あたえる だけ 

書武ボ 

武器 を^^す る 二と に 
よって、 敵の， 力 を 
減らす ことができる 

• その他 

敵 キャラに よって は 頭 や^ 
ほか、 翼 や 目に も^でき る 



RPG に はか かせない 魔法 一挙 公開 ！! 



名 前 


消費 WP 


効 力 


名前 


消費 WP 


効 力 


II 
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体力 を 回復して くれる。 回復の 度 
合い は 疲労 時の ほうが 大きい 


スナー 卜 


30 


W P を 仲間の 誰かに わけあた え ら 

れる 


ィ レック 


15 


毒 や 麻 から、 正常な； tt 態に 

戻して くれる 


レ ダン 


40 


ロブ ェ リイの 強力) tSo ioo ボイ ン 

ト JiLh のダメ ージ あたえられる 


ロブ エリ ィ 


20 


敵 キャラの どこ カ^" 部分 に ダメー 
ジを あたえられる 


ノィ テグ ソ 


60 


ロブ 工 リイ、 レ ダンと は 異なり、 
二 れ は^に ダメージ を あたえる 


セン 力 


20 


敵の^ 力 を 減らす こと がで き、 
動き ちま 屯ら" &られ る 


ェン ポーズ 


100 


衝 舌の a; 去。 死んで しまった 仲間 
はこの Si 去で' 生き返らせよう 


ィズ ラップ 


25 


相手 を 麻 揮 させて、 ， をで 
きなくさ せる 


卜 ロップ 


40 


戦關 中、 マツ:/ に 戻れる。 場 
所に よって は 使えない 所 も ある 


アイ フィ 


20 


敵の 戦意 をな くさせる。 相手に よ 
つて その 反応 は マチ マチ だ 


ディープ ス 


20 


ドウ レイスの 強力 KSo 素早 さ を か 

なり 上げて くれる 


サーブ 


18 


iJOS^ の 成功率 を 高めて く れる。 
長 «M にな りそう ならこ の BE 去 だ 


ロー リーム 


80 


失われた 体力 をす ベて 回復して く 
れる、 非常に 便利な 魔 去 


ドウ レイス 


16 


ijcS^ の 素早 さ を、 少し 高めて く 
れる。 これ も 長 去 だ 


ドル ヴェン 


65 


鄉 力 をァ ッ プ でき る。 強い 敵と 
の 戦闘のと き はこれ を 使おう 


ノィ テス 
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あたりに 見えな L 邀 をつ 〈り、 防 
御 力 を あげる 


フィン 


？ 


何の 効力が あるの か 不明。 こんな 
Si 去が 存在す るか どう かも 疑問 だ 



ノン ェクス ペリ エンス、 ネー 
厶 • フィードバック • システム. 
パーティ • エクスチェンジ、 ビ 
ユー • ポ イン 卜 • アタックと 斬 
新な ゲーム システムが ふんだん 
に 盛り こまれて いる : ' アーク ス 
II』 。とくに 経験 値 や レベルと い 



目新しい グー ひ システ^が いつ I さい ！ 



その 3 ビュー • ボイ ント 'アタック 



う もの を、 まったく はぶいて い 
ると ころが 新しい。 
そのほか、 ネーム 'フィード 
バック • システム など、 この ゲ 
ー厶 ならではの ゲーム システム 
を 次に ひとつひとつ 分析して み 
たぞ。 



トバック ，シス テ 



これ は 一言で いうと" 噂" とい 
ラ ことで ある。 冒険 中に とった 
ピク 卜の 行動、 その ひとつ ひと 
つが 街 や 村の 人々 との 会話の 中 
で 反映され る。 つまり ピク 卜の 




戦闘 シーンで も ゲーム シス テ 
厶の 斬新 さに 目 を ひかれる。 ビ 
ユー ■ ポ イン 卜 • アタックと は 
戦闘のと きに 敵 キャラ を 攻撃す 
る 際、 攻撃 箇所 を 指定で さると 
いう こと。 これによ つて モンス 
ターとの 闘い ひ とづで も、 かな 
り 奥が 深くな つた 八ズ。 各敵キ 
ャラに は それぞれ 弱点が あり、 
どこ を 攻撃 すれ ぱいい のか、 ど 
こから 攻撃して いけば いいの か 
と、 より 複雑に なって いる。 



V1 1 1 


— 〜i ^《； 






：: お 




ぶー 'に 

%^ >\ 

0~ j 



シ— ン" モンス タ I によって. できる ®I£ が 

f, ゴブリン に対して は、 頭 や 体、 武器な ど § で 

きる。 たいがいの 敵に 対して は 頭 を 狙う のが 1 だ 
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森 を 抜け i ルフの 森へ 





プル テン シァの 街へ 
港町 ディ レクへ 
4 菩提樹へ 
ォ卜 ナック 平野へ 

命 森へ 



1^ 扉 翻 1 陣卿ま 卿卿峰;铋|纖1 細麵 t 



鬮 



し 1 さ' 冒険の 旅へ 




さあい よいよ 冒険へ 出発 だ。 
ピク卜 は ナウク ルーズの 村から 
旅立つ。 ここから は、 プル デン 
シァの 街、 港町 ディ レク、 ォ卜 
ナック 平野、 菩提樹な どへ いけ 
る。 しかしまず は ナウク ルーズ 
の 村から 研究して いこう。 




o ナウク ルーズの 村の この 地点から ス タ 



ナウク ルーズの 村 



この 村に は 道具屋が ある。 い 
くつ かの 商品が 売られて いるが 
「陽 輝の 砂」 という アイテム は 体 
力 を 回復して くれる ので、 ぜひ 
買って おこう。 そのほか 外出中 
の 家が ， 件、 酒場が 1 件 あるが、 
この 時点で は あまり 意味がない。 
また 村の どこかに ホビッ 卜の チ 
ノ ップ がいる ので 見つけて 仲間 
にしよう to 

f5 クルーズの 村 MAP 



街での ポ イン 卜 
參 道具屋 

全 6 品目 を 売って いる、 村 唯 
一 <7)ii 具屋だ 

秦チ ノッブ 

村の 右下の 部分に あた る 所に 
たいてい いる ぞ 

壽 外出中の 家 

今 は 外出中の 看ネ 、'かけられ 
誰も いないが じつは この 家… 






ナウク ルースの 村の 下の ほラ 
の 出口から は、 森へ 出られる。 
この 森 を どんどん 進んで いく と 
エルフの 森へ と 通じる 抜け道 を 
発見で きる。 その エルフの 森で 
は あの ディ アナと 会え るんだ。 
しかし 彼女に は 悩みごとが…。 



ス— '二 



泉の 7K^' 枯れて しまう。 この 問 
題 を 解決して くれと ピク トはデ 

ィ アナから 頼まれる。 そこで ス 
—'ニー を 紹介 さ れ、 一緒に 問題 
の 原点で ある ブラー ト • ニール 
纖 を 目指す。 この 泉 は エルフ 

たちに と つて 大事な ものな の だ。 



,ブ ，.>.':/ぶぎ-4:ニョ-:「: 17： ：!；モもき-て(；な-;： 




，が 仲 園に/ 




仲間 搜 しち 重要 茫' ！ 



チノ. ジ力ノ —レンが 仲 園に リ 



村 を 歩いて い ると チ ノッブと 出 
会える。 この チノ ップは 言, 
みに ピクト に 近^ "いてぐ る。 そ 
して ピクト の 関心 を ひ く ため ピ 
ク トの 持って いる 剣を盜 もうと 
したり •••。 そんな こんなで ピク 
卜と チノ ップは 仲良くな り 一緒 

に 冒険す る。 最初 <?M 中間 か' でき 
たという' わけ だ。 





一二 




<5 ピク. fj チ ノッブの 出会い" お 互いに を もち、. 一緒に 1? る 二-とに： 



<5 ビクト の たくましい 姿 を- 

見て 咸藤 する ディ ァチ 



. §1^ か 枯れて し， まう。 

しか^た ないそう だ 



O ディアナから ス. I を 紹介 . 

され、 事件の 調査に 向かう 





©元気ょ く 走り回つ 

てい. る Is が チノ ッ 

プ。 話して みょう 





； ivffi になつ. た チノ 

ップは ピクト の 後ろ 

ついて くる 
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プ ラート • ニール 聖殿を 目指して…… 



オト ナック 平野の 北の 怪. グ 



プル デン シァの 街に ト ロン ，ティア 力; 
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^1 



サーラ ，メ^ f ンが仲 園に/ 



ォ卜 ナック 平野の 西 に ブラー 
卜 • ニール 聖 殿が ある。 ピク 卜 
とス 一は ォ卜 ナック 平野 を 西へ 
西へ と 目指す。 聖 殿に 行く とさ 
は、 もう ひとり 仲間 を 連れてい 
くの が 望ましい。 エルフの 森へ 
入る とさに 別れて しまった チノ 
ッ プを搜 して 連れていこう。 




聖殺を 禿 見した ！ 




聖 殺の 中 は 



うす 気味 悪一 い ブラ一 ト 'ニー 
ル！ 光り を 通さない 迷路 や、 
何やら しかけが あ りそう な膨去 

陣 など、 な 雰囲気 を かもし 
出して いる。 




ルー ン プレード 発見 + 

膨去陣 を ザ 吏って ひた 進んで いく 

うちに エルフの 村へ と iiin る 泉 
の 源泉へ と たどりつく。 水 を 出 
す 石像に 剣が 突き刺さって いた。 
こ 、'水 をせ きとめて いた 原因 = 
だった。 しかも その 剣 は ル一 
ン ，ブレ^ドだった の だ./ 



「i て S*S<ii ; :t.r^^3- ;5 -' - 
—i.'.r-7，rr き 二て てい 5- パ ■' な I i 



ブラー 卜 • ニール 聖 殿の 事件 
を 解決した ピク 卜。 ここで ひと 
いき プル デン シァの 街に 行って 
みょう。 ここに は あの 卜 ロン • 
ティアが いる ぞ。 昔、 盗賊 だつ 
た 彼が 今 は 道具屋 を やって いる 
んだ。 



"4 








港町 ディ レクを 尋ねて みよ う 



さらに 港町 ディ レクも 訪ねて 
みよ ラ。 ここ は 漁業が 盛んな の 
で 町に は 活気が ある。 酒場に 行 
こうと すると、 チノ ップ ゃスー 
はついて こず、 ピク卜 ひとりで 
入る ことになる。 入った とたん 
酔つ ばらい 達にから まれ …… 。 



場 O 

で I 
待 場 




最近 ォ卜 ナック 平野の 北で、 
奇 |！ 少な ことが 起こって いると い 
う 噂 を 聞く。 行って みると そこ 
に は 見た こと もない モンス 夕 一 
と 遭遇す る。 こいつが ここへ 来 
る 人 を 襲って いたの だ。 

: O 



つ は一 缽！？ 





O 名前 も わか ら な し 、正^ P 月の キ ャ = 
かの 敵よ り ワン ランク 上の モンス タ- 



バザン ，ス 卜 レイクが 仲 周に/ 



オト ナック 平野の 北で、 M<7M 

物との 戦闘になる。 二の 戦闘 中、 
突然 ドワーフの バザン 'スト. レ - 
ィグが 助太刀して くれた。 彼 か 
ら、 伸 間にして ほしいと 頼まれ 

, る。 4 人目の 仲間 だ。 しかし 
今、 ほかに 2 人 C7M 中間が いるの 
なら、 この 時点で は 仲間に 加わ 
つて くれない。. 1 人 か 2 人のと 
き ナウク ルーズの 外出中の 家へ 
行こう。 あれ か' バザン の 家 だつ 
たの だ。 バザン • スト レイ グは 
その一 族 を 魔滅に 滅ぼされた。 
そ の 恨み か ら彼は 諸国 を 巡って 
魔物 退治 をして いる。 . . 




からまれ ている ところ を 助けて 
くれたの は、 この 酒場で もちよ 
つ と は 有名 なサ マ ラ という 女 だ 

つた。 ここで ピクト は 3 人目の 
仲間、 サーラ • メ ディ ンを みつ 

けたの て" あった。 . -. 




ぐ, 



ows^ か 2 人い ると.. き は 

ffl: になって くれない 



G 酒場に は 酔つ ぱ らいが 

いて r からんで く t 



G そ の とき 助けて くれた 

の. がサ I ラ.. メディン だ 



グ ランと 共に 捕まろう. グ 



さあ ， 船に 乗って 新 大陸 を 目指 モラせ/ 



ォ卜 ナック 平野で 起こった 事 
件 も 無事 解決。 仲間 も チノ ップ、 

スー、 サ ーラ、 バザン と 4 人 ま 
でみ つかった。 あれこれ してい 
るラ ちに、 プル デン シァの 街で 
待望の 別の 大陸の 噂 を 聞く こと 
がで さた。 




o ここ は アル カサス 地方 だ 



グ ラン • デュ • クー ロス 登場. グ 



プル テン シァの 街 を 歩いて い プル テ ンシァ X 

ると、 ， 人の 若者と 出会う。 彼 
の 名はグ ラン • デュ • クー ロス 
といい、 海の 向 こ ラデュ • ク一 

ロス 国の 第 2 王子であった。 し 
か し 彼 は なぜか 指名手配 をう け、 
警察に 追われる 身だった。 彼 は 
ピク 卜に 助け を 求めて きた。 

ダラ ンの 悩み 



この デュ • クー ロス 国 は 今、 異 
質な 魔物に 襲わね 56« に ひん 
してる という。 そこで 二の アル 
カサス 王国に 助け を 求めて きた 
のであった。 王国の 姫に 会って 
事情 を 説明したい。 しかし 追わ 
れ ている 身。 どう したら いい か 
と 悩んで いると き トロンが いい 
アイデア を 出して く れ るので あ 
つた。 




II « w 

m 逸 

-' ち リ-？-：ぉ - : ： ： >.r ま:」 







あ 名 



,に f つ' 



ジ エダ ' チャフと 卜 ロン - テ 
ィ ァの おかげで なんとか 姫と 会 
ラ ことができた。 アリサ 姫に 事 
情 を 話す クラン。 ともに デュ • 
クー ロスへ 来て くれる 仲間 を搜 
している という。 ジ エダが 立 候 
補す るが 彼 は 王国 を 守らな けれ 
ば。 そこで ピク 卜が 行く ことに。 




o アリサ @ の 登場。 グ ランの プ 
なって くれる 



クラン， テュ ，クー ロスが 仲藺 に/ 



グ ランと いっしょに デュ • クー 
ロス^く ことにな つた ビク ト。 
向 こ う からの 頼みと はいえ ここ 
でグラ ンか' 仲間に なった と いつ 
ていい。 さあ、 アリサ 贩ぐ 用意 
して くれた 船で デュ • ク 一ロス 
へ 向かえ,/ グ ラン' デュ 'ク 
一 ロス はもう すぐ そこた'〃 




o ピク ト、 グ ラン 



船の 名 は ナツ ビング * シーフ 号 



プル テン シァの 街に 停泊して 人達ば かりだ。 船に 乗ったら、 



いる 船で デュ • クー ロスへ 行け 
る。 ナツ ビング • シ一フ 号と い 
し \ 船長、 船員と もに 気の いい 
； 糠癍， 




船長と 話して いれば いろいろお 
もしろ いこと が 聞け る。 あっと 
いう 間 に 時間が た つてし まう ぞ。 
O 





海賊が 襲って き た ！ 



卜 ロンの アイデア というの は 
王国の 兵士に 浦 まり、 中に 入る 
という ものであった。 中に 入れ 
ばジ エダ • チャフが 王国の 騎士 
団長 を 務めて いるので、 トロン 
がう まく 話 をつ けて くれる と 言 
ラの である。 




o アル カサス 王国の 門番のと ころ 

へいく と まる ぞ 







:-:af AGS Z2 a^I !c2 


や： 






Ote* 達の 最後の' 



ピクト たちが MS と 楽しく 優雅 
に 話 をして いたら …… 。 ；' SM*、' 

襲って きたの だ。 船員と 

もに ピク ト達を 21*、' そ う と' M 

に 助けよう として くれる。 

達の 努力に よ つてなん とか！^ 
艇で 逃げる こ とがて" き た ピクト 
達 だか' • …" o 救命艇に 乗る に は 
隣 <7«<7«首 にいる 人と 




欽命艇 て 脱^ z 



： ひ. ,t 5-^ 



牛屋に 閉じ 一 〗 めら れたレ 




o そこへ 王 i 士 団長の ジ 

エダと エリンが 助けに 



i の，？ i 



ク 



.: れ. ふ 

マ i 
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ARCU 



謎の 島へ と 漂着した ぞ 



いかだ を 造って 島から 脱出 




まず は 街の 人との 会話から 



ついに チュ • クー ロスへ/ 戦い はこれ か 5 だ// 



力 キー ナー を剁せ 




o 力 キー ナーを 倒せ ぱ もう 洞窟に 
は 用 はない。 エイのと ころへ 戻れ 



救命艇で 逃げ出した ピク 卜 達 
だが、 目的の 島デュ • クー ロス 
へ 着けた わけで はない。 謎の 島 
へ 漂着して しまったの だ。 この 
島 は ほとんど 無人島に 近い 状態。 
途方 もな く 歩いて いると、 シ 一 
フ 号に 乗って いた エイに 会えた。 




エイに 会って 話して いると、 
この 島から 脱出す るいか だ を 造 
つて くれる という。 その 間、 ピ 
ク 卜 達 は 魔物 達の 相手 を しなけ 
れ ばなら ない。 とりあえず 北に 
ある 洞窟に 潜入し、 魔物 退治 を 
はじめよう。 



エイの いかだに 乗って 謎の 島 
を 脱出した ピク 卜。 ついに 目的 
の 島、 デュ • クー ロスへ たどり 
着けた。 港に ついた 彼ら はまず 
オース ノ リンへ 入る。 デュ • ク 
一 ロス 王国 は オース ノ リン、 サ 
ラ レス ティア 平原、 不毛の地 か 
ら構 成されて いる。 





街での ポ イン 卜 
秦ィズ の 店 

とても 親切な 人の 店。 宿屋 を 錢 
営して いる 

• 道具屋 

ナウク ルーズの 村より、 アイ テ 
ムの 質、 量と もに 豊富で ある 

• 城への 入 □ 

デュ • クー ロス 王国への 入り 口, 
ト リュー タム か' いると ころ。 




o 才 —スノ リン、 サラ レス ティ： 
平原、 ほの 地の 3 つ〜 亍 ける 



ト リ ユタ一 ムの 悪事 を 正す ため 
グ ラン は 成敗 を 決意す る 



オース ノ リンの 街の 人々 に 話 
しかけても、 かえってくる 言葉 
は どれち 兄、 卜リュ ターム のこ 
とば かり。 卜 リュ夕 ー厶が 突然、 
悪者に なって しまった らしい。 
ここで クラン は 決意す るの だ。 




O ここ *、b 右 ~了 く と 
リ ンの 町へ 入る こ と がで き る 



サラ レス ティア 平原へ #1 リ ユタ 
不毛の地へ 



の 出口から は 出られない。 倒せ 

ば 左に 示 し た 2 つ m へ 行け る 



らら、 とんでもない 

と 一 一ろ に 来て しまった 




o- 】 の 人力 エイ だ」 まず 

は- J の 人 を 探そう C5- 一- J がその 洞禹 





S- にいる feo 貝 もフ 





Q トリ ユタ I, "の 問 

題 を 解決す るまで - 一 

一 J から は 出られない 
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クランの 兄、 トリ ュ タームとの 戦い 



廃墟の 中て 見た もの は 



たどりついた ところ は、 人が 
ひとり もい ない 寂しい ところ。 
唯一、 建物が ある だけ。 その 建 
物に 入って みると、 意外に 広く 

： る 




迷い やすい。 とにかく 2 つ 並ん 
でい る ドア をみ つけ、 ドアに 入 
り 先に 進む。 そこで は ルー ン • 
ブレードに ついての 情報が …… 
o 




ルー ン 'ブレー ドの 私' 洚 



ルー ン 'ブレードに は 計 3iBK 
ある。 ミ *~ド ウール〜 を 司る ぺ 
ィル 'フェイス、 均衡 〜フ オリ 
一〜 を 司る ピュア' ブライ ト、 

カオス' フ オリ 一〜 を 司 
る ブラ ッ ディ • ローズ。 3 つ 集 
め る とす ごい 効 あ るら しい。 



|r ず 




最終 決戦 近し/ 不毛の地 



不毛の地 を 訪れる と、 
ン という モンスターが 頻繁に い 
る。 こいつに 話しかけ ると 仲間 
を 洞窟に 連れ去つ たという こと 
を 聞く。 仲間 を 助け だすた め、 
洞窟に 潜入す るピク 卜。 ここで 
仲間 を 助け出せば、 いよいよ 大 
ボスの ウォーレ ンが 登場す る。 
る は <5 
テ そ i 



」 義 

ゆれめ , ™ 
2 fl 1 v 

-ん V 

■r: ふ ニー- -. :--..^-f : fzt^:rk, 





仲間 を 助けた が- 
さ あいよい よ 最終 決戟 z 

仲閏を 選んで- 

グ ランと ともに、 ピクト をと り 

ま く すべての 人々 が 駆けつけて 
くれ 仲間が 全員 揃った。 ゥ才一 
レン 側の 数 ももの すごい。 ゥ才 

一 レンの に 乗り こもうと す 
る ピクト と 5 人 (7M 中間。 しかし 
連れて行け るの は 2 人まで。 ピ 
クトは 2 人の 仲間 を 選び、 城へ 
突入す るので あった。 










クランの 兄、 卜リ ユタ ー厶は 
死に、 代わりに グ ランが 国 を ま 
とめて いくこと になった。 ここ 
で クラ ン は 仲間から はずれる。 

いっぽ ラグランと 別れた ピク 
卜 はサラ レス ティア 平原の 東に 
ルー ン • ブレードに ついての 秘 
密が 隠されて いると いう ことで 
そこ を 目指す。 




トリ ュ タームに 会えた。 しかし 
そこで ピクト 達が 見た もの は、 
トリ ュ ターム <7M$ から 抜け出 そ 
う と している ガルシアであった。 
ガル シァ が' トリ ュ タームに のり 
うつって 悪事 を はたらい ていた 
のた'。 




悪の 限り をつ くす グ ランの 兄 
卜 リュ夕 ー厶。 その 兄 を 正す た 
め、 ピク 卜と ともに デュ • クー 
ロス 城に 乗り込む クラン。 血 を 
分けた 兄弟の 戦いが はじまろう 
としてい る。 




ガルシアが 正缽を 



城の 中には、 カオス フォリー 
がうよう よいて、 まともに 相手 
をして いたら 卜リュ タームのと 
ころに たどりつ くまでに、 消耗 
してし まろ。 でさる だけ 厶ダな 
戦い は 避ける ようにしょう。 




0_ ； のサラ レス ティア 平原に は 強力 

な モンス タ I がう じ やう じ やい る 



マまで .ど. は 比較. にならない 

まど^ 、つ 



o トリ ユタ I ムの 様子が おか 

しい じつは こいつ …； 



o ここが 城の 入り口 だ。 中 

へ 入る とき は、 体力 を 回復 

してから にしよう。 中には 

けつ- J う 強い HSPJ, かいる 



o 才卜 ナック 平野の 北で 見 

たもの は、 こいつだった 



C5 ガ. ルジァ という 怪物 か トリ 

ユタ 1/ ；! の 体 を 支配して いた 
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Aflf US 



各 敵 キャラの ゥ T ークポ す: /卜 を 徹底 攻略 



ビュー • ポ イン 卜 • システム 
を 採用して いると いう ことで、 
各 モンスター それぞれに 弱点が 
ある。 その 弱点 を 知っていれ ぱ、 
実際の 戦闘で とても 役に たつ は 



ず だ。 

弱点、 つまり ウィーク ポ イン 
卜 を 教える とともに、 各 キャラ 

の 特徴、 体力 （HP) まで も 大公 
開。 また、 ウィーク ポ イン 卜の 




ゴブリン J ぶ | グレムリン 

舞' 



ない キャラに 対して は、 だいた 
い 頭 を 攻撃 すれば いい。 人間 型 
の モンス 夕 一は 頭が 弱点 だ。 こ 
れ 以外の モンス 夕 一の 弱点 は、 
キミ 達 自身で 調べて みて く れ。 



グール 



HP …… その 怪物の 体力 
ウイークポイント …… 弱点 



頭 を：^ していれば 
問題 はない。 こいつ 
て 糊に 慣れよ う 



空 を 飛んで いる 11^ 
は、 早めに 翼 を 自 
しょう 



ウィークポイント 



5 頁 




頭と 体 か 別 々に 別れ 
ている、 ど 二 力、 で 見 
たこと ある キャラ 



^1 



ウイークポイント 

頭 I 

ナは ，きそ う &が— 
なかなか いやな やつ 

毒液に は 要 as だ 



ウィークポイント 
体 




体力 は あまりな いか' 
通じない 1 去 
がいくつ か ある 




ウィークポイント 

なし 



巨大な 力 マ を 振り回 
して 〈る。 i^irciil 
を 壊して お 二う 



3 ； 



ウィークポイント 



火 われた 隐 
g して 二ない うち 
に 倒して しまおう 



ウィークポイント 



別名 バッ ト。 変身 能 
力 は あるが フォ リー 
の 中で は 弱い ほう だ 



ウィークポイント 
頭 



ウィークポイント 



なし 




頭に ^ あたえる だ 

けて 二なる 
おく、 体力 だけ は ある 



ウィークポイント 



なし 




ガーゴイル 



爪 を， して^ ffl 不 
可能に すれ は 棚 力 
が 落ちる 



ウィークポイント 




脚 を もぎと つてし ま 
つた ほうか' いい。 普 
段 は 友好的な キャラ 



ウィークポイント 
脚 




しょせん 人間な ので 

ザコ。 しかし^ E# 
の ^ もい るら しい 







ウィークポイント 
頭 





■mzm ほ 



空 を 飛んで いる。 早 
めに 倒して しまう の 
が 得策 




ウイークポイント 
なし 



ワックス 



とにかく 力 タイ。 ダ 
メージ を あたえられ 

ない 逃け' るか ち 




腕力 だけ は あるが、 
左の 顔を據 してい 





強い。 毒 や 麻 揮の 状 
態に される ことが し 
ばし ば あるの Tii 意 



ウィークポイント 
左の 顔 



ウィークポイント 
体 



ウィークポイント 

—体 ― 

鮮ぃ 動き てま を i 
んで いる。 翼 力 领 を 
狙う いい 

HP …… 2 




4 つの 目のう ち、 向 
かって 左から 2 番目 
の 目 を 狙おう 



^ ヽ 



動き か 解く、 鄉 
力 も 高い。 力 マ は 早 
めにつぶ してお こう 




ウィーク ポィ： 
翼 



サイクロン 



けっこう 強い だ 
が、 目をつぶ してし 

まえば 行 W 能に 



ん？， ，- v 

ま 

f い、 



ウイークポイント 
主眼 



う 変わ 
つた キャラ。 罨 M 
« に は 気をつけよう 



ウィークポイント 



别 名 ^5 ^マン。 バッ 
； 卜と 同じく 変身 能力 

： が ある 



ウィークポイント 
_ m ■ 




ウィークポイント 
脚 



ラル マール 



右側 m から 毒と 麻 

をして くるの 
て 化 意しょう 



ウイークポイント 
真ん中の 触手 



別名 スカルへ ッ ド 

体力 だけ は 全 モンス 
タ一 中 ナンバー 1 



ウィーク ポ イン I 
尾 





みかけ は 強 そ う だか' 
頭^^：^きにし 

てし まえば 楽な や o 



ウイークポイント 
頭 



別名 アニマル。 

力 は あるし 動き も 素 
早い、 



ウィークポイント 



31 



別名 イン セク ト。 体 
力 二 そ 低い か'、 その 
ェ: sass 力 は? だ 



ウィーク ポィ 
腹 
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b 貧 殺 魔術 団を追 n かけろ ガ 



サイ ァの 国から 少し 離れた ザ 
ノバ 砦に 盗賊の 集団が 本拠 を 構 
えていた。 その 頭 をと るの がガ 
ラン。 彼に は 今年で けになる 息 

子が いる。 名前 は ooo( 自分で 
勝手に 当てはめて 読んでくれ)。 
息子の 誕生 曰に 親父 は 隣町 セル 
卜レの 教会に 剣 を 盗みに いけと 
命じた。 今まで 何も 教えて くれ 
なかった くせにい きなり 盗み を 
やって こいとい ラ 命令。 少し 厶 




o 宝 h は 残らず 取るべし とっても お得な 
アイテムが 入って いる ぞ 





け 年 前、 ここ ルー ン ワースの 
地で、 最古の 歴史 を 持つ サ リス 
の 国が バ八 マーン 王国に よって 
壊滅 させられた。 女王の 命に よ 
りサ リス 王家の 血を引く もの は 
すべて 惨殺され たはず だった が、 

王妃と 2 人の 息子の 行方 はわ か 

ら ない まま。 バ八 マーンの 侵攻 
に 脅威 を 感じた 隣国の サイ ァ王 
国で は、 派兵 を 決定、 世界 は 混 
乱の 時代へ と 突入して いた。 




ティなん かひら いて くれてる 



ッ としな から 教会に 盗みに 入る。 
彼が 手に した 剣、 これが 秘風剣 
サ 一夕 ルスであった。 

初めての 仕事 を 立派に 成し 遂 
け'、 意気 揚々 と 砦に 引き揚げる 
途中で 彼 は ミリ 厶 とい ラ 女の子 
が 仮面の 集団 に 襲われて いる 場 
面に 遭遇。 果敢に 戦い を 挑む が 
あっさり と 攻撃 魔法の 前に 倒れ 
てし まう。 秘風 剣の 謎の 力で そ 
の 場 を 切り抜け たが、 砦に 帰つ 
た 彼 を 待ち受け ていた もの は 全 
滅 し た 仲間た ちの 姿 だ つ た。 

彼 は 仲間の 敵討ちの 旅に 出か 
ける こと を 決意し、 ミリ 厶もそ 
れに 同行す る ことにな つた。 
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_ ァ ィ テム を 使 【〕 こなそう 



レベル ァ' ガも アイテムが 必要 だ 



J 腿 腿 




この ゲームに は いわゆる 経験 
値って やつがない。 でも レベル 
の 概念 は あるから、 どうにかし 
て レベル を 上げなくて はいけ な 
し、。 旅の 途中に 宝箱に はいって 
いる 下の 表に 載って いる アイ テ 
ムが 手に入れ ぱ ラッキー だ。 そ 
の アイテム を 「つかう」 ことで レ 



ベル アップす る。 宝箱 は 洞窟の 
中 ゃデカ キャラの いると ころの 
まわりに ある 確率が 高い。 ひと 
つ だけ 注意した いのは、 ナイ ャ 
ルの 石板 だ。 教会に 行って お 祈 
り を 捧げて 宗教に 入信 しないと 
魔法 は 使えない ぞ。 神 を 信ずる 
ことが 大切な の だな。 



名 前 


効 果 


ラオ ニック 


これ を 使う とヒッ ト ポイントが _b ^リ^ M に！! わ 
れ ておし まいって こと もなくなる …… はず だ。 要 
は 腕 次第って こと 


藝セィ が 


魔術 も こ の ゲームで は 非常に 大切な^ を 果たす。 
この アイテム は マジック 'ポイント を 上昇 させ、 
マジック M 吏え る 回数 を 増やす こ と がで き る 


力 インの しるし 


武器 が 及い はう まし、 ほうがいい。 二い つて 剣から 
エネルギー を 胃したり する ことか' できる ように 
なる の は うれしい 


ナイヤルの 石板 


せっかく マジック 'ポイントが 増えたん だから 魔 
法 もじ やん じ やん 覚えたい。 とにかく この 石板 を 
使って みるべし、 だな 



主人公 は 生身の 人間 だから、 
戦って 傷ついた ままで はやが て 
死んで しまう し、 あんまりお 酒 
ばっかり 飲んで いると バタン キ 
ュ一 と 急性 アルコール 中毒に な 
つてし まったり する。 凶暴な モ 
ン スター は 毒 を 持って いて、 か 
まれる と 毒に 侵されて しまう。 



そこで、 薬が 必要になる の だ。 
この 世界に は 医者が いないので、 
薬に 頼る しかない の だ。 薬 はみ 
んな 町で 売って いるが、 全部の 
店が すべて 品揃えが いいわけ じ 
やない。 中には じえ 一ん じえん 
薬の ない 店 も ある。 まとめて 買 
つてお いた ほうがいい かもね。 



名 前 


効 果 


o 


ザ ン' リク シュ 


これが あれば 3 聘間 戦える ぞ (保証 はしない け 

ど)。 体力 回 mjt によって +4 までの s ネ歸 頁に わ 
かれて いる。 当然 filK も 変わる ので; 畠しょう 




ラニ ユール 


モンスターに かまれる と 痛い。 痛いだ け じ やなく 
て 毒までお すそ 分けして くれる 奴 もい る。 そんな 
時には この^^だ。 ああ、 ありがたい 


o 


プロ ドウ イン 


酔い 覚ましの 薬。 酒場で 離 を 仕入れて いるう ち 
に ポロ ポロに 酔つ ばらつ ちゃうから^ 二れ を 飲 

めば一 発で 回 1 本当に 欲しい 薬 だ 




カン カール 
のしず く 


もやもやした 気分 を唷 らしたり、 ボ一ッ とした 頭 
を 覚まさせ るに は 二い つ 力し 番 いい。 ウェーデル 
山脈から 流れて くる 滝の 水 だ 



そのほか にも 冒 接に 役立つ アイテムが 



どこで 何が 買える のか？ 



旅の 途中で 薬が 切れた とさに 
ひとつ 飛びで 町に 戻りたい、 初 
めて きた 町の 情報 を 知りたい。 
こんな ぜいたくな 願い を かなえ 
て くれる のが 下の 表の アイテム 
たちだ。 薬に 比べる と、 i 干 値 
段が 張る のでた くさん 買い置き 
できない けど、 闘技場で お金 儲 



けで もした ときに 買い こむ よう 
にしよ ラ。 ワープ アイテムの 木 
一 キン 貝なん か はたく さん 持つ 
ている に 越した こと はない。 保 
険 だと 思って 買って おこう。 そ 
れ から、 カル 八 二 ムスの 鍵 も あ 
る。 鍵の かかって いる 宝箱 を 開 
ける のに 使える の だ。 



名 前 


効 果 





カル 八 二 ムス 
のかぎ 


の カル ハニ ムスの 宿る It どんな « で 
も 開けて しまう 力、'、 魔法の かかった もの は ダメ。 
I 回 ひ ズ 吏 用で その 効力 を 失う の だ 




フエ ム 1 J ユー 
の 笛 


ピンチに 陥った ときに この 笛 を 吹く と、 狂 戦士 フ 
ェム リ ユー を 呼び出して SC^ に 宿らせる ことが で 
きる。 たった 1 回の 攻撃の チャンス を' 逃すな〃 


o 


ォ 1 J 八 ルコン 
の 指輪 


« 也の 気 を 集める こと 力 < でき、 装 «r る ことによ 
つて 体力の 回復が できる。 同一 マップ 内での み 有 

効な のがち よ つと Sit; なの だ 


o 


ホー キン 貝 


急レ 、て ■«! に 戻 り た 1 、、 そんな 時に こ の 貝 を 使えば 
行った ことの ある 町なら どこへ でも のうちに 
移動で きる。 実際に これあった らいいな あ 





スィ レンの 鈴 


鈴 を 鳴らす ことによって #<7} 自^い る 場所の 確 

is, 宝箱の 数、 出口の： s*、 モンスターの mie な 
どが わかる。 *s きの 場所に きた に 使うべし 


© 


ウィル • ポー 

の 砂時計 


夜に ある 場所に 忍び こみたい けど 今 はまつ ぴる ま。 
早 く 夜に なんない かな〜 と し 、うせつ かち さ ん のた 
めの 昼夜 反 ti の アイ テムな のです 



さて、 アイテムの 使い方 や 役 
割が わかったら あと は どこに 何 
が 売って いるの か を 知れ ぱ この 
ルー ン ワースの 世界の 通に なれ 



る ことうけ あいだ。 同じ 町に 2 
つ 同業のお 店が あった りする か 
ら 注意しょう。 町の 行き来に は 
ホー キン 貝が 便利 だぞ。 



町の 名前 


売って いるもの 


セル 卜レ 


ooooo 


サイ ァ 1 


#(+0~+4) 


サイ ァ 2 




S ランタ 


0(+1、 +2)0© 


ゥ エル 卜 リア 


0(+0、 +E. +4) 


ラマス 力 エル 


0(+1 ~+3)O0 


テ ネーべ 1 


O(+O~+4)00O0O0© 


テ ネーべ s 


宝石 


ガルシア 1 


O(+2~+4)000 


U ファニア 


0(+0、 +2、 +4)©0O 


コン卜 ラバル 


O(+0~+4)O 
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ストーリ一 の 展開ぐ らぽ 



情報 集め は 大切 じゃけん 



RPG の 攻略に は 何とい つて 
も 情報 集め は 欠かせない。 ルー 
ン ワースの 場合 は、 普通の RP 
G と 同じく 町の 中で 情報 を 得る 
ことになる。 ただ、 昼間 は それ 
でい いが 夜 は 寝る だけっての は 
ちょっと 時間が もったいない。 



そこで、 卜 レン ディに 36 時間 （こ 
の 世界の 1 曰 は 36 時間） 戦いた 
い 人間と して は 夜 は 酒場 にくり 
だし、 ィキに 1 杯の カクテルで 
も 飲んで いれば どこから ともな 
く 重要な 情報が 入って くる …… 
かな あ。 暴飲に は 注意。 



a to 



m 、！ ま 

い teSX こ 

おき 

ね。 


えさんで 12Cz 
ヒに なって いるん 
ゥ< さん ど 5 する 


せんた、 


しの A. でい < ― J 




-.- ぶ 



ルー ン ワースの 世界 を 生きて 
いくに は いろんな 道が ある。 と 
にかくぶ ら^ら と 生きる の もよ 



き 

し、 生きが い を 見つけて &瀾万 

丈な 生 さ 方 を 選, 3;=fc よし、 それ 
は プレイヤーの 判断で 決められ 



る。 どこに 行っても いいし （最初 
は 行けない ところ も ある） 、自由 
にこの 世界 を 楽しんで ほしい。 
自分で 物語 を 作って いくのが こ 
の ゲームの 醍醐味な の だ。 




Of 頁み を 引き受け るか 断る か、 それ は 自分 

の 判断 次第 c '|« 各 か" J 見れ ると 二ろ だ 



南の ほうに 行つ でみ ると しょう 



ザ ノバ 砦なん て 田舎で 育った 
主人公に は、 この ルー ン ワース 
の 世界の 広さ は 皆目 見当 もっか 
ない。 盗賊の 彼 は 風の 向く まま 
気の 向く まま、 南へ と 進路 をと 

) た。 腹のへ つて さた 彼 は 食通 



セル 卜レへ 



ラ 公爵 



： に スサノ 
力 性 んで いるら しいが、 屋敷 
中には いれて もらえな いの だ 




のい ると いう ガルシア ノの 町へ 
とやって さた。 町の ど 真中に で 
かい スサ ノバ 公爵の 屋敷が 立 
つてい る。 町に 着いた 頃に はす 
かり あたり は 暗くな つていて、 
酒場し か 開いて いない。 渋々 酒 
場に 入った 彼のと なり 
の テーブルで、 太った 
オヤ ジが酒 を 飲んで い 
る。 なんだ こいつ ？ 



o 何 じゃこの オヤ ジは？ そ 二ら へんの 食 
い iiiSi にしち や SM5 がよ すぎる ぞい 



ノ n 

o© スサ ノバ 公爵の 屋敷に 入ったら、 
変な 敏 ij のお かげでと つ 捕まって し 
まった。 で、 出て きた 公爵と いうの 
が 実は 昨日の 晚の あの 才ャジ .ズ/ 




ェ リース レムへ 



闘技場 T お金 t ちう け 3 

モンスターと 戦って 
もお 金が' 増えない 二の 
世界で は! » 場て "MS 
けす るし かないの だ。 
うまく 戦う こつ は、 後 
ろから 戦って 決して 無 
理を しない 二と （なん 
て 卑怯なん た'）。 新しい o お 諸け の チヤ— ンス. 〃 素手て 惋 まくりし 
町 【- 行ったら 必ず 立ね て モヒカ ン 男に 突 擎だ" 倒した 人数 被が も 
安 1 よ 、【- し 卜う ら える よん。 う ひひ、 やめられ ま へんな 一 




扮ビ 決めな 



i . 二 Li - ： リ，. - .J> . I r 、-. -• __T r f - ill- ■all 'i 



© 酒場に 行けば 重要な 情報の 入る 8. が 

高い。 からぶり する ことがある かもしれ 

ない けれど、 せっせと 通う しかない の だ 
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^さらに その 先に は 



ki 衣の 貴 《^ 



ガルシア ノの 町の 先に は エリ 
ース レムが ある。 この 町の ュフ 
ォーン 湖 は その美し い 景観と 伝 
説で 有名な 場所。 

小耳に はさんだ 情報に よると、 
ここに はどラ やら 妖精の 町が あ 





-ン 湖の きれいな 景観 だ： いいな あ 



まれ 》 な 女の人 だ〃 



o 夜の ュフ ォーン 湖に は 美しい 女の人の 声 

が 聞こえる といわれ ている:， その 正体 は？ 

るら しい。 どうも 湖の あたりが 
怪しい。 この 町に はよ ろず 屋さ 
ん がない から、 ガルシア ノで買 
物して から 町の 中 を 探って みる 
べし。 さっと 何 かが 起こる はず 
だ。 

1 



夜になる と 湖から 女の人の 歌 
が 聞こえる とい ラ話を 耳に した 
主人公 は 早速 夜 を 待って （つく 
づ< 夜行性 だな あ) 湖に 行って 
みた。 すると、 きれいな 女の人 
が。 彼女 は 主人公の 先祖が 愛し 
た 女性な の だ。 そして、 主人公 
の 旅に 協力 を 申し出て くれた。 
どラ しょう 7 



妖精の 町の 話 を 聞いて 好奇心 
を 動かされた 主人公。 いろいろ 
聞き こんでいる うちに またまた 
湖が 怪しい こと を 突き止めた。 
ボーつ と 湖 を 眺めて いた 彼 は 足 
を 滑らせて 湖に 落ちて しまう。 
落ちた 先 は 龍 宮城？ 1 きれいな 
水晶の ょラな もので できた 建物 
のた くさん ある 町に 来たみたい 
だ。 早速 すいれんの 鈴 を 使って 
調べて みると ここが 妖精の 町 だ 
という。 でも 出口 はない。 どう 

なつ てんの 7 —見お 店みたい 
な 建物の 中に 入る と アイテムが 
入って いた。 ャ リー.〃 

ひととおり アイテム を 取った 
ら、 真中 へんの 大きな 扉の ある 



隱霸 il 




2 つの 建物が 目に 入った ので 中 
に 入って みる。 すると、 已 GM 
が 緊迫した 感じに 変わった。 デ 
力 キャラ だ。 こいつ を 倒さない 
とこの 町から 出られない らしい。 
両手から 5 方向に 光る 弾 を 発射 
する が、 その 前に 手元で 充電し 
なくて はならない らしい。 どう 
やら その 充電 時間が やつの 弱点 
のよ ラだ。 





デカ キャラた 7/ 間 <7 

擊 しないと すぐに やられち やう ぞ 

O 水晶 質の よ う な もので でき いる ここが 妖 



4 



§ 



エリ" スしム 



l 巧 



ガルシア ノへ 



o あやま つて 足 を 滑らせて 湖に 落ちて し ま 

つた でもな にか ある ぞ 



ゆ 




田 田 田 



舊 o でっかい 宝箱、 と 思いき や 実は デカ キヤ 

ラの巣 だ …… つたり 〔 




o 宝箱に しちや かなり 大きな 感じ も 
I つ I つ 中に 入って アイテム 拾し 



ちゃん t お してお^ 



ル一ン ワースの 世界で はなん 
ら 力、 の 宗教に 入って 魔術 を 覚え 
る ことができる。 主人公の き 
は iEi^S [の 神界 魔術と 八聖宮 

魔術 を 使う 二 とか" て" き るの だが'、 
こ れは ナイ ャルの 石板 を 読む 二 
とて マスタ一 できる。 でも、 そ 
れぞれ の 町に あ る 教会に いって 
祈り を 捧げる 二と を 怠る と、 破 
門され てし まう のた'。 破門され 



o 町に 行く ごとに お祈りす るよ う （ 

けば、 も される' ぼ はない 





カイ 吏え るの は胃 を fit る 者の み。 
どっかの 新興宗教みたい 



ると、 もう 一回 ^[に 入りな お 
さなければ ならない し、 破門 期 
間中 はせ つ か く 覚えた 呪文が 使 
えない から やっかいだ。 特に 敵 
国で あ るバ ハマー ン 神国 に 行 つ 
ている 間 に 破門 され やすし 、ので 
なるべく ホー キン 貝て 哪 つて く 
るよう に。 
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2 つの 顔 を 持つ 町？! 



モンスター だつ 〃 



謎の 女り エマ リアさん 



おつぎ H 



今度 は 北の ほラ にも 行って み 
た。 ェ リース レムから ガルシア 
ノ、 セル 卜レと 戻って きて テネ 
一べ の 町に たどりついた。 まず 
は 教会で お祈り をして (修行し 
て マジック ポ イン 卜も增 やして 



よっぱらって 外に 出て フ ラフ 
ラ してたら、 夜の 町 は あ ふない 
という 話。 そういえば 昼間に も 
この 町に はも ラーつ の 顔が ある 
つてい つていた な あ。 いったい 

何が あるの か 7 

噴水の そばに は 近寄らな いほ 
うがいい といわれ たが、 近寄ら 
ないで といわれれば 近寄りた く 
なる のが 人情って もん。 行って 
しまいましょう。 ふん 水の まわ 
り を うろつい ていたら、 穴が 開 
いて 落っこちた〃 



落ちた 先 は 何 だ、 テ ネーべ の 
町 じ やん。 でも、 なんか あたり 
が 薄暗い。 どうな つて るんだ 7 

建物が 壊れて いて、 人つ こ ひ 




o ブサ イクな <««<»デ 力 キャラ だせ'。 でも 
攻擊 はかなり キビ チイ 



町で 情報 集め をして いると、 
向こうから 近寄って くる 人が い 
る。 女の人 だ あ。 いろいろ 話し 

OiA 公の 魔法の 師匠， ベル レスの 奥さん。 
±A 公の 出生の ffi 密を 話して く れる 




ている うちに、 彼女 は 主人公の 
持って いる 短剣に こころあたり 
が あるら しい ことが わかった。 
これ は 師匠 ペル レスが 死の 前に 
渡して くれた 大事な 宝 だ。 え 7 
あなた は 師匠の 奥さんだった 
の。 もうしわけない …… 。 





O が ああ あん,， の 事実 を 知らされて シ 
ョ ックを 受ける 主人公であった 



町から 移動 するとき に 気 を 付 
けたいの は、 頻繁に 現れる 
の 集団 だ。 山賊の 頭の 息子 を 襲 
う なんて 身の ほ ど 知 ら ずの 盗賊 
たちだが'、 なめて かかる とゲー 
ム オーバー になって しまう から 

； ±So 町で しっかり ザ ン* リク 
シ ュ な ど 買い 二 んで 不意討ち に 



ざ けんな〃 



備えよう。 的に 襲われる と 
逃げられない （ひ どい〃） ので、 
効率 良く 1 人ず つ 片付けよう。 
最初のう ち は ほ とん ど' 勝つ 見 こ 
みがない のて"、 宿屋での セ一ブ 
はか かせない の だ。 苦しいだ ろ 
うが、 ガマ ンガ マンの 世界な の 
だ。 ぐつ すん。 



とりい やしない。 神殿の 跡ら し 
き 建物に 入って みると、 なに や 
ら 不気味な 気配が。 デカ キャラ 
till テ ネーべ の 町で 人が いな 
くな つていた の はキサ マの 仕業 
だな つ// こいつ はでつ かい 図 
体して る 割に 動 さが 素早い、 な 
かな かの 強敵 だ。 そして、 正面 
にいる と 火炎 放射、 横に 逃げる 
と 槍 を 4 方向に 発射して くるの 




rrTTTTTn|niiii|^ 



コン卜 ラバルへ 



リフォ ニァへ 



が やっかいだ。 



盗賊に 襲われた # 



〔ちょ f j と 北へ r ち 行つ でみ ませう 



おこ 5)、 町の 中をラ ろつ いてみ 
よろ。 人の 数が 多い から 大変 だ。 
片っぱ しから 話 を 聞き まくる し 
かない〃 こんなと きに 1 度 話 
した 人 は、 その 次から 会話 をパ 
ス でさる この ゲームの システム 



O この 噴水に 何/ rtt* 卦け でも あるの かしら 
ん？ 何の へんてつもないみたい だけど 




ことだった のかな あ？ 落つ こっち やった 



はラれ しいね。 

この 町から は、 サイ ァ、 セル 
卜レ、 コン卜 ラバル、 リフォ 二 
ァに 行ける はずな の だが、 いざ 
門 をく ぐると コン卜 ラバルと リ 
フォニ ァへは 通行 証が いるら し 




いの だ。 そんな もん どこに も 売 
つてない ぞ〃 どラ したら いい 
のかな 1 ? ま、 通して くれない 
なら 無理に は 行かない けどね。 
ほかに も いろんな ことが 起こり 
そろな 町 だな あ。 わくわく。 



サイ ァへ ^ ~ ー丄 .，. ~ セル トレへ 

I 、 




/Do 



I 



一 



小 



^0 
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廳膽 






r 

i 衣の 貴 1 子, 



〕ょ【〕 よ 敵さん の 本 IS 





さて、 サイ ァの 町に 戻る と、 
町中が 大騒ぎ。 お 姫 さまの ミリ 
厶が 成人式 を 目前に して あの 仮 
面の 首領、 レシ エル • 力 ロスに 
さらわれたら しいの だ。 くつ そ 
一、 あいつめ、 何故 関係ない ミ 
リムまで 狙 ラんだ 7 王宮まで 
たどり 着く と、 王 は 落ち こんで 
いた。 とにかく 助けに 行こう// 

敵に 連れ去られた ミリ 厶はリ 
ファニア にいる らしい。 しかし 




oo 悲しみに くれ 
落ち こんでいる 力 
ナン £ リファ 二 
ァを 目指せ 
通行 証がない ので テ ネーべ か ら 
はリ ファニアに は 行けない。 ど 
うしょう。 あ、 彼女に 頼もう〃 
少ない 山賊の 脳み そで 考えた 
彼はェ リース レムから リファ 二 
ァに 渡る ことができた。 でも、 
ほかに もま だリ ファニアに 行く 
手立て は ある。 ゥ エル 卜 リアの 



海賊 マノ ィに 頼む の だ。 コン卜 
ラバルから リ ファニアに 入った 
主人公 はこの 町に 何 か 懐かし さ 
を 感じずに はいられなかった。 
ここ こそ、 主人公の 生まれ故郷 
サリ ス 王国の なれの はてなの だ 
そ して その 繁栄の 象徴であった. 
サ リス 城 は 今や 廃墟に なって し 



まっていた …… はず だが、 ここ 
に 人が 連れ こまれて いると いう。 
人目 をし のんで 潜入した 彼の 目 
に は、 祭壇に 横たわつ ている ミ 
リムと 例の 暗殺 魔術 団の 連中が 
…… 。 高笑いで 余裕 シャ クシ ャ 
クの やつらに 猛然と 飛び かかる 
主人公.// ついに 今まで 見られ 
なかつ た 仮面の 下の 素顔が。 



O ^直に 横たわる ミ リム。 金色 (TMSffi の 男 

によって 去に かかつ マ 



r'±A 公の 生まれ な < 



O ぼろぼろの) ISS と 化して いる 町並み 力 洗 
の 戦 さ を 物語って いる よ う だ 





O あ， あいつら は v ffiJC? 
敵の ヴィー フォの 連中 だ 



山に も 登つ でし まう ぞ 




テ ネーべ から サイ ァの町 を 過 
ぎて ミラン 夕へ いくとも ラウエ 
一 デル 山 は 目の前 だ。 この 山に 
は 初代の サ リスと サイ ァの 王子 
を 育てた といわれ ている ディ 卜 
ウールと いう 竜が 住んで いる。 

彼 は その 年の功 もあって、 か 
なりの 事情 通らし い。 ザ ノバ 砦 
のコ リ ノ じいさんでも 知らない 
ような こと をく わしく 話して く 
れ るぞ。 しかし、 なかなか 人間 
と 話 をした がらない のに は 困り 

もの だ。 彼の 出した 3 問の 問題 
にす ベて 答える ことが でさない 
とき ちんと 話 をして くれない か 
らね。 

o またまた ダン ジョン だ。 宝箱 をのが さず 
とってお こう。 モンスターに は 気をつけて 



もう かな り 高い 山の 中 だから 神殿 力 響に 




o 古 ^ 僻 殿ら しい。 あちこちが ポロ ポ 
なって いる。 ほんと になん かいる の？ 




こいつが ディ トウール だ。 かなり; *3 の 
竜 だが お とない imm よう だ： 彼の 質問 
に 答えなければ 話 は 聞け ない ぞ 




いるな。 さっさと 帰ろう つ …… 
といきな り 囲まれて しまった。 
いっちよ 暴れて やる か ズ/ 

なんにしても、 ひとが ひと を 
支配 するとい うの はよ くない。 
ルーマニアが うまく やった よう 
に、 アルバニア にもね。 





— ffl, 田 田 



海賊の すむ 港町 



———一 



サイ ァ から 北に 行く とゥ エル 

卜 リアの 町に つく。 この 町 は S 
ランタと なら, 3; 港町な の だが、 
海賊に 襲われ、 その 支配権 を 奪 
われて いるの だ。 そういえ ばよ 
ろず やの 親父が 何 か 変 だ つたし、 
きなくさい やつが うろうろして 



■ 





G- 】れ が、 ヴィ I フォの 慕、 レシ エル. 

力 ロスの 素 M あと 一歩で 逃 けられる 



O ゥ H ルト リアから 

帰ろうと すると^ B 

どもが SSS つてく る" 

い つちよ もんだ ろか 

いな 
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FALCOM Special BOX '89 〜セ パレ- シ ヨン〜 




MSX つて 考え 
て みれば 全世界 
にあ るんだ よね。 
韓国 用の もァラ 
ビア 用の も。 地 
球 サイズの パソ 
コン なんだ ぜ / 
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一昨年の 12 月、 8cmCD ミニ アル 
バム 6 枚 組で 話題 を さらった 「フ アル コ 
ム' スペシャル BOX」 が、 ファンの 熱 
〜い 要望に 応えて 1 枚 ごとに 分けて 発 
売され る。 ファンの 心に 今な お 残る 名 
作フ アル コム ゲームの 数々 を、 その 道 
の エキス パー 卜が 各方 面に フル アレン 
ジ。 GM シーンに 残る 絶品 だ。 
©FUS I ON= マン 八 ッ夕ン • ジャ 
ズ， クイン テツ 卜の リーダー として 世 
界 的に 名 を はせ る、 デビ ッ卜 • マシュ 
ーズを プロデューサーに 迎え、 GM 初 
の ニュ一 ヨーク 錄音を 行なった 作品。 
©SYMPHONY 二 テレビ ドラマ や 
映画な ど 手広く 作曲 • 編曲 を 手がけ 大 
活躍 をつ づける 音楽家、 羽田 健 太郎氏 
の アレンジが 光る フル， ォーケ ス卜ラ 



八一 ジョン。 

©V(jCAL = いまや 超 売れ 
つ 子、 バラ エティ • アイドル 
3 人 娘の 1 人、 森 口 博 子が、 
その 抜群の 歌唱力で ソ ーサリ 
アンの 世界 を 歌い上げた 1 枚。 
歌 はすべ て 英語 バ一 ジョン。 
@PLUS M I X 二 GM フ 
アンに はおな じみ、 曰 本の 誇 
る キー ボーデ イス 卜 難 波弘之 
氏が、 オリジナル 音に 新しい 
音 を 加えて 作り 上け た プラス' 
ミックス • アレンジ。 
8D に SCO= 幅広い 音楽 活動 を 繰り 
広げる フリ一 ミュージシャン、 作 山 功 
二 氏が 1 枚 まるごと ノン ス卜ッ プのデ 
イス コア レンジ を メイク ■ アップ。 




©SURROUND THEATER 
f 「 om YS= 最新の 音響 システム 
を 駆使し、 ぎ わめて 立体的に 1 " ィース j 
の 世界 を 音で 表現。 《8cmGD ミニ 
各 円。 （キング） 




今月の 主婦 その G)/ パソコンに 夢中の 息子。 いったい このな にがい いの かと 不 思逮 に 思って し、 た 私です が、 いつ し よ にやろ う と しっこい ので 「 I 回 だけ j 
いったの が、 いま じ や 息子より 夢中に なり はじめて、 ±A も 息子 も 妹もァ 然として いるよう。 でもお もしろ い/ 息子かず 中になる パソコン。 いまわ か 
たようて すノ （北; 鍵' 錢^ 名前がない の カラ 免念で すが グレー ドの 高い す ばら しいお 手紙です。 学 くん はこのお かあさんの 子で よかった^ (バ） 



111. A.' Hi A .il' '.A Ih .A 森 .|にふ^|» A.lli.A.k.i.A'iM.A'i 




レギュラー 記事な^に 卜" "7 は 
届 ごこち が 悪い と 思う こめ 頃め 




新 GM 情報 



2/E G.S.M.1500 シ リース 1 2 



① アーム ド FS ク レイジ 一 クライマー 
2Z 二 チブッ =フ ァ ン 待望の 二 チブッ 
サウンドが 再び 登場。 今回 は、 ロング 
セラーの シ ユー ティング ゲーム 「アーム 
ド F」 と、 ビル 登り ゲームと いえば 知ら 
ない 人 はいない 「ク レイジ 一 クライマー 
2j の 2 アイテム。 人気 アーケード ゲー 
ムの カップ リングで おくる。 

アーム ド F は、 サンプリング ドラム 
を 駆使した プログレ 風の サウンド。 ク 
レイジ 一〜 は、 ラウンド ク リアの ラッ 
プ ミュージック などの ほか、 ゲームで' 



使用され なか つ た 未使用 曲 ゃゥリ モノ 
の 音声 合成な どと ぃラ 内容。 
© ヘラクレスの 栄光 II 〜夕ィ タンの 滅 
亡〜 Z デ 一夕 ィース 卜 = 昨年 12 月に 発 
売され、 売り上げ ランキング にも 上位 
に顏を 出して いる 人気 ファミコン RP 
G の アルバム 化。 1 枚 まるごと アレン 
ジ バージョン だ。 アレンジ は データ ィ 
ース卜 • サウンド チーム 自ら 手がけ、 
コンピュータで ォ一ケ ス卜ラ サウンド 
を 作り出し ている。 
※じロ のみ、 各 1500 円。 （ボニー) 



E/21 DARIUSn 



専用 大型 筐 体、 3 画面 ワイ ドス クリ 
ーン などで 超人 気の 横 スクロール シュ 
一 ティングの ビデオ 化。 さまざまな 魚 
介 類 夕 イブの 敵 キャラ、 1 画面 分 は あ 
り そラな ボス キャラな ど、 グラフ イツ 
クの 完成 度が 高い この ゲームの ビデオ 
化 はま さに こたえられない。 ゲームで 
は 強力 戦闘機 シルバー ホーク を 駆って 
太陽から 水星— 金星— 月— 地球— 火星 



—木星へ と 戦い を 繰り広げ るの だが、 
ルー 卜が 枝分かれ 式の ため ビデオでの 
全 ステージ 収録 は チヨ ッ卜 ムリ。 45 分 
で どこまで 楽しませて くれる か 期待し 

よう。 また、 夕ィ f サウンド チー 

ム ZUNTATA の レコーディング シ 
—ンを 映像 特典と して 収録。 
※^分 カラ一 ステレオ Hi -円、 VHS の 
み 4944 円。 （ポ ニー) 



2/21 GRADIUSIB 〜伝説から 神話へ〜 



昨年 末 ゲーム セン 夕 一に 姿 を 現し、 
早く も 話題 沸騰の 横 スクロール • ァー 

ケ ード 1 "GRAD I US11 しが、 これ ま 
た 早く も GM アルバムで 登場。 

まず、 オリジナル サウンド を ゲーム 
の 流れ を 再現しながら 全曲 収録。 

さらに、 コ ナミ ■ レーベル といえば 
忘れて はならない 存在、 コ ナミ • サゥ 
ン ド チーム 矩形 波 倶楽部の アレンジ 曲 
も バッチ リ 3 曲 収録。 



そして なんと、 開発 チ一厶 の 開発 秘 
話 ドラマ 「真夏の 夜明けに 正月 を 見た j 
とい ラ、 何だかよ くわから ない もの ま 
で 収録して ある。 さらに さらに、 効果 
音 も 「サウンド • ァ ラカル 卜 」 と 題して 
特集して いる。 まさに 盛り だくさん。 

初回 プレスの み、 特典と して 金 ロゴ 
入り 特製 ケースに 入って いる ぞ。 
5KCD3000 円、 テープ 2500 円。 

(キング) 



き 

、ク X？ 



コ I ナ I の 価格^:. 小 はすべ て稅 込です。 




FFB 



2/7 ナ厶コ ゲーム サウンド エクスプレス Vol.2 



初 作品 「ヮル キューレの 伝説」 が才リ 

コン 43 位に 輝いた、 新 レーベル 「ナム コ 
ゲーム サウンド エクスプレス 」 、お 
待たせの 第 2 弾。 今回 は、 昨年 11 月に 
おめみえした、 超 強力な 爽快 3D シュ 
—ティング 1 " バ一 ニン グ フォース」 を 引 
つ 下げての 登場 だ。 

少し 軽め の 音 だが 録音 状態 はかなり 
よく、 何よりも 雜踏 にかき 消されて い 
た 音をク リアに 楽しめる のが ウレ シィ。 
曲 自体 は、 サンプリング • ドラムが 終 
始ズ チヤ ズ チヤ と ビー 卜が 単調な のが 
気になった。 メロ ディ は 極めて 控え目 
という か 抑え 目で、 やはり テンポ を最 
優先して いると いう 感じ。 ノリ を 楽し 
みたい とい ラ 人に はお ススメ だが、 メ 
口 ディ を 楽しみたい 人に は 向かない と 
思ろ。 最後に SE コレクションが 追加 




. Victor 



収録され ている が、 従来の ちのと は 違 

し乂 一定の サウンドの 上に SE を かぶ 
せて 録音 するとい う、 非常によ い 着眼 
で 聴 さやす く 仕上げられ ていた。 
※ピクチャー CD、 15D0 円。 テープ 13 
00 円。 （ビク 夕一） 



※サイ 卜 ロン 特別 情 報= 拳 曰 月 21 曰か 

ら 3 月 21 曰の 期間、 全国の レコード 店 
など 1 13 店舗で サイ 卜 ロン レーベル フエ 
ァが 開催され る。 開催 店で は、 サイ 卜 
ロン 作品が すべて 揃ってい る ほか、 作 
品 を 買ラと オリジナル カンペン ケース 
を もれなく プ レゼ ン卜。 開催 店 をお 知 
りに なりたい 方 は、 303- お 卜 315} のサ 
ィ卜 ロン • レ一 ベルまで。 
•FM 東京の 運営す る 音楽 ネッ卜 F 
M — P ネッ卜 （アクセス ポ イン 卜 全国 130 
か 所） に、 サイ 卜 ロン レーベルの 「ゲー 

ム ミュージック ファク 卜 リー J がス夕 

一 卜。 将来 的に は GM のデ 一夕 提供ち 
始まる 予定。 今なら 設立 記念と して 入 
会 金^ 00 円。 入会 案内書 希望の 方 は、 
62 円 切手 を 貼った 返信用封筒 （自分の 
住所' 名前 を 表に 書いて） 同封の 上、 封 
書で 下記の 宛先まで。 
xlDP 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-3-31 
掬 ポニ一 キヤ 二 オン • 映像 制作 事業部 
サイ 卜 ロン 「FM — P ネッ 卜」 MF 係 
※ポ 二一 キヤ 二 オン 新 W 情報 =<3 月 21 
曰〉 …… •GAME MUS I C BE 
ST OF THE YEAR 1989 
ゆ ソフ卜 八 ウスの 枠 を 越え、 昨年 出た 
大作 ゲーム 10 夕 ィ卜ル をー孥 収録。 • 
GAME 已 〇丫 MUS I 「テ 
卜 リ ス」 など 4 タイ 卜ルの 話題の ゲーム 
ボーイの 音楽 を、 全 14 曲 アレンジ でお 
くる。 参 マージャン ギャル ズ グラフ ィ 
ティ VOL. 4 ゆ 今回 は 二 チブッ 作品 
特集。 話題の R P (3 麻雀 1 " 卜 リプル ゥォ 
ーズ j を 含む、 全 5 夕 ィ卜ル 収録。 
※キング レコード 新議 情報 =<3 月^ 
曰〉 …… 參 (仮） ファミコン 1 " 悪魔 城 ドラ 
キ ユラ j ゆ フル CD に オリジナル 完全 収 
録 + アレンジ 数 曲 追加 収録。 • (仮) ヮ 
ン ダラ一 ズ 'フロム' ィ一ス ゆ X68000 



の オリジナル 完全 収録に 加え、 フ アル 
コム サウンド チーム JDK の アレンジ 
4 曲 収録。 秦 グラディウス 楽譜 集ゆグ 
ラ ディ ウス 全 作品の オリジナル サゥン 
ドの 楽譜。 CD ケースと 同じ 大 ささで. 
CD と 同じ 棚に 並ぶ。 レコード 店での 
み 販売。 ,〈4 月 5 日〉 …… き (仮) スぺ 
—ス * マン ボウ ゆ MSXP 版 オリ ジナ 
ル サウンド を 12cmC0 ミニ アルバム 
に 完全 収録。 參コ ナミ • ファミコン メ 
モリ アルべ ス卜 V〇L. 2 ゆ 12cm フ 
ル GD に 「ツイン ビー 3j など を 才リジ 
ナル サウンドで 収録。 秦 (仮） ドラゴン 
スレイヤー！ V4PC88 版の オリジナル 
サウンド • ディスクと 米 光亮 氏の 全曲 
アレンジ • ディスク （PC8BMC に 対 
応 。アレンジ 曲で ゲーム プレイ が 可能） 
の 2 枚 組。 

※アポロ ン新講 情報 ゆく 3 月 中旬〉 …… 
眷 交響 組曲 • ドラゴン ク エス 卜 IV ゆ N 
HK 交響楽団 による ォーケ ス卜ラ -ァ 
レンジ バージョンと オリジナル 八' ージ 
ョ ンを 収録。 GD • テープ • し P それ 
それ 2 枚 (本) 組で、 3500 円。 /く 4 月 5 
B) …… 翁' (仮） シュ ヴァル ッシル 卜 ISH 
ゆ MSX にも 移植され た、 SF シミュ 
レー シ ヨンの アルバム 化。 詳細 未定。 
CD ，テープと も 円。 參 (仮） ウイ 
ザ 一 ド リイ III ゆ 羽田 健太郎 氏の 手がけ 
る アレンジが メインの アルバム。 オリ 
ジナル も 完全 収録。 詳細 未定。 CD • 
テープと も^ 00 円。 
※ポリス ター 新 Sg 情報 =(3 月 25 曰〉 
…… • 「スーパ一 リアル 麻雀」 オリ ジナ 
ル ビデオ アニメ 「はじめましてり」 超 
人気、 脱ぎ 麻雀の ビデオ アニメ 化。 
※おわび = 今回 は 取り留め もない 情報 
で ごめんなさい。 今回 扱った 新 情報 は、 
宋月 くわしく お伝えし ます。 （た） 




TH-14GE 



MSX は ほかの パソコンと 違って ビ 
デォ 出力が あるので、 家庭 用の ふつ ラ 
の テレビに つなげて 使える。 そこが い 
いところ だ。 でも、 ビデオ 画面と いう 
の は 細かい 文字 を 読 もろと するとぎ、 
ちょっと きついと きがある。 ファン ダ 
厶の プログラム なんか、 けっこう 読み 
にくい と 思ラ。 リス 卜 を 打ち こんで、 
正しい かどう か 確かめる とぎ、 闩 GB 
の モニターが ほしいと ひしひしと 感じ 
ている のではないだろう か。 

とまえお さが 長くな つたが、 この 2 
月に パナソ ニックから 新しい RG 已の 
モニター (TH — 14G 曰） が 発売になる。 
この モニ夕 一は、 ほかの パソコン 用の 
ものと 違って、 そのまま でも 家庭 用テ 
レビと して 使える。 ょラ する に チャン 



ネルが ついている。 だから リモコン だ 
つて ある。 もちろん ビデオ 用の 端子 も 
ある。 なんて 強力な の だ。 RGB は^ 
ピン マルチ 入力 端子。 つまり MSX を 
はじめ キャプテン にもつな がる 夕 イブ。 
14 型の みで、 色 は WSX と 同じ 黒、 価 
格 は 6 万円。 問い合わせ 
81 松 下 電気 テレビ 事業部。 



新製品 




八ン ティ スキャナー MSX S 



MSX の まじめな 部分 をし つかり サ 
ポー 卜して いる 八ル 研究所から、 八ン 
ディ スキャナーが 発売に なった。 一見 
マウスの ょラに 見える けど、 3. 5 インチ 
の ディ スクと ほほ' 同じ 大きさの 画像 読 
取 機。 裏側に は 口一 ラ一 がつ いていて、 
写真 ゃィ ラス 卜の 上 を ころがす と、 そ 
の 絵が MSX にデ一 夕と して 取り こま 
れる。 付属の ソフ卜 を 使って 細かい 修 
正 を くわえたり、 色 を 変えて 楽しね こ 
ともで さる。 さらにい ちばんお ちしろ 
いのは、 八ル 研究所から すでに 発売に 
なって いる 1 "HALNJOTE」 と あわせ 
て 使える こと。 これで 写真 入りの 年賀 
状 や 案内状が かんたんに 作る ことが で 



さる。 スクリーンモード は 5〜8 に 対 
応。 おちな 機能 は 上下 左右 や 白黒な ど 
の 反転、 印刷、 拡大、 縮小、 已 AS I 
C ファイルの 保存 や 読み こみな どい ろ 
いろ。 価格 は 24. 8叩 円。 問い合わせう 
03-252-5561 八ル 研究所。 






2 月 号で 紹介した 「電脳 学園 シナリオ 
I j を 制作した ゼネ ラル • プロダクツ 
が、 ゲームの なかに 出て くる クイズ を 
再編 集 S 強化して 1 冊の 本に まとめて 
しまった。 構成 は ゲームと 同じで、 魅 
力 的な 女性の 特別 講師の 授業を受ける 
かたちで 読み進んで いくとい ラ もの。 
本に は 全部で 155 問の 問題が 入って い 
る。 テーマ はもち ろん、 アニメ や 特撮 
もの。 3 つ ある 答えから 正しい もの を 
選んで いく 方式 だ。 ちなみに 第 35 問 を 
紹介す ると、 「「宇宙 戦艦 ャマ卜 j におい 
て (： 固まって 向こうの 戦車に 乗れ > とい 
う 意味の ガ ミ ラ ス語は どんな 発音 だ つ 
たか 7」。 最後の ほうの 第 152 問に いた 
つて は 「""マ クロス」 の メイン メカ' バル 



キリーに、 G 
已 P ゥェ ポン 
システム を 装 
備 した 武装/ 
防御 強化 型の 
夕 イブ 名 は 7」 
とい ラ、 TV 
放映 中に 1 回 
しか 登場し な 
かった メカの 
問題が 登場。 

オタクに みがき を かける ための オタク 
のた めの オタクの 本、 という ノリな の 
だ。 答えに うんちくが 添えられ ている 
ものた だの クイズ 本で はない ところ。 
発売 は 勁 文 社、 価格 は 890 円 (税込)。 




誰 く 、 
も な 今 
買る ほ 
わの し 
ず で く 
にす て 
置 ° た 
いしま 
た た り 
まが ま 
まっせ 
のてん 

警禱を 

ん 1 購 

m it で 

す查き 
し 象る 
か は な 
入 I ら 
手 冊 ど 
方もう 
法 あ す 



• 今月の 主婦 その ②ズ 息子に 借りて やって いるので すが、 私に も 倉庫番が 解ける でしよう 力、。 ファ ミ コンで ギャラ クシ アン も 2 面まで し 力、 行けません。 

私 も 天才に なりたい てす。 （茨城 聿子 H 学 くん t?>e に は bi^ こそが^ m 円満の 驅夬 (ひけつ） 」 と 、された が、 この 鮮 は^! を も 忘れて 一' m 
乱に やれば ギャラ クシ アン 3 面 後半く らいまで は 行ける でしよう。 それ は:^ です が、 借りて て はダメ です。 息子から 買し、 取るべき です。 （バ） 
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rrut^K r ガン シップ」 を 除く、 3 月^ « までの 「さあ te* しなさい/アン ケ一ト プレゼント 」 の 殺 を 終了し ました。 ご糊 な 点が ありましたら、 蹄 '氏名 'sis* 号 

^ ~^3^"\ を 明言 上 何月 #«»73何《# か を 書き そえて、 ハガキ で プレゼント 係まで ご » ください。 雜カ» ている こと、 深く おわびいた します。 2 月 中には 12 月 号 

Zf^^^lJ "までのお をす ベて 終わらせる 予定です ので、 もうす こし 待って いてく ださい。 本当に ごめんなさい。 



マイ ファース 卜 ソニー 

My nrst iony 




4fiPl TCG^Vl の 報告 



コ ミ «97- 



き※ 
，# 
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きいつ どこで だれが Z どう して マン 力' や アニメ (^馬 をパ 力に す るんだ。 おい^ A/ おまえら の 飲んで いる 水 (±11 馬から 運んで いるの を 忘れるな。 
いっか 自白 剤 を 流して やる。 Sfc' 台 家 はたく さん 飲みなさい。 （群 馬' 赤: R の 会) 叻 おい、 赦 もよ くわから ない クセに へんな ペンネームで へんな こと を 書 

くの はやめな さし、。 しかし、 いったい いつ だれ 力 辭^ (7) こと をバ 力に したんでしょう ねえ。 だれかし ました？ （バ） 



上に ならんで いる^ ^吏え る 色 
その 下が ペンの 太 さや ペイ ン ト など 
の碰 I 色と 離 I を 選んだら， 
をィ 吏って 絵 を 害 
二う。 音 も 出て 

うれし 楽し Z 




©$ 会のと ころ を 押 
すと 不 な 音が 
出る。 名前 は 「サゥ 
ドパ ッド」 ( 醜 ま 

,500 円 




プレゼント 

m 




、 



そろそろ、 恒例の 「3 周年〜 j が 近づ 
いている。 だから、 という わけで はな 
いが、 今月 は 以下のような プ レゼ ン卜 
となった。 メーカーの 方々 に 感謝の 気 
'持ち を こめて、 応募され たし。 
• 勁 文 社より 

① 電脳 学園 Ext 「 a …… 5 名樣 
譬 コンパイルより 
© アレス 夕 2 の テレカ …… 5 名 様 
0M • 魔王 ゴルべ リアスの テレカ …… 
4 名 様 

しめ 切り は 2 月 28 曰 必着。 発表 は 4 



しな さ I； 



月 7 曰 発売の 5 月 号の 欄外で。 応募 方 
法 は 欄外の 掲示板 を 参照の こと。 




発売 は 昨年の 10 月と ずい^ん まえな 
の だが、 遊んで みると ちの すごく 楽し 
かった ので、 特別に 紹介す る ことにし 
た。 この 1 " my first Son 
y」 は、 本来 は 「対象 年令 5 才 以上」 のこ 
どもむ けのお もちや、 とい ラか 電気 製 
品 （7) の シリーズ なの だ。 ラジオ や 力 
セッ卜 レコーダー を 始め、 卜 ラン シ一 
バー や サウンド パッドな どの いろんな 
ものが あって、 なに をと つても こども 
ごころ を 刺激す る アイデアが キラ リと 
光って いる。 

なかで も、 下に 紹介して いる 「グラフ 
ィ ック コンピューター j が なかなか 楽し 
い。 単 1 の 電池 を 4 本 入れて、 テレビ 

の ビデオ 入力の ほラ につな ぐ だけで o 

K あと は 付属の ペン (押しつける だけ 
で どんな もの、 たとえば 指で もい いの 
だけど、 こどもに いちいち 理屈 をい つ 
て もしょうがない ので、 とりあえず 無 
難な 専用の ペンが ある) で ボード 表面に 
書いて いくと、 画面に 書いた とおりの 
ちの が 書け る。 線の 太 さは ふつ ラ のと 
太い ものの 2 種類、 あと は ペイン 卜に 
けしゴム、 たったいま 書いた もの をキ 
ヤン: tz ル できる 機能が ある。 アイデア 
がお もしろ いのは スタンプと 称する パ 
ターンが 最初から 14 種類 入って いる こ 
と。 三角 や 四角、 丸 や 顔の マークが あ 
つて、 それ を 組み合わせ ると 損み 木 を 
使って 作つ た 作品の よう に 仕上がる。 
さらに、 うれしくな るの は ボードに ぺ 
ンを 押しつける たびに、 ピ〜 プ〜 ポ〜 と 
音が する こと。 ボードの 右に いくほど 
高く、 上に 行く ほど 大きい 音が する よ 
ラ になって いる。 絵 を 書かなくても、 
十分 遊べる。 

そう やって いろいろ 楽しんだ あと、 
できあがった 作品 を 保存す るに は、 デ 
イス クに …… という わけに はいかない 
けど、 ビデオに 撮って おく ことができ 



や 



、v^ 




タ な 
ン ら 



1 る 




る。 もちろん、 絵 を 書いて いく 過程の 
録画 も 可能 だ。 この 「グラフィック コン 

ピュー ター」 の 価格 は 18, 叩0 円。 ちなみ 
に なかには MSX 同じ ビデオ チップが 
入って いる。 問い合わせ fi03- 237-5511 
ソニー • クリエ ィ ティブ プロダクツ。 



^^^^ 



^ my first Sony 
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今回の 冬の ィ ベン 卜 は 年末ぎ りぎ り 
まで 各地 を まわった ので、 けつ ころ 忙 
しかった。 みんな も 年賀状 を 書いたり、 
大 そうじ を させられ たりと 忙しかった 
と 思う けど、 まえに も增 して 参加が 多 
く、 うれしい 悲鳴。 名古屋 は、 会場が 
酸欠 状態 かと 思われる ほど、 熱気が す 

ごかった。 各 会場で 行われた RPG に 
関する 質問 コーナー は、 かなり つっこ 
んだ 内容の 質問が 出て、 ソフ卜 八 ウス 
側 はずい' 3; ん 考えさせられ ていた。 な 
かで も 「経験 値って 何です か 7」 「モンス 
ターが お金 を 持って いるの は なぜです 
か」 などの 質問 はけつ こラ するどい もの 
があった。 ほんとうに はありえない こ 
と を ゲームで 体験で きる とすれば、 何 
が 正しくて 何が 間違って いるか なんて 
結論 はでない。 会場に 行かなかった 人 
は ど ラ思ラ かな。 

さて、 無事 終了して ほっとし ている 
ところ だが、 また 春の ィ ベン 卜の 用意 
が 始まって いる。 来月 号で 詳しく 案内 
する 予定 だけど、 すこし 趣向 を 変えて 
新しい ことに 挑戦したい。 何が 出る か 
は 行って みての お楽しみ。 とい ラ わけ 
で、 また 会場で 会い ましよ ラ / 



MSX 全 謂 画/ 



ついに MSX が 400 万 台 を 越えた。 単 
一機 種で 全世界に 散らばった パソコン 
は 我らが MSX しかない の だ。 某 PC 
〜だって、 達成で きない 数字 だ。 そこ 



I； 夢 をのせ て 400 万 台。 



で、 その 400 万 台 突破 を 祝って 大々 的な 
キャンペーン がくり 広げられる ことに 
なった。 左の マークが、 その 記念の 口 
ゴ マーク。 よ〜 く 見る とたく さんの M 
SX の 文字が あるの がわ かる。 キャン 
ぺーン は M ファンと M マガの 共同 企画 
の プログラムと 論文の コンテ ス卜 （MS 
X 大賞) を はじめ、 各 メーカーで いっせ 
いに 行う 予定。 詳細 は 次号で お知らせ 
する。 



r さ.^^ しなさい tes 領 ={lfi はがきに 下の .SS を はり、 ① ほしい プレゼントの 香 It- と查 (〒も) • 氏名 . iTsa 香 IT@K17aalp の FU-B でお もしろ かった コ，！ ナ ！ つ 

にか おもしろい 二と、 以上 を 明記のう え〒^ 1^ >7 _ ！ M MSX.FAN_.FFB. さあ しなさい」^ ** で。 •** た、 「おはなし こんにちわつ」 への イラスト やお 便り (？^ 

^ 恋の悩み、 人に いえない 自 e. 王 張 エトセトラ、 そのほか FFB への ご 賓 ご SH- をお 寄せく ださい。 イラスト 掲載 者 は #貝 に、 それ 以外 はお もしろ かった 人に 8S テレカ を 進呈/ 、 



9< 阪。 右下の 背広 姿 

は Msxsi 局の 人 




5S 岡で も 「サ ICN」 は 

人気 か 高かった の だ 




. 參 シェゲ ナカ ミ一ナ Z ぼくの iiATC いる あるので fTiat だの ^^だの Ait すると、 よ く 近くの 湖て 会 を やり ます。 そのたび 
に 胃辭 ゆって きます。 やっぱり 核が m したら 大変です が、 でも ドブ； M り を ラジカセ を ガンガン 鳴らしながら やってくる 外人さん は 好きです。 (^m 
1 川 キ ミ もそう やって S± 也て ん でいた 小 上, かほる や 久保田 禾0# のよ う に シェゲ ナベ ィ ベー 力 ミー ナ を^す るニセ 日; ^になる の だね （バ） 
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3 月の テーマ ： 

ダ ジャレ をい うの はダ ジャレ 



力 'クニ 



辞鲁 によると 慨 西 落 (ダ ジャ 
レ） j と はつ まらない シャレ だそう 
だ。 ならば 最初から いわなければ 
いいの だが、 そ 二 は 明日 を も 知れ 
ぬ 命、 明日 犬に かまれて 死ぬ まえ 
【二、 いま ひとときの つまらない シ 
ャ レに瞻 しょうで はない か。 そ 
う、 ダジ ャレは 地球 を 救う、 かも 
しれない。 

ダ ジャレ といえ は Hi スミ。 ィ 
ャ、 n は^ ^ 線の ダ ジャレ アナ 

ゥン ス^ t や、 ^では CM でも 
し、 け しゃあしゃあ とやって いる。 「こ 鐵感 
が、 そう 快慼」 「爽快です ねえ、 そうか 
い？」。 さあ 笑え。 醒めた 目て 突う のた'。 

わたし はむかし、 11^ の オールナイト 二 
ツボンの 「毒まん じゅう を 食う 坊さ A/75|£' …- 
くう かい …… 」 r 血 を 見た ISo 背中に アイス 
ク リーム 力 滞ち た …… ちみた …… 」 などて ナ 
ゼカ 二き していた が、 近 ごろ はどう 
も シンプルな ものが いいら しい。 二の さい 
読者から 送られて き た ダジ ャ レの 数々 を こ 
の 場 を かりて 驗 させて いただ 二う。 ブヮ 
ーッ といく そ'、 なだれの ように。 
Qi^ はぜん ぶて 啊人じ や？ 
CD アーモンドがない。 あ 一ん もうどう しょ 
CD 「たどりついたら しつ も, り」 に 似た こ 
と ばで 「落 合の 妻 はし つもで し やばり 」 
® (まくの 木刀 
(Db たしの からし 
敏 の パパイヤ 
(2)© さんの ママ 口一 ャル 
⑧ じいさんが こげた、 ジ ジジジ 

あさんが^ M を g つた、 ノ 、'ハン、' ハ' 
® あにき 力 怒った、 「あに/」 
©黽鶴 に 住む 饰 
@ オーバーな おばさん 
® 魚 を 釣って おどろいた、 「ギヨ ッ」 
(M がくしゃ みした、 「フィッシュ」 

ヒラ メカ、' ひらめいた 
© ァ ヒル はいった、 「あ、 昼 だ」 

@Sf5 星に 入って うなずいた、 「ルーム」 




わ 



(M^r' びよ い〜 ん 

(g ^ビ のめった ネ丁 ち、 へビ メタ 

@パ ラグ アイで 腹 を こわした、 « 合 

@ いま ビルマ は ^^で す 

@ ^ン バウ 口で さんま 売ろ 

@ノ ルゥ ェ 一の 車 は のれ〜 

@A° リて' 皿 割った。 「パリ」 

(^ヒ 京で ハシを 折った。 「ペキン」 

@ ポンカ^^した。 「ボン」 

@ ある 人が オタワに いた。 「おつたわ」 

© ウィーンて « ^動いた。 「うい〜 ん」 

® アル ハ' ニァで 人形 を 買った。 シ ルバニ ァ 

ファミリー 

® アテネで 人に 会う。 「あってね」 

® ァンタ ナナ リ ポで リ ポ ン カ^ち ていた。 

あんた の リポン？ • 

ベットて つまみ 食い。 「ちび つと ね」 
@ ^羅 場で ひと 言。 「しゅら しゅしゅ しゅ J 

@ あの コーヒー は 何 cc? UCC 

® 白い 犬が いた。 「尾 も 白い 犬 だ」 

® おもしろい 犬が いた。 …… まちがえた ^ 

@ クロマティ が 室 TO 弋に 行き ム ロマ ティ 一 ま 

- リ 一かすな もの を 食って 下^!〜 

@ ガン ダム 力 ^ま ぐれに 出現して 「ME!ii 士 
ランダム」 

® 冷 jS0<7)a^ が こ おつち やった 
…… 喜んでい ただけ ま したでし ようか。 な • 
らばけ つ 二う、 う〜 ん けつこう。 やはり コ 

ーラに 5 リット ルポ ト ル 貝?^ の ほ う が、 わず 
かで も « は 救える らしい。 ダ ジャレ より 
ぉフ ロカ一 がいいら しい、 たぶん。 
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上 井草に 向かう バスの ラ しろ を 陣取 
つて、 ものすごく でかい 声で ベち やべ 
ちゃ しゃべつ ていた ォゥ厶 のみな さん、 
ウォークマン をして いてもとて もうる 
さかった けど、 迷惑 を 考えろ よな。 そ 
のとき はこ わくて いえなかった ぞ。 ち 
きしょ 一。 小心者の わたし だ。 
拳大 阪のィ ベン 卜で 司会の 西嶋 さんに 
バボ について さいたら 1 " へんな やつ だよ」 
といって ました 。北 根 編集長 は 「わたし 
より 若い よ _ (といい ました。 

(奈良 ■ 奈 良の 三冠王） 

「わたしより 若い」 はほんと だが、 西 
鷗と はだれ だ、 知らない ぞ。 しかし ィ 
ィ 男なら いつで ち 会 ラぞ、 電話 くれ。 
國 海外 ダジャ レシ リーズ 1 月の 課題 = 
〈スリランカ 民主 社会主義 共和国の 首 
都 • スリ ジャャ ワルダ ナブ ラコ ッテ〉 

拿 あいつ はス L /じ やな、 ヮル だな、 こ 

らコッ テン バンに しち まえ。 

(福 井 • 火星人） 



'erg (oh 2 

、^- , 
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鲁藿官 「おまえ は 何者 だ」 男 「スリ じ や」 

蓄官 「や ぁヮル だな」 蓄官の 子供 「ブラ モ 
こラ て」 （京都 • 川嶋淳 司） 
譬ス リ にあった 人 「スリ じ や」 通行人 「や 

ぁヮル だな」 しかし、 この 先 は 思いつぎ 
ません/ (千 葉， 尾 後 貫 尚） 

「スリ じ ゃヮル だな」 まで いっしょな 
ラ えに しかもと ちゅ^で やめて しま ラ 
という 思考力と しまりの まったくない 
千 葉の キミに テレカ を さしあげよう。 

•MSX フェスティバルで 舞台に あが 
れ るの は、 いっち 来て いていち ばん ま 
えに いて、 ラる さくて 自己主張の 強い 
顔の くどい やつ だ。 （大阪 • 尾崎隆 二） 
きむかし 高 橋 名人の 妹 コンテ ス卜 でみ 
こ' と 優勝して しまった 「はるな ゆか」 と 
ぃラ子 はい まど ラ してい るんだろう。 
(東京 ■ 菅原竜 治） 
「王貞 治 物語」 ゾ 太陽に ほえろ サン 卜 
ラ 」 となら/ぶ くらい 高 橋 名人の レコード 
を 買って しまった 人 は 多い とみる。 

ところで バボと 
ぃラ 名前 も そろ そ 
ろ あきて ぎた ので 
(こんなに 続く と は 
思わなかった ぞ)、 
バボ様 改名 係まで、 
なに かいい 名前 を 

送って く ん フッ 
一の 名字と 名前で 



B 議 



ちょ い。 
頼む ぞ。 



しで ク 
ま は マ 
1. な ン 
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【l5 O 三重' キ ユラ 叻 やっぱり きた..， 「纖」 と 「練 (に 
ぞうと^ = しん）」 を ひっかけた ネタ は、 ダ ジャレ キング' ス 
f | | U ガワ ラを はじめ « あつたが、 舒ぶ 自体が 単純な 
超 返 作 だけに 生々 しい タ ツチが 勝負 を 決めた 



★ イラスト . 評一野 見 山つ つ. 1, 



DRAW 文と GML と 愛に つし VC 







#10 DRAW 文， の / 

~ ： ； w — ： 



WIN 文と LOSE 文 もちろん、 こんな 
ちの はもと もとない。 念のため。 
GML Graphic Macro Language 
(グラフィック 'マ クロ • ランゲージ） 
の 略て、 グラフィック マクロ 命令と も 
呼ばれる。 ようするに DRAW 文の クラ 
フィック データ の こ と。 33 ぺ一ジ の GML 
一お 表 参照。 GML は， おもに アルファ 
べッ ト 1 文'-； の 「コマンド」 とそれ に f'J' 
随 する 数の 組み合わせて てきて いる 一 
樋の 命令 体系、 すなわち 「言^」 て、 文 
宇 列と して极 われる。 文字列て あるか 
らに は、 文字列 演^ を 組み合わせて、 
グラフィック デ一タ を さまざまに 加工 
する ことが てきる。 この 点 は、 PLAY 
文の MML によく 似て いる （問 接 指定 モ 
—ドの 書式な ど はまった くお なじ)。 
LP Last access Point (ラス 卜- ァク 
セス • ポ イン 卜） の 略。 最終 参照 点と 
力、、 たんに 参照 点と も 呼ばれる。 おお 
ざつば にいう と， DRAW 文 や LINE 文 
な どの グラフ イツ ク 命令て な に か を か 
く ときの ペン先の 位^の ような もの。 
たとえば、 LINE 文て 点 A から 点 B まて 
線 を 引く と、 LP は 点 B の 位^に 移動す 
る。 このと きに DRAW 文て^ 標 指定な 
しに 線 を かくと、 始点 はこの 点 B にな 
る わけ だ。 ただし、 CIRCLE 文 を 実行し 
たと きの LP は、 円の 中' じ' になって いる 
のて 注意。 PAIN 丁、 PSET、 PRE 
SET, PUTSPRITE て 指定され た 座標 
も LP となる （ス ブライト 自体 は グラフ ィ 
ック 座標 上て は 1 ドッ ト 下に 表示され 
るの て 注意）。 また、 グラフィック 画面 
上に 文字 を 表示した ときち 文字 量に 応 
じて 移 勅す る。 




むかし、 巳 AS I C に は、 光 
で 輝く 線 を かく W I N 文と、 闇 
に 隠された 線 を かく LOSE 文 
の 2 種類が あった。 正反対の £ 
つの 文 は、 たがいに 憎み あい、 
泥沼の 戦い をく り ひろげて いた 
が、 やがて 決着の つくと さがさ 
た。 引き分け たので ある。 そし 
て、 DRAW 文が 生まれた。 

□ RAW 文 は、 グラフィック 
デ 一夕 を 文字列の 形で あっか ラ。 

文字列と いっても ただの 文字 
列で はない。 GML と 呼ばれる 
一種の 言語な の だ。 慣れて くる 
とこれ がけつ こうお もしろ い。 

33 ページに GML に 含まれる 
コマンドの 一覧表 を 掲載して あ 
るので、 いま はじめて GML の 
存在 を 知った 人 はまず そちら か 
ら 見る といい。 

季節 がら、 「あいして る 0?」 と 
いう メッセージ を DRAW 文で 
かさつつ、 DRAW 文の 使い道 
について 考えて みょう。 



© X 



O リス 卜 I の 実行,. 書き順 どおりに、 O そして 繊 奉- iSig の 形 をした スフ' ライ ト 



「あ」 の チ^から かき はじめる 



© 



は 力、 かれる 棟と いっしょに 動 L 



も 



© 'おいし 1 



O 「あ」 力 党 成した： 文字の 形 は MSX の ひら /9\ O ハ 一トマ一 ク まで を DRAW3C て かいて 最後 



がな を # ^にして 作つ 



© 



にノ 、一 ト のなか を 赤 く ぬ り つぶ- 



おし' しでる，、 



O 赤い ハ一ト 付き 愛の メッセージの 完 fit S コ マン ドてナ きさ も 変えられる 
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リス 卜 1: 愛して る パー M 



10 CO し OR 1 , 14, 14:SCREEN 5 , 1 

20 SPRITE$(0)=" み ネしセ "+CHR$( 127) +" >"+CHR$( 

28) +CHR$(8) 

30 DRAWS16A0BM20.1 00C1" 

40 FOR 1 = TO 5 : READ A$ : G = L-EN ( A$ ) 

50 FOR J=1 TO G STEP 3 

60 DRAW MID$(A$, J .3) 

70 PUTSPRITE0,STEP(0,0) , 1 : FOR W=0 TO 40 ： 
NEXT 

80 NEXT J，I 

90 DRAWBM-5 ,3" : PAINT STEP ( ， ) , 8 ， 1 
100 FOR 1=0 TO 1 :I=-STRIG(0) :NEXT:RUN 



110 DATA 
R3BU6: 'お 
120 DATA 
130 DATA 
140 DATA 
150 DATA 
U6= ' る 
160 DATA 



BD1R6 BL4BU1 D6 BE3G3 LHUER4FDGB 

BD1D4 FREBE3D2 BR2BU4: ' t> 

D5FR2 E2 BR2BU4: ' し 

BD1 R6 GLGLGDFR2BR4BU6: '7 

BR1R4 G2 し G2ER^FD G し 4"HE RFGBR6B 

BD3BF3H3 U2ERFERFDDG3BR5BU6 : 'f 



參 リスト 1 は、 ffi» の 形 をした ス プライ 卜が 面 

面 を 左から 右へ シュシ ュッと 動きながら、 「あい 
してる ゥ」 という メ ッ セージ を かく プログラム 

だ。 最後に PAINT 文で ハー ト を 赤 〈ぬって 止ま 
る。 スペース キー を 押せば また 最初から かき は 
じめ る。 參行 20 は、 ス プライ 卜の パターン 
定義。 參行 30 は、 DRAW 文の 初期 魏。 倍率 を 
16( 1 移動 単位 あたり 4 ドッ ト ）、 回転 を (初期 
ft 態)、 書き は じめ C7X 立 置 を 座標 （20, 1 00)、 線の 
色 を 黒に している （各コ マン ドの 意味 は 33 ぺ 
—ジ 参照 )。 倍率 や 回転な ど、 ま えに 走った プロ 
グラムでの が 残る ので 二う した 初期 は 
入れた ほうが 安全。 *A$ に 各 文字 用の GML^' 
読み こまれる （ I の ループ 1 回 ごとに メッセージ 
1 文字ぶ ん）。 GML(7)* さ を 変数 G に 入れる の 
は J の ループの 回数 を 決める ため。 參行 5D から 
の J の ループが 1 文字 ごとの 描画 ルーチン。 行 
6 て 1 売み こんだ G M L を 3 文字ず 0； 欠々 と 引き出 
して 線 を かいていく。 參行 70 では、 スプ ライト 
の 相対 座標 指定 を 使って、 LP (おもに 最後に 図 
形 を かいたと きの 終点の 座標。 GML の 場合 は、 
ま えの コマ ン ド によ る 図形の 終点で、 次に か く 
図形の 始 点の 座標で も ある。 30 ページの 傍注 参 
照） にス プライ トを 表示して いる。 參行 90 は ハー 
トの 真ん中 あたりに LP を 移動し、/、一 卜の 中 を 
赤 〈ぬり つぶ している。 參行 11 D からが 各 文字 用 
の GM し 基本的に は 下図の よ うに 8 X 8 の マス 
の 左上から 開始し、 字 を 書き終 わると 次の ブロ 
ックの 左上に 行 〈ような データに して ある。 



□RAW 文が 「あ」 を かいてし 《全 プロセス 



行 110 の 「あ」 の GML がた ど 
る 軌跡 を 図解した。 黒 矢印 
では LP のみが 移動し、 赤 
矢印で 線が かかれて いる。 
最後に 矢印が 枠から はみ出 
ている の は 次の 文字 （「い」） 
の 左上に LP を 移動させる 
ため。 1 マス は 1 移動 単位 
を 表す （この プログラムの 場 
合 は 1 移動 単位が 4 ドッ卜 
になって いる ） 



'線 を かかずに 下 
マス 移動す る 




2 R 6 …- -' 右へ 6 ' 
た 地点まで 線 を か' 



ス 移動し 



• P をく 



--線 を かかずに 左 

マ スネ多 動す る. 



'-線 を かかずに 上 
7 ス 移動す るつ 



s D 6 …… 下へ 6 マス 移動し 
た 地点まで 線 を かく- 



. 3 …… 線 を かかずに 右 7 G 3 …… 左下へ 3 マス 移動 8 L …… 左へ I マス 移動 [ 
■ P を 3 マス 移動す る： した 地点まで 線 を かく。 地点まで 線 を かし 



9 H 一… へ I マス 移動し i"U …… 上へ I マス 移動した E …"- 右上へ I マス 移動し 
た 地点 ま で 線 を か く ， 地点 ま で 線 を か く 。 た 地点まで 線 を か く 、， 































































产— 





















'.'R4 …… 右へ 4 マス 移動し リ F …… 右下へ I マス 移動し "D …… 下へ I マス 移動した ト G …-" 左下へ I マス 移動し 
た 地点まで 線 を かく.. た 地点まで 線 を かく： i 也き まで 線 を かく:. た i 也き まて '線 を かく。 



い B R 3 …… 線 を 力、 かずに 右 ' ' B U 6 …'- -, 線 を 力、 かずに, 
へ L P を 3 マス 移動す る。 へ L P を 6 マス ネ多 動す る c 



※この^お に ^ 敉 している プロ グラム は、 すべて 以 にの 機^ 出です が， リ スト 1 , リ ス ト 1 は SCREENS を SCREEN2 に 変更し 
ほ90 を 削除 すれば MSX1 でも 動き ます。 ま た, 「お ま け」 は、' SCREEN 文の 変 K だけで MSXlffl にな り ま す。 
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GML の 暗記 法 GML コマンド は アル 
フ アベ ッ 卜 1 文'; なのて はじめは 党え 
にくい が、 それぞれ ある 英単語の 頭 文 
字から 来て いるよう だ。 以ト' はすべ て 
推測 だ が 記憶の M 助 に はなる だろう。 
き 方向 • 距離 指定の 移動 コマ ン ド 
U 二 Up (上） 
D = [)o\vn ( 卜） 
R=Right (右） 
し =Left (左) 

斜めの コマンド は、 右上お お から ぐる 
つと 右 まわりに EFGH と アルファべ ッ 
卜 順にな つてい るの て、 1 つ 1 っはビ 
ン とこなくて ち 図 を かけば すぐに 思い 
出せる。 ところて、 なぜ， E から はじ 
まっている のだろう か。 ほんとう は A 
から 始めたかった ところだろう が、 A 
〜D は ほかの コマンドに 使われて いる 
ためだと 思われる。 
• 座標 指定の 移^ コマンド 
M=Move (移動す る） 
参 修飾 コマンド 

B = Blind (盲目の、 隠れた） ※線 を かか 
ないから 

N 二 NoU 否定の^ 詞） 》LP を 移動 させ 

ないから 

眷特殊 コマンド 

S=Scale (規模) 

A = AngIe (角度） 

C=Color (色) 

倍率 S コ マン ドて 指定され る 数 依の 
4 分の 1 が じっさいの 倍率 （スケール フ 
ァ クタ） になる。 この 「4 分の 1 」 という 
のが クセ モソ だ。 

S コマンドて 指定され る数滅 を s、 移 
劻コ マン ドて 指定され る 数値 を n とす 
ると、 移動 コマンド による， じっさい 
の 移動 ドッ ト数 は、 
n x s + 4 ドッ卜 

になる のて、 たとえば 「S 1 OLJ3」 と 
した 場合、 移動 ドッ 卜 数 は、 
3 X10+ 4 =7.5 ドッ ト 
小数点 以下 は 切 リ捨 てられる のて じつ 
さいに は 7 ドットになる。 まあ、 いい 
けどね、 なんてい つて はいられな いの 
だ。 なぜなら、 このために、 「S 1 0U 
3U3」 と 「S 1 0U6J の 2 つの GML 
の 実行 結果が くいちがって しまう から 

だ。 前者 は 7 + 7 て 14 ドッ ト しか 移觔 
しないのに、 後お は 15 ドット 移動す る 
の だから （これ は 物 を パラパラに 買うよ 
リ、 まとめて 買った ほうが 何 円か 消費 
说を 節約て き るのと おな じ现 屈） 。 こ の 
ため、 この 記^て 使用す る プログラム 
は， この クセ モンとの 直接 对決を 避け 
て、 すべて S コマンドて は 4 の 倍数 （16) 
をす g 定 している。 しかし、 試しに リス 
ト 1 や 2 の 1 " S 1 6」 を 「S 1 □」 にして 
实 行 して みたところ、 「へたくそな 字」 
になって けっこう 味わいが あつたの て， 
それ は それなり におち しろい 面 も ある 
わけ だ。 




DRAW 文メ 、タ セージめ 2^^P 



あたりまえ だが、 PLAY 文 
で 音楽 を 演奏す る 場合、 なによ 
り も 演奏 データと なる MML の 
組み立てが 重要な ように、 DR 
AW 文で も 描画 データと なる G 
ML の 組み立てが いちばんの ポ 
イン 卜になる。 

この 記事で 使った 文字の 形 は 
基本的に MSX の ふつうの 文字 
パターン を もとにした （ただし、 
「し」 は 文字の 右側に あいている 
空白 をす こしせば め、 「る j は 文 
字の 形 を ちょっと 変えて いる）。 
リス 卜 1 の 行 30、 リス 卜 2 の 行 
如に ある S コマンド を 「S 1 5」 
から 「S4」（1 移動 単位が 1 ド 
ッ 卜になる） に 変更して 実行して 
みると、 SCREEN 1 で 表示 
される 文字と ほぼお なじ 形で 表 
示される。 

どの 文字 用の GML でも はじ 
まりと 終わりに 已 コマンド (線 を 
かかずに L P だけ を 移動す る) を 
使った 部分が あるが、 これ は、 
どの 文字 を かく 場合 も かならず 
左上から はじまって、 最終的に 
次の 文字の 左上まで LP が 移動 
する ょラ にしたかった ためだ。 
こうい ラ 部分 を 付けて おかない 
と、 それぞれの 文字 を 表示す る 
位置が バラ バラに なって しまう。 

また、 リス 卜 1 、 2 とも、 3 
文字 単位で GML を 取り出す た 
め、 かならず 3 文字 単位で 意味 
の ある GML になる ように 作つ 
て ある。 GML の ところどころ 
に スペースが 入って いるの は、 
そのせ いだ。 

國 リス 卜 1 と リス 卜 2 のちが い 

ところで、 リス 卜 1 で 使って 
いる データ は、 31 ページの 図に 



V © 



O リスト 2 の寿ラ iii®: 二ん ど は 動かない 
家逢 スフ ライ トの 先から 文字が 出て くる 



© 



を 固定し、 そのかわり 紙 を 動かして 

文字 を かく 感じ 



お 



^ © おいしで る 



o 「あ 」 の 終わ りの ほう では ぐるぐ るつ と 文 
字^ を まわし ながら かし 、ていく 



O メ ッ セージ rS# を 動かしながら かいてい 
くの て « 後の ほうで はとても 重た! • 港 じ 



O 最終的に 表示され る バタ 一ンは リスト I とおな じ 



示した よう な 手順 を G M L にし 
た 単純な もの だが、 右 ページの 
リ ス 卜 £ では その GM L を 逆転 
して 使って いる。 実行す る 順番 
も 逆 だし、 動く 方向 も 逆な の だ。 

たとえば、 リス 卜 2 の 「あ」 の 
GML (行 150) を 逆から 取り出 
してみ ると、 巳 U 1 、 L6、 已 
R4、 BD 1 …… となって いる 
が、 これ は リス 卜 1 の 「あ」 の G 
ML, 已 Dl 、 R6、 已 L4、 
巳 U 1 …… を それぞれ 正反対の 
方向に 変えた ものな の だ。 

このよろ に、 GML の 順序と 
方向 を 逆にす ると、 おなじ 形 を 
逆 方向に かいていく ようになる。 

リス 卜 2 は、 逆 方向に かく G 



ML を、 メッセージと は 逆の 順 
序で 連結して おいて （M$ に 入 
る）、 それ を さらにう しろの ほう 
から 取り出して 実行して いる。 

うしろから 取り出す 文字 数 を 
少しずつ 増やして いくこと で、 
1 つの 点から 少しずつ メッセ 一 
ジ がわいて くる 効果 を 出して い 
るの だ。 

この リス 卜 2 的 手法 を 使って、 
ちょっとした グラフィック デモ 
のお まけ も 作つ てみ た (下の リ ス 
卜)。 

ほかに も、 いろいろな 文字列 
演算 を 組み あわせれば、 GML 
の 可能性 はいろ いろ ありそうで、 
なかなか 楽しい。 



10 COLOR 15.1.1 :SCREEN 5 

20 /V$ = "UUEUERERRFDFDDGDGLGDGDDFDFRFRR" 

30 DRAW"S8A0" :S = し EN(A$) + 1 :E = 1 :Z = - 1 

40 FORI- S TO E STEP Z 

50 P$="BM100,100"+MID$(A$,I) 

60 DRAW "C0XK$;C15XP$;" :K$=P$:NEXT 

70 SWAP S.E:Z=-Z:A=A+.5+(A>3)w4 

80 DRAW"A=A;" :60T0 40 



おまけ ： ちょっと 不気味な ちぢれつ 毛 



參 ちぢれつ 毛の ような パターン （じつは いいかげんに 作った GML) 
を 画面 中央の 1 点から 出したり 入れたり する デモの プログラム。 1 
回 ごとに 方向 を 90 度ず つ 変えて いく。 • 行 20 で ちぢれつ 毛 パターン 
を A$ に 設定。 この A$ のうしろ から 文字 を 取り出し ていく。 最初 
は 取り出し はじめる 場所 を A$ の 外から はじめに のとき は 文字が 取 
り 出せない のでな にも 表示し ない）、 1 文字^ん ずつ まえの ほラ にず 
らして 取り出す 文字 数 を 増やしながら パターン を かいていく （ちぢれ 
つ 毛が 現れて いく）。 この 部分 は リス 卜 2 の 解説 も 参照して ほしい。 
すべて 表示し おわったら こんど は 逆の 手順で もとに もどって いく （ち 
ぢ れつ 毛が すいこまれ ていく）。 変数 S、 E、 Z は 2 つの 操作 を 切り 
換える ための 変数 だ。 參行 7D、 80 に 出て くる A は、 ちぢれつ 毛 を 1 
回 出し入れ する たびに 昍 度 回転す る t めの 変数。 
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リス 卜 2: 愛して る パー 卜 2 



A 



5 CLEAR 1 000 

10 COLOR 1 . U» 14:SCREEN 5 , 1 

20 SPRITE$(0)= "み ネしセ "+CHR$( 127) +" >"+CHR$( 

28) +CHR$(8) 

30 FOR 1=0 TO 5:READ A$ ： M$=M$+A$ : NEXT 
DRAW"S16A0 ,r :G = LEN(M$)-2:X = 208: Y =1 00 
PUTSPRITE 0， (X, Y) ，1 
FOR I=G TO 1 STEP -3 
P$="BM=X; »=Y;"+MID$(M$.I) 
DRAWC0XK$;C1XP$;" : K$ = P$:NEXT 
DRAWBM = X; . =Y; BM-5 .3" : PAINT STEP(0.0) 
1 

FOR 1=0 TO 1 :I=-STRIG(0) :NEXT:RUN 
DATA BD6BL5E3UUH し GHLGD2F3 BH3BU3: 

BD6B し 6EH し GF R4EUH L4-GE2RE2 し 4 B 



40 
50 
60 
70 
80 
90 
,8 
1 00 
110 
120 
し 1 = 
130 
140 
150 
160 



DATA 
る 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



BD6BL4L2HUEREREL6 BU1 ： '7 
BD4BL2G2 し 2 HU5 : ' し 
BD4BL2U2 BG3GLHU4 BU1:' い 
BD6BL3EUH し 4GDFRE3 BG3U6 BD1BR4 し 



6 BU1 ： '* 



7 



参 スプ ライト を 右端に 固定して おいて、 そこ 
か ら 文字が わ き 出す ように 表示して いく プロ グラ 
ムだ。 かきおわった あと スペース キーで または じ 

めから く りかえ す。 秦行 5 の CLEAR 文 は、 文 
字 列 領域 を 1000 バイ トに 増やす ための もの (通常 は 
200 バイ ト ） 二の プログラム では 変数 M$ にメッ 
セージす ベての G ML が' 入る ことにな り、 そのた 
めの 演算 (行 30、 行 70) のために 大きな 文字列 領域 
か "'^になって いる。 像 行 40 て!^: されて いる 変 
数 G は、 行 6 か ら はじまる ル一 プ の初蕭 直。 M $ の 
長さから 2 を 引いた 値に なって いるの は、 最初 は 
M $ の 末尾 3 文字 ぶんの GML から DRA W 文で 
実行して いく 二と になる からだ。 參 リスト 1 では 
パターン を かき はじめる 最初の 座標 を DRAW 文 
の 初期設定で おこなって いたが、 リスト 2 では、 
ス プライ 卜の 表示 （行 50) がその かわりにな つてい 
る。 グラフィックの LP は、 スプ ライトが' 表示 さ 
れ たと きも 移動す るの だ。 行 40 で 変数 X、 Y は そ 
の 座標 値になる。 譬行 70 て 毎回の DRAW 文 用 G 
ML (変数 P$ に 入る） を 作成す る。 リスト 1 とち 
がって、 二の プロ グラムで は 毎回の L P がお な じ 
座標で な ければ 困 る のて 頭に 座標 指定の G M L を 
入れて いる （X、 Y の 値 は 行 40 以来 変化し ない)。 
• 行 80 が じっさいに パターン を かいている 部分。 
変数 K$ は 1 回 まえの パターンで、 カラー コード 
(透明） で^: する 二と により、 まえに かいた パ 
ターン を 消して いるの た。 このため、 少し チラ チ 
ラ する。 秦行 90、 100 は リスト 1 と 同^ • 行 110 
からの データ は、 リスト 1 と は 順番と 方向 力 ^'iES 
文寸 になって いる。 その 理由 は 左の 本文 中て 1 兑 明し 
ている。 



GML (グラフィック マクロ ランゲージ) 一覧表 



コマンド 



書式 



コマンドの 意味と 使用例 



移動 コマンド (方向 • 距離 指定） 



U 


Un 




上に r#fiS 動 


□ 


□n 




下に r#6B 動 


R 


Rn 




右に ni^iS 多 動 


し 


し n 




左に 位 移動 




En 




右 斜め 上に n 単位 移動 




Fn 




右 斜め 下に n 単位 移動 


G 


Gn 




左 斜め 下に n 単位 移 》 


H 


Hn 




左 斜め 上に n 単位 移動 



•I 誌され た 方向 （8 方向) へ 線 を かいていく コマンド。 方向 
は 下図 参照 《 それぞれの コマンドに 続く 移動 単位のま^: (各コ 
マン ドの 直後に つける 数 ^左の 書式で は n で 表記) を 都 各す 
ると n = | と 見なされる。 禾多 ffi^ 位の 大きさ は、 右の 段の S 
コ マン ド によって 変わる が、 ネ删ぇ 態 （S 4 ) では、 1 単位 = 
I ドットに なって いて、 たとえば、：;., DRAW "U4E4R 
4 F4D4G4L4H4" ;' とすれば、 上に 4 ドッ 卜 移動し な 
力 <ら 線 を かき、 そこから 右上^^ 
U 横 4 ドット ぶん 移動しながら 線 を 

H ▲ E かき …― という ふうに して 八角形 を 

K | JI 描く ことになる。 ただし、 始 点の 

、 I ドット は 数えない ので、 n ドッ 
L ^^l^^^ n ト 移動しながら 線 を かくと、 最終 

^\ 、 的に n+l ドット ぶんの 線 を かく 

G ^ ^ p ことになる という 点に i も 意して お 



移動 コマンド (座標 指定） 



M 



Mx, y 

座標 （ x , y) まで 線 を 
かく 

M±x, y 

x 方向に xm 位、 丫 方 

向に Y 単位 移動して 線 



参 M の 直後に^^ される 座標まで 線 を かく。 たとえば、 《DR 
AW " M1 ,Oj3, 1 0.0" ；' ならし P から 座標 （！ 00,100) 
まで 線 を かく。 座キ尉 淀な ので S コ マン ドの景 濯 はない コ 

• M の 直後に + か— の^が あ ると X 軸 方向に x 単位、 Y 軸 

方向に y 単位 移動す る 相 文お 旨 定モ一 ド になる。 《DRAW " 
M+ 1 0, 1 ^"》 なら L P から X 方向に 1峰 位、 Y 方向に 
iomm 多 動す る。 ： のき は S コマンドが 景 濯する。 



コマンド 


書式 


コマンドの 意味と 使用例 


修飾 コマ ン ド (移動 方法の 指定） 


B 


B 〈移動 コマンド) 
移動す る 力 5 ta 画しな 


• B コ マン ドの ついた 移動 コマ ン ドは、 L P は 移動させる 力、 
線 を かかない。 DRAW " BM 10 0， 1 0.0 " ：; なら 
座標 （！ 00, 100) に L P が 移動す る。 座標 指定に よ く 使われ 

る。 

参 N コマンドの ついた 移動 コマンド は、 線 はかくが、 LP を 
移動 させな し、。、 DRAW " NLNUNR"》 なら 1 点 を 中 
心に 左、 上、 右に 線 を かき、 LP はもとの まま。 


N 


N 〈移動 コマンド〉 

？多 動す る 力 iPli: もと 
のま ま 


特殊 コマンド (倍率、 回転、 色 指定） 


S 

A 
C 


Sn 

I 単位 を n/4 ドッ 卜に 
指定 

An 

11X90 度 左に 回転 

Cn 

カラー コード n で 描画 


暴 移動 コ マン ドで^ rr る 移 》m 位の ドッ ト数を ネ淀す る。 

S の 直後に 置かれる 数 (窨 式で は n て 表記) の 4 ^7) 1 が、 1 
単位の ド ッ ト 数と なる c iDRAW " S 8 U 2 " ■〉 な ら 上方 
向に 4 ドッ 卜 移動す る。 ■ 免 態で は S 4 になって いる。 
眷 ある G M L で 描かれる 図形 を 90 度 単位て 左回り に 回転して 
表示す る。 气. DRAW " A 1 U 2 "》 なら 左に 2 単位 移動。 
• D R A W 文で か く 線の 色 を カラー コ一 ド （ノ 、° レ ッ ト コ一 ド） 
で^^す る。 .DRAW " C 1 " なら 黒 を ネ&^ 




間接 指定 モ 


ード （GML 中で 変数 を 使う） 


X； 


X 〈文字 変数〉： 
文字 変数の 内容 を 

GML と してす S 画 


秦 文字 変数 を GMLtD ""^として 組み こむ。 前後に ほかの G 

ML があって よい。 たとえば 《A$-" URDL"》 と して あ 
tit ま '《D RAW " S 1 6 X A $ " ヌ ま 《D RAW " S 1 6 
U R D L " 》 と おな じ で 縦横 5 ドット の 四角 を か く 。 




= く 数値 変数〉 ； 
数値 変数の 内容 を G 
ML 中の 数値と する 


秦数^ E 数 を G M L C7>~^ と して 組み 二む。 た とえば A = 1 

6 》 として あれば 《D RAW " S = A ； URDL"^i《DR 
AW " S 1 6 U R D L " ':' と おな じこと になる。 
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MSX の シミュレーション ゲーム は、 まかせなさい メ 

ファンス 卜ラ テジ一 





^化. 



A, 





ま 

^ 戦 ai^lf 云^ f^g'tcpfe が 生まれ変^ 



ま ている^: ろ、 〈全国 版〉 は 宇喜多直家う 
伝 (^強者の 捕まえ 方 も するどい ぞ/ 



# ヅ 



信 長の 野望 
戦国 群雄 伝 

輪廻 転生! 2 




なるべく 強い 武将 (大名 を 含む） 

を 殺す カ^ S まえたら 首 を IT 「る。 そ 
の 国の 番が きたら 人 树叟索 する と、 
殺した 武将と 間 じく らいの 強さの 
武将が 3 回に 1 M く ら t 、の 確率で 
出て く る。 

(by ROUGH • 束 京都） 

'以前、 「幻の 女」 という 記事 を 
掲載した。 『三国志 j で 引き抜 さ 
め ときに、 美女が いなくて もい 
つたん 「美女 を 贈る」 としてから 
引 さ 抜く と 忠誠 度 90 以上の 武将 
でも 引き抜け る。 という ネ夕だ 
が、 じつは その 武将 はそんな こ 
と をし なくても 引き抜け ると い 
ラ 記事だった。 

この 投稿 を 見た とき、 この 記 



事の こと を 思い出し たが、 一応 
確かめて みょうと 思って 保留に 
してお いたら、 さらに 曰 通の 同 
様の 投稿が 来た。 

3 通 も 来るなら まだ 来る かも 
しれない。 「迷信 • 俗説 はかくし 
て 作られる」 とで も 題して、 「® 
への 道」 に 使おうと 思った。 

ところが、 こいつ は なかなか 
誤ってい る こと を 証明す るの が 
難しい。 家康を 殺して 人材 捜索 
すると、 もう 少しで 軍師と いう 
武将が 見つかつ たので、 家康で 
プレイして 同じ 月に 人材 捜索 を 
してみ たが、 聞いた こと もな 
い カス 武将ば かり 見つかる の 
で、 人材 捜索で 見つかる 武将 



MSX のシ ミュ ！• ショ ン ゲーム <7>隋 
報 を 募集して います。 実戦で 起こつ 
たこと、 思った ことな ど を、 詳しく、 
自由に 表現して 〈ださい。 あて 先 は、 
〒 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM 
MSX - FANffi* 部 「FAN STRAT 

eg y」 係です。 ffiffl 者に は、 (vmm 

定の 原稿料、 ② ゲーム 1 t ③ M フ 

アン, テレ 力、 （3»易 载 された 
のうち どれ か 1 つ を さしあげて いま 

す。 



は 国で はなく 大名に よって 決ま 
るら しいと 思った （家康 で プレイ 
した ことが ほとんどない から）。 
そうだと すると、 武将 を 殺し 
た 場合と 殺さなかった 場合 を 比 
較す るに は、 同じ 大名で プレイ 

し、 2 か 国 以上 ある 国の 優秀な 

武将 を 浦えなければ ならない （ I 
か 国し かない 国で は 必ず 大名 を 
殺さなくて はならない から）。 

大名 を 捕える の は 難しい ので、 
退却 + 引 ぎ 抜きの 実験 を 兼ねて、 
美 濃 を 他国に 取らせた 後、 竹 中 
半 兵衛を 捕えよう とした。 とこ 

ろが、 兵力が なので 半 兵衛は 

出陣せ ず、 いろいろ 工夫した が、 
どうしても 捕まらない （引き抜き 
では 殺せない から タメ）。 

そこで、 2 か 国 を 持つ 信玄配 

下の 山 本 勘 助に 白羽の 矢 を 立て、 



殺す と 



t ポ！^ すると、 黒 河 
S* という 優れた 武 

将が 見つか- 




北条 では 不安だった ので、 上 杉 
謙 信で 捕えに 行く ことにした。 

よ 5 やくだれ も 殺さずに 山 本 

勘 助 を 捕える ことに 成功し、 （甲 
斐を 攻める まえに セーブし てお 
いて) 殺した 場合と 殺さなかった 
場合 を 比較して みると、 驚いた 
ことに 同じ 結果に ならなかった。 

7 回 試した が、 殺した 場合 は、 

勘違いして 見つかった 武将の 能 
力 値 を 調べなかった I 回と、 I 
人 も 見つからなかった I 回 を 除 

けば、 政治力 67~98( 平均 82.2)、 
戦闘力 73~81 (平均 76. 4) の 武将 
が 見つかった。 一方、 殺さな か 
つた 場合に 見つかった 武将 は 政 
治 力 最大 46、 戦闘力 最大 6B だつ 
た。 これ は、 とうてい 偶然と は 
考えられない 結果 だとい えよ ラ。 
不思議 だが。 



生かす と 



象 



召し 抬 えて 人 树叟索 
すると、 最初に 見つ 
かった の は 下 河鹏 
という カスだった 



から 甲斐 を 攻めて、 だれお まさずに 山; W 助 を 捕える 




ス . . 
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ニニのと ころ プレゼントが シブ いと 痛感して いるの だが、 今月 も ゲームの プレゼント はなし。 戦 云の 2 人と 全賺、 水)' 云の 彼に は m ファン! f 權ラ 
レカを プレゼント します。 ちょい ネタの 人 は dxc ので あしからず。 なんか、 こう、 やった な あ/ という ャッを 待って ます。 





信 長の 野望 
〈全国 版〉 



宇喜多直家の おいしし、 被 





50 か 国 モード、 レべ ノレ 1 で 38 国 
の 宇喜田 直 家 を 選びます。 

成で 第 1 部隊 88%、 第 2 
〜第 5 部隊 3% にして ください。 
©€#1 が ^&120 く らいて "攻め こん 
でく るので （40 く らいの こと も ある） 
上の 図の ように 配置して ください。 

③第 1 部隊 は ic* 隊を nr-a せ 
るよう になる まで ィ 可 もしない。 



(by はらち よ -柬 京都） 
1 月 号の 「畠 山義 綱のお いしい 
技」 と同じように、 敵の 配置 可能 
ヘック スが 少ない こ と を 利用 し 
た 技 だが、 さらに 敵の 第 1 部隊 
が 他の 部隊の 邪魔に なり、 みず 
から 攻めざる を 得ない とい ラ地 
形の 特殊性 もあって、 昍の 小兵 

力で 4 倍の 大 軍に 勝つ ことが で 



o 飄滅を 第 

隊を 3 % に する 



な 



-第 5 部 >^>» は 第 I き雞 < 動かない と 碟 でき ない 

うな 配置に する 



o 敵の 柳: 

比 力 SSfe した 



〔第 I s« どう しの 兵力 



さる。 

部隊 編成が でさなければ 失敗 
する が、 宇喜田の 順番が 毛 利よ 

り 先になる 確率 は 50% の はずで、 

毛 利が 春に 攻めて 来る 確率 は 昍 
% くらいの 感じ だ。 春に 攻めて 
来ない とき は 疫病な どの 異変が 
起きて いるよう で、 小兵 力で 攻 
めら れ たり （小兵 力に 勝っても ジ 
リ 貧になる だけ) ほかの 国に 攻め 



□ 



>mm 2 « か 着した と き に は、 
广 でに g I g [^の 兵力 は Jlltf の 灯 
二な つてい るの だった 



Q2m^-fy で 96CO 敵 を 破 リ、 兵力 7 7 の 押 し 
も 押されぬ 国と なった 



信 長の 野 IMtl 国 

退却し で 抜泰 






2 か 国! 持つ て t ' る 必要が あ 
るので、 シナリオ 1、 上 杉 謙 信 を 
例に します。 

①謙信 と 宇 錢定満 の 兵 を 100 ず 
つに する （ 1 国の 他の 武; 1納 兵力 は 
どうで もい い)。 ② Wt と 定満の 行 
ft 力が lOOWJi になる まで 侍つ。 ③ 
謙 信と 定満で 5 国 信 濃に 攻め こみ、 
城お ：1 外 を 倒した 後、 城主の 兵士 
数 を 20 以下に して 退却す る （籠城 
戦の 場合、 できれば 城から 出て 退 
却)。 ® (也 国が 信 農 を 取る。 © もと 
武 田の を 引き抜く 力'、 信 農 を 
攻め Use れば、 はじめ か ら忠 MS の 

高い a# が 手に入る。 

(by 田 ft* 之 • 千？ !《) 
12 月 号の 「欠 囲 + 引き抜き」 と 



似た 作戦 だ。 シナリオ 1 、 レべ 
ル 5、 信 長で 美 濃 を 対象に 試し 
てみ た。 実験で ちす でに 三 河 を 
取って いるが、 曰か 国 持って い 
る 必要 はない。 

また、 「20 以下」 に こだわる 必 
要はないだろう。 たいてい は 籠 
城 戦になる か 城主が 逃げ だした 
時点で 退却 すれば 十分。 なお、 
退却す ると さは 総大将 以外 を 先 
に 退却させる ほうが 失敗し にく 
いよ ラな 気がする。 

また、 他国に 取らせた 後、 攻 
め 取って みると、 竹 中半 兵 衛- 
安藤 守 就な ど、 ほしい 武将 は 逃 
けて しまった。 攻め 取って みて 
捕まらなかったら 引き抜く とい 



(rs 張から 棄農を 攻め， 

全 威させる^ rriSJ 
する。 ② この 直後に 籠 
城 戦に なった ので 退却 
した。 （Miito 5 *; 農 を 
取った 後、 調べて みる 
と 竹 中 4* 衛 • «K — 

なって いる。 ®W 中半 
兵衛 は、 ，SI*gM£ く 
て も 多少 引き抜き (： 
いよう だ。 ©t 忡賴 
衛の 忠誠 度 は 74 にな 
金と 行動 力の 節約 
： なつ fc» 




ラこ とも 考えられ るが、 優秀な 
武将 ほど 捕まえられる 可能性が 
低く、 他国に 引 さ 抜かれる 可能 



mr» 1 1— 83 

(S 92 10 63 14 8? 55 

8S S7 (!) 99 74 SS SI 

41 (!) % 35 32 D 



性 も あるから、 まず、 ぜひ ほし 
い 武将 を 引き抜い てお くほうが 
いい かもしれ ない。 
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られ たり して 失敗す る 確率が 高 

い。 結局、 成功率 40% くらいだ 
ろラ。 

なお、 「まだ 一撃で やっつける 



こと はでさない が、 倍 以上の 部 
隊に 隣接され たため、 すぐに 攻 
めなければ' や ぱい」 とし^こ とも 
あつたので、 いつ 攻撃 開始す る 



か は 多少の 状況判断が 必要 だろ 
ラ。 

ちなみに、 前 ページの 図に は 
第 5 部隊の 配置が 書いて ない が、 



これ は 部隊の コマの 兵力 を 計算 
するとき の 端数 処理の せいか 第 
5 部隊が 出陣で ぎない からだ (S 
ス ではない とい ラ こと）。 



水滸伝 攻めて きた 強者 

觸滅る 





商俅の M に 隣接して いて 武器 屋 
の ある 国に、 腕力の 強い 者 を 3 人 
集め、 小者 を 各 100 人、 武纖を 100 
にします。 

そのうちな 俅が朽 迫して く るの 
で、 高俅の 脅迫 を 断 わると 攻めて 
来ます が、 城に 配置して 動かさな 
いように すれ は "勝て るので、 敵の 
5 虽者を 捕える こと 力 S T 'きます。 

(br 卜 河 康之 • 岡山県） 

シナリオ 1 、 レベル 5、 史進 
で 13 国 を 使って 試して みた。 も 
ともと この 国 は 高俅の 国に 接し 
ていないが、 国 造り を 行なって 
条件が 整ラ 頃に 高俅が 隣接 国 を 
取った の だ。 だから、 読者が 試 
して 同じ 状況になる かどう か は、 
かなり あやしい。 

まず、 この 情報に はとう ぜん 

の 条件が e つ 抜けて いるので 付 

け 加えて おこ ラ。 共鳴 度 を 40 以 

上に しないと 高俅が 攻めて 来な 

いし （ちなみに、 いったん 40 にし 
た あと 暴動な どで 40 未満に なつ 



て も 脅迫して くる）、 強者 3 人 を 
城に 配置す るに は 3 つの 城が 必 
要 だ。 

また、 敵が 飛び道具 を 使って 
くると、 ダメージ は 少ない ちの 
の、 飛び道具 を 使えない 者 は 指 
を くわえて 見て いるか 城から 出 
るかし なけれ ぱいけ ない ので、 
飛び道具 を 使える ようになる、 
技量 SO 以上と ぃラ 条件 も 加える 
ほラ がいいだ ろろ。 技量 60 以上 
なら、 火 計 を かけられた とさに 
まとわりつく 火 を 消火す る こと 
ちで さる。 

何度か 試して みたが、 極端に 
強い 者 (妖術 使 いなど) が 攻めて 
来ない 限り、 倍 以上の 兵力で 攻 
めら れても 勝てそう な 感じ だつ 
た。 ただ、 連続して 攻撃され る 
と 小者の 補充 や 武装 度の 補強が 
まにあわない かもしれ ない ので、 
複数の 高 俅の国 に 接して いるよ 
うな 国 は 避けた ほうがい いだろ 

つ o 



ちょい ネタ 伝霪板 



豳言 - wmmtE 

★ 米 を 66Llh 買う と 相場が 0.LL がり 66レ让 売る と 0.1 下がる。 また、 
米 ころが し (同じ 月 に 売つ て は 買う をく り 返す） (お 1 場 力 ' '低い ほど も う 
かる。 （by 藤 原 真 • 広島県） 

*忠1«« か 葛 い 武将に 兵 100 で 攻めさせ、 すぐ JliU して 捕ま: W ま 1? 月攻 
め こむ。 攻め こんだら その 武将に ffiM り を 仕向ける。 まんまと 裏切つ 
て くれたら、 本隊 を 攻めさせる。 （byES» 行 • 神奈川県） 

★ 戦争て' 铺 えた 武将 を 逃がし、 他国 カ噔 用す るの を 侍って 引き抜く と 
はじめ 力' ら忠纖 か 高い。 （by 松 本 修士 ' 佐賀県） 
★ いらない 国に いらない 武将 だけ を 置き、 収穫時に 100% の稅を 取って 
逃げる。 ま たは 徴兵 しまく つ て 逃げる。 （by ノ ヽ ヒ フへホ . 束 京都） 
★ 他国が 脅迫で 取った 国の 武将 は忠 1«1カ1 氐 t 、のて ~ 楽に 弓 I き 抜ける。 

(by GORO • 京都府） 

画 麵 

★ 同志 要人の *J1 性 や 思想の 強さ を 上げたい と き は、 プレ ィ ヤー 要人 
に 面会 させ 続ければ レ h >。 (by«*B|5 • 束 京都） 




O 武器 星と «* ; 3 つ IjLhA り 期| 度き 让 

て 高 ィ$ の 国に 隣接して いる 国 を 使う 



—-— o 腕力 か is く、 sM6oiy_h の 強者 を 
I 3 人 集め、') ^gioof つ 持たせ、 asj 





©Si にいて 弱い者が 相手なら、 敵 兵 
は; « す るが 二 ちら は ほとんど 減ら 
ない の だ 




O 高 •($ の 国から 兵 700 て' 攻めて き たが、 どち 

ら かとい え は"^ い 者ば かり 



Ilf4fil3: 

■ m 



7M S-* = t 
IS I 

1 1 3/3 
1 1 画 



S o 高官 レガト を 捕まえる 力 ，させ 

) かして 192 の 兵力^った 




O すく' にもう 一度 攻め られ ると あ 
とがまず そうな ので、 隙妾 する 高 
^の 国 か 2 か 国 WJi でない こ と も 
'JZ 要 だろ う 



O 2 人の^ ^を 捕まえた 力 <、 上 激 
的 能力の 高い 者だった 二と と、 ま 

だ 人 い 二との た 》m 中間に は 
なって くれなかった。 二の 場合 は 
おいしい 技と いうより 1 ^麁 に 成功 
したと いう 感じ だ 
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1 画 STI 各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 11M=4I] 字 X24 行と 
J US L して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの 参考に してく ださい。 も， 
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參 今月の パズル ゲ 一^づ P37 く PANEBALL〉@、 P42 〈テ卜 衰弱〉 ©、 
P43 〈水道管 n〉© 參 移植 版 2 本 *P38 〈コンセント〉 ①、 P4KA to 
Z〉3) 肇 2 人 対戦 用 シュ一 ティング ^ P38 く BATTLE SHOOT- 
INGXE^ 生への 選択' 力 P39 く A or B〉© 參 わが 街を 守る 'う P39 〈星 




パネルの 入れ かえで いそがしい パズル ゲーム 

パ ネ ボ 一 ル 

PANEBALL 



EE3CSa2/2+RAI\/18K 



BY 杉 本崇行 





o ひさしぶり 



時間が た つ ぷ り あれば なんで 
もない パズルで も、 迫りく るゲ 
ー厶 オーバーと 競争しながら や 
つてい ると、 それなりに わけが 
わからなくなる。 

右の ほラで 3 色の ボールが 発 
生して、 左の 3 色の パネルの ほ 
う へずりず りと 進んで くる。 力 



の 降る 夜〉 ©*3DS 二 ゴルフ ゆ P40〈TILE GOLF〉© 參プタ ダビ 
ゴン ニヂ/ P41 〈音声 合成 メーカ一 2〉 ①參 死の 卜ン ネル 抜け => P 
42 〈ドン ネル • 卜 ライアル〉 ②參 ようするに インディアン ポ一 カーなん 
です が =oP44 〈いんどえ いあんふ' お一 < あ一〉 © ※丸 囲み 数字 は 画面 数 

豳 




一 ソル キーで 3 種類の 入れ かえ 
パターン を 組み合わせて、 各 色 
の パネル を ボールの 色に あわせ 
てなら ベ かえるの が 目的 だ。 

ボールが パネルに たどりつく 
まえに ならべ かえられれば、 ボ 
ールは 消滅し、 新しい 組み合わ 
せの ボーリ レ がまた 右端 に 発生す 
る。 まにあわない とその 時点で 
ゲームオーバー だ。 

ただし、 ボールの 通り道 は 4 
本 あるので、 1 本 はかならず ブ 
ランクになる。 パネルの ほう も、 
ブランク （黒) の パネルが あるの 

で、 けっきょく 4 色の パネルの 
入れ かえと 思えば いい。 

カーソル キーの 下 を 押す と 4 
枚の パネルが 順ぐ りに 入れ かわ 
り、 左右の どちら か を 押す と 上 
から 3 枚、 上方 向の キー を 押す 
と 上から 2 枚の パネルが それ ぞ 
れ 順ぐ りに 入れ かわる。 

最初 は ボールの 迫って くる ス 
ピー ドが おそく、 左端に たどり 



0;feS に 3 色の ポー •lUSi 




O パネル を 入れ かえて ポール を? Si する 
つくまでに 時間 はたつ' 3; り ある 
し、 パズル 自体 は 非常にかん た 
ん なので ゆったりした 気持ちで 
遊べる が、 だんだん スピードが 
速くな つてき て、 パニック にな 
つてき たと さがお もしろ い。 



ス卜は 62 ページ 
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画び よ ラの 恐怖に おびえつつ 電源 確保の 戦い 

=)厶 セ^ 卜 



CS3 CS32/2+ RAM8K 



BY ERAO 



コード 1 さめ ぽす 






SPACE 


ヽ 







OI?iHI でコ ン セント Jtf 呆成功 ， 成功 したと き は ~R で ブラ グは もとに も どる 





落ちる タイミング をよ く 見て 



以前、 プログラム ポシ エツ 卜 

に 掲載され た 用 『コン 
セン 卜』 の 移植 版。 といっても、 
知っている 人 は 少ないだろう。 
ふだんの 生活で はコ ン セン 卜 
の 問題で 悩む こ と は 少な いだろ 
ろが、 M ファン 編集部の ょラに 
全員が ワープロで 原稿 を 書いて 
いたりす ると、 コン ン卜を 確 



保す るた め、 毎 曰が 戦いの 連続 
だ。 うっかりして いると、 使つ 
ている 最中の ワープロの 電源 を 
抜かれ かねない。 …… その コン 
セン 卜 は ォレが 使って るんだ つ 
つ 一の。 いま 原稿 書い てんだ つ 
ていう のに。 

で、 この ゲーム は コード を 伸 
ばして プラグ をコン セン 卜に つ 



1 画面 



左右に わかれて 上下に 戦ラ 2 人 対戦 用 ゲ- 
バ 卜ルシ ユー ティング 



-厶 



なんか 痛そう 



なぐの が 目的。 スペース キーで 
ジュルジュルと コードが 伸び、 
はなす と ルシュ ルシュ と ちぢむ。 
でも、 なぜか 画び ょラが 上から 
降って くる。 画び ようは 無表情 
に 降って くるが、 遊んで いると 
その 無表情 さが 妙に カンに さわ 
つてく る。 この 画び ように プッ 
チンされ ると ゲームオーバー。 



D^-|J ス卜は 51 ベ一 ジ) 




CS3 CS32/2+ RAM8K 



BY YIS 



フ。 し T や - @] 



7°レマ ヤ-の) 



1 < 


パ _ J 




> ) 


ハ 















i 















O 左が 2 プレイヤ一, 



その 名のと おり、 2 人で 戦ラ 

シ ユー ティング ゲーム。 

ただし、 カンち がいしゃ すい 
が、 1 プレイヤ 一は、 ジョイ ス 
—イツ クを 操作して 右の ほろ の 

宇宙船で 戦い、 2 プレイヤ 一は 
キーボード を 操作して 左で 戦ラ。 
まあ、 ようするに ふつ 5 の 対戦 
用 ゲームの 1 プレイヤーと 2 プ 



O 消えた 瞬間、 I プレイヤー 側のお なじ の JiS に 現れ 落ちて くる 



レイヤーが 逆 に な つ た だ けな わ 
けだが、 なぜ わざわざ そうして 
いるの かよく わからない。 たぷ 
ん、 小さ いなころ に 悲しい 思い 
出で も あるの だろう。 

一方が 5 サイ ルを 発射す ると 
シュッ と 上に 飛んで いって 消え、 
その 瞬間、 相手 側の 上から また 



現れて 下に 落ちて いく。 つまり、 
向かいあって ミサイル を 撃ち あ 
ラ ゲームの 画面 をまん なかで 切 
つて 2 つに 分け、 左右に 置いた 
感じ だ。 

どちら かの ミサイルが 命中す 
ると 1 回戦 終了。 5 回戦 やって 
多く 命中した ほうの 勝ち。 
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1 画面 



2 つに 1 つの 選択で どこまで 生き のびられ るか 

エー オア ビ一 

CE32/2+ VRAMB4K 

(^3 -ト / リアし マ、 



D^ 1 リス 卜 は 52 ベーみ 



BY APO 



SRACE 



はも^ V" 




シェイク スピアの 「八厶 レツ 
卜 j に 出て くる 有名な ことばに 
「丁 o be to be ten 
made to be. 」 （飛べ 飛べ 天 
まで 飛べ) なんての はなくて、 
「！"□ be o「 not to be. 
that is the question. j 
(生きる か 死ぬ か、 それが 問題 
だ） とい ラ のが あるが、 それが ど 



うした といわれ ると 困る。 なに 
しろ、 突然 話 は 変わる が、 この 
プログラム は RUN してから 約 
45 秒 待たない と ゲームが できな 
いので、 遊び 方の 解説 もせめ て 
15 行く らい は 待たない といけ な 
いかな と 思 つ ただ けなの だ。 

この ゲー厶 は、 車の 八厶 レツ 
卜の 物語 だ。 画面 上に エンジン 



音と ともに 車が 現れ、 2 つに 分 
かれた 道 を 進んで いく。 2 本の 
道 はすぐ に 合流す るの だが、 ど 
ち ら かの 道に 障害物が 置かれて 
いて、 これ に ふ' つかる と 
not to be になって しまう。 
1 本道に 入る とすぐ に また 別 
れ 道が やって きて …… 以下えん 
えん 続く。 つねに どちらの 道が 
安全 か を、 超能力で 予測しつつ 
進んで いく、 おおいなる 確率へ 
の 挑戦 ゲームな わけ だ。 幸運 度 
チェッカー ともい える。 

たとえば 10 回の 別れ道 をクリ 
ァ できる 確率 は、 曰の 10 乗 分の 
1 、 つまり、 てきとうに 計算し 
て も 約 1000 分の 1 、 かなりめ ず 
らしい 事態と いう ことになる。 
30 回ク リアで きたと すると、 そ 
の 確率 はも はや 奇跡と しかいい 
ょラ がない 約 10 億 分の〗、 宝く 
じ を 買えば かならず 1 等が あた 
る ほどつ いている わけで、 もし 
そんな 人が いたら ぼく の ふ' んも 
買って ください。 



1 画面 



星 降る 夜、 眠る 街に ほんと に 星が 降って きた 

墨の 降る 夜 



CE3 C532/2+ RAM8K 

' space pi 



(リ^ ク 〔ぺ、 - 移！) V 



BY 野々 市 穂 積 




RUN すると、 星が 降って く 
る。 1 ドッ 卜な ので 写真で は 見 
づ らいか もしれ ない が、 下の 写 
真につ けた 矢印の 先に その まさ 
に 降って こようと している 星 
(隕石) が あるの だ。 

星 は 空中の ある 地点で ピタ リ 
と 止まって、 プレイヤーに 挑戦 
してく る。 

プレイヤ 一は、 その 星の 突つ 
こんで きた 角度から だいたいの 
落下 地点 を 予測し、 地表 近くに 
ある バー を 星の 予想 落下 地点に 
持って くる。 バーの 位置 を 調整 
したら、 スペース キー を 押す。 
すると、 星 はまた 動きだし、 う 




O あったり一， と ii: まもなく 次の i» 尺へ 



D^iJ ス卜は 53 ベ 一ジ、 




o 矢印の 先に 




o 星 力 空中で 



o*iirr る と ズガガ ガー ン と fg( t^g. 

まく バーで 受け止められれ ばお 
なぐさみ というわけだ。 20 回 成 
功 すれば ク リアになる。 

たぶん 知 つてい る 人 は 少ない 
だろう が、 手 塚 治 虫の 作品 (こ 『不 
思議な 少年』 とい ラ のがあった。 
この 少年 は、 なに か 困った こと 
が あると 「時間よ、 止まれ」 とい 
つて 時間 を 止めて しまう 不 
思議な 能力が あった。 でも 
自分 だけ は 動け ると いうの 
がず るかった。 いや、 べつ 
にこの ゲーム を やって いて 
遠い むかしの 話 を 思い出し 
たまで さ。 ついでにい ラと 
テレビ ドラマに ちな つたん 
だよ ねえ。 
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1 画面 



消えて いく 緑色の タイルの 上で ゴルフ ゲーム 

タイル ゴルフ 

TILE GOLF 

EZS32/2+VRAM64K BY NAG ト P SOFT 
/r 



D^** 1 J ス卜は 54 ベ一 ジ ■¥ 





o タ イリ 

ついに RG 已 ディスプレイ を 
買った （『プログラマより ひとこ 
と j 参照） NAG I - P SOFT 
の 新作 1 画面。 

8x8 にしき つめられた 緑色 
の タイルの 上で おこなわれる 新 
式 ゴルフ ゲーム だ。 
■4 つの 小さな ボール 

この ゲームに は 4 つの 小さな 
ボールが 登場す る。 白い のが 主 
役の ボール、 赤い のが ボールの 
方向 を 指示す るた めの 照準、 黄 
色く て 上下 運動す るの が ボール 
を 打つ 強さ を 決める パワー ボー 
ル, で、 黒 いのは 飛んで いる 
^囲 気 を 出す ための 影 だ。 

ボールの スター 卜 地点 は 左上 
の タイルの 上。 ゴール (青い タイ 
ル） を ねらって ボール を 打って 
いくの だ。 ただし、 規定 打数 (画 
面に 表示され る 「PQ I 'NT」 の 
数) 以内で ゴールまで 持って こ 
れ なければ ゲームオーバー にな 
る。 

國 基本的な 操作の 流れ 

まず、 カーソル キーで 照準 を 
動かして （第， 打のと さは ゴー 
ルが 真横に あるので 照準 を 動か 



す 必要 はない が) 方向 を 決めた 
ら、 スペース キー を 押す。 する 
と、 黄色い パワー ボールが 照準 
の 上に 現れ、 上下 運動 をし はじ 
める。 てきとうな ところで リタ 
ーン キー を 押す と、 そのと さの 
パワー ボールの 高さに 応じた 強 
さで ボールが 飛んで いく。 
ラま< 青い タイルの 上に 乗つ 

たら、 パチパチ パチ。 —画面 よ 部 

に 表示され ている STAGE 数 
が 増え、 新しい ゴールが 画面の 
どこかに 現れる。 それ を ねらつ 
てまた 同様の 操作 をく りかえ し 
ていく わけ だ。 
■ PO I NT について 

ボール を 1 回 打った びに、 画 
面に 表示され ている PO I NT 
の 数値が 1 ずつ 減って いく （最 
初 は 4)。 この 数が きになっても 
まだ ゴールに たどりつ けない 場 
合 は ゲームオーバーになる が、 
ゴールの タイルに ろ まく ボール 
を 乗せられ ると 1 減って 2 増え 
る 仕組み だ。 けっきょく、 1 打 
まえから 見れば ポ イン 卜が 1 増 
える ことになる。 
画 消えて いく タイル 

ボールが 飛んで タイルの 上に 
乗る と、 緑の タイルで も 青の 夕 
ィル でも 消えて 背後の 闇 に と け 
こんで しま ラ。 これ をく りかえ 
していく と、 どんどん タイルが 
消えて いって、 虫食い だらけに 
なって いく わけ だ。 

タイルの ない ところに ボール 




o もうす ぐ 至 0«. 長 L 、時間が た つたよう 

な する がほんと は あっとい う 間 




O 照準 をク リ ク リ と 動かして ねらい を定 
まあ， 二ん な 感じ かな 



7= ふたたび ポール 力 滞んで い 




O おしい。 ほんの ちょっと ずれて しまった,， 
窗 也した 緑 タイル は 消滅 

が 落ちた 場合 は、 ふたたび もと 

の 地点に ボールが もどる。 ふつ 

ラの ゴルフの よろ に 〇已 の ペナ 

ルティの ような もの はない。 

ところで、 タイルが どんどん 

消えて いくとす ると、 そのうち 

タイルが まったく なくなつ てし 

まう ので はない かとい う 素朴な 

疑問 を 持って しまう。 しかし、 

タイルが まったくなくなる こと 

はない の だ。 なぜなら、 ク リア 



O 車圣 く 入れて 次の ゴール を E 

いい 盼 



O ステージ 24 まで 来て しまった。 かなり 虫食 
いに なった けど， まだかん ばれそう 

する たびに 青い タイルが かなら 

ず どこかに 現れる から。 しかし 

たとえ ジャンボ 尾 崎で も そこ ま 

ではい かないだろう。 
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1 画面 



大文字と 小文字 を ふ' つけて アルファべ ッ 卜 消— 



D^ 1 J ス卜は 55 ベー ジノ 



エー 卜ゥ 



セッ卜 



AtoZ 



RAM8K 



BY MICKY 



《'称 s 抛き 



) 變蟲 




今月 はどうい うわけ か ファン 
ダムの 前身 『プログラム ボシェ 
ッ 卜』 からの 移植 作が 2 本 も あ 
る。 この プログラム も、 ボシェ 

ッ卜 に掲— 載され た MZ-700 用 
『ALPHABET』 の 移植 版。 
でも、 最近 移植 版が 多くて 選考 
する ファン ダム 班に とって は 新 
鮮眛 がない。 こんどから 移植 作 



品に— 対して はとく に 厳しい 目で 
審査す る ことに 決めた。 いま 決 
めた。 

RUN すると、 画面 中に 形の 
ちょっと 変わった アルファべ ッ 
卜の 大文字 小文字が 散り ばめ ら 
れる。 入力 は 大文字 モードで、 
アルファべ ッ 卜の どれ かの キー 
を 押す と、 その 文字が する する 



1 画面 



フダ ダビ、 オン ゼィ ゴゥゼ イデア ゾビ マジ; 




因 2/2+ RAM32K 



BY s-n 




前 作 『音声 合成 メーカー』 のバ 
一 ジョン アップ 版。 

てきとうに 音声 を 吹き こんだ 
テープ をまず 用意して、 プ ログ 
ラム を ロード するとき とおな じ 
ように データ レコーダ を セッ卜 
してから、 この プログラム を 走 
ら せよう。 

画面に 表示され ている メニュ 



一の 1 (R EC) を 選んで、 リタ 
ーン キー を 押す と 1 " R e a d 
y 7」 ときいて くるので、 よけれ 
ばな にか キー を 押す と テープの 
音声が 音声 データ として R AM 
に 書き こまれる。 REMOTE 
端子の ない テープ レコーダ など 
を 使って いる 場合 は、 レコーダ 
を プレイ 状態に してす ぐに キー 



に * 



1> 



C S M ね ：2 



O 消えた 文字 は の 最下 段に ならんで いく 
と 自分の 小文字め がけて 飛んで 
いき、 ふっかって 消滅。 とち ゆ 
うで ほかの 文字に じゃま される 
とその 場で ブヒッ という 音 をた 
てて 停止す る。 そのろ ち、 文字 
がお たがいに じゃまし あって 困 
つたら、 ワープ させたい 文字の 
キー を 押して スペース キー を 押 

せば 3 回まで どこか ほかの てき 

とうな 場所に 移動 させられる。 

を 押せば だいじょうぶ。 

この 音声 データ をき くに は、 
メニューの 2(PLA 丫）。 スピ 
—ドを 調節した いとき は、 メニ 
ユーの 5 を 選んで、 1〜49 の 数 
値 (大きい ほどお そい) を 入力し 
て リターン キー を 押せば、 次に 
音 をき くと きから 設定した スピ 
一 ドで音 を 出して くれる。 

また、 スピードの 設定 はメニ 
ユーの 1 (REC ： 音声 データ 
の 取り こみ） をお こなう ときに 
も 有効 だ。 いちばん 速い 設定で 
取 り こめば 5 秒て し 、 どの 音声が 
比較的い い 音質で 取り こめる。 
いちばん おそい 設定 だと 30 秒く 
らいの 音声 取り こみが 可能に な 

るが、 そのかわり、 音質 はかな 
り 悪くなる。 

RAM に 入って いる 音声 デー 
タを 保存した いとき は、 メニュ 
一の 3(SAVE)、 ロードした 
いと さは メニューの 4 (l_ OA 
□)。 どちらも、 メニュー を 選 ふ' 
と 「1 )T A P E 2)D I S 



右下に は 残り ヮ一フ 可能 数 を 表示 

ワープ も 使い はたし （残り 回数 
は 右下に 表示され る） 、もラ だめ 
だと 思ったら カーソル キーの 下 
で ギブアップ。 

文字 は 消滅す るた びに 画面の 
最下 段に 表示され ていさ、 すべ 
て 消滅させる とかかった 時間 を 
表示して 終了。 どれ だけ 早くす 
ベての 文字 を 消滅 させられ るか 
を 競う わけ だ。 

(D^iJ ス卜は 56 ベ 一ジ )■ 




©5 つの メニュー を as 尺して 音声 合 eks び 

K7」 ときいて くるので、 使って 
いる ほうの 数字 を 押して リタ 一 
ン キー を 押す と 1 " F I LENA 
ME 7」、 ファイルネーム を 入力 
すれ ぱ それぞれの 処理 をして く 
れる。 ファイルネーム を まちが 
えたり したために エラーが 出て 
プログラムが 止まった とき はも 
う 一度 RUN してやり なおせば 
だいじょうぶ だ。 

もし、 リク エス 卜が あれば、 
さまざまな 音声 データ を 掲載し 
ようと も 考えて いる。 ぜひ やつ 
て ほしいと 思う 読者 は、 ファン 
ダム パーラー あてに リク エス 卜 
の はがさ を 出 そラ。 
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o ス卜 レー 卜な コ 一;^ 楽で しょ ラ がない 

がったり して かなり 極端に 変化 
する。 曲がり 方が 変わる たびに 
遠心力の 方向が 変わる し、 慣性 
もさいて いる。 

もちろん、 上下 左右の 壁に あ 
たると クラッシュ。 その 卜ンネ 
ルの 入口まで もどって、 ちょつ 
と タイミング をお いてから 自動 
的に スター 卜する。 

画面の 下に 表示され ている 緑 
色の ス プライ 卜が 距離 メーター。 
これが 右端に たどりつ くと 1 つ 
の卜ン ネル をク リアした ことに 

なり、 次の TR I AL に 移る。 
ク リアす るた びに、 スピード 

が あがり TR I A し 10 で ラス 卜 c 
この ゲームに は ゲーム オーバ 




0. 

◦ m.」 という 名前に すると 自動 
的に コンピュータが プレイヤー 
として 加わる ようになつ ている 
1 人 対戦のと きに 自分の 名前 を 
「Com. 」 に すると ウォッチ モ 
ード にもなる わけ だ。 

裏返しの カードが 8x8 枚 表 
示されて ゲーム 開始。 それぞれ 
の ブレイ ヤーが 好きな 2 枚 を 取 
つて、 おなじ カード だと あたり 
で、 もラ ， 回 引ける、 という も 
ろに 神経衰弱 ルール だ。 

カードの マーク は、 6 種類の 
ブロック パターンに 色違いが 2 
タイプ あり、 ぜん ふ' で ) 2 種類。 
それぞれ 4 枚ず つ ある。 

ただし、 プロックの 向^が 子 



-ブ。 に sc 、力が 力 る 



o ク リアす るた びに 色ち 変 t 

一が なく、 ある 卜ン ネルで 失敗 
すると、 何度でも 何度でも 自動 
的に そこから 再 スター 卜する よ 
うにな つてい るので、 やめたい 
とき は CTRL+STOP でブ 
レイクしょう。 ただし、 画面 表 
示が 変にな つてい るので、 F1 
キー を 何度か 押してい ると もと 
のな つかしい 画面に もどる。 

り ス卜は 58 ベ一 ジ ：■ 




O おしい 回転して みると いのはず; f- 



テ卜 "も—" b\t 0. 




I D 


a 


a 


a 


■ sc6re 


I P 1 


B 


:a 


a 




II | 
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a 


a 




■■■■ 


tl 


n 






a 讓醺園 



O これ は 回 車 i すると 一 Brt るので あたり 



れぞれ 違って いるので、 一見し 
てお なじ かど ラか わかりにくい, 
そこで、 2 枚 目の カード は、 1 
枚 目と おなじ 向きになる まで 自 
動的に 回転す る。 また、 2 枚 目 
の カード を 引く まえに リターン 
キーで 1 枚 目の カード を 回転 さ 
せる こと も 可能 だ。 



もラ いいかげん テ卜 リスから 
はなれて くんない かな 一と か 思 
いつつ、 また テ卜 リス 系の 作品 
を 採用して しまった。 う うん、 
ペレス 卜 ロイ 力ら なくち や。 

で、 この ゲーム は、 1 人から 
5 人まで が 遊べる 神経衰弱が 基 
本。 どこが テ卜 リスって いるか 
というと、 写真 を 見れば わかる 



ように、 神経衰弱に 使う カード 
の 模様が テ 卜 リスって いるの だ。 
テ卜 リス 部分 は それだけ。 

遊ぶ 人数 （1 〜5 人) を 入力し、 
それぞれの プレイヤーの 名前 を 
設定して ゲーム スター 卜。 1 人 
の 場合 だけ、 相手の コンビ ユー 
夕の レベル も 設定す る。 

また、 名前 設定のと さに、 「C 




o 卜 ンネ〗 パターン を かし 、ている ところ 



上下 左右に 曲がり < ねった 卜 
ン ネルの なか を 宇宙船で 通り 抜 
けて いく レー シンク ゲーム。 3 
□ 表示な のにけ つこう スピード 
が 速い の は、 おなじみ パターン 
名称 テーブルの 切り換え を 使つ 
ている から。 

卜ン ネル は、 右に 曲がって い 
るから と 思えば いさな り 左に 曲 



5 画面 



テ卜リ スのブ 口 ック だけ を 応用した 神経衰弱 
テ卜翁 弱 



甲錄 



J 長い 卜ン ネル を 抜ける 宇宙の 3D レー シン グ 

トンネル 'トライアル 

ESaES32/2+RAI\/I8K BY Nu~ 



左 



《•5^ ー以 ライ' リヮ 
で' も 竣ペ 1 ます 人 ' 




EE32/2+ 



7° し マヤ- IS 定 



A 



V 



VRAM64K 



BY 山下修 



®ia さお 



カ- 



ベ 

7 

5 

は 

ス 

J 
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力 /• 



も 



> 



i7 



ァ 
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6 画面 



」- 



パーツが 2 ブロック になって おもしろさ 3 倍 

水道管 n 



tZS3CSa2/2+ RAM16K 巳 Y 若 林 賢人 

《- ョョ ヤス ラ ゃリヮ で' も剩 辩 .ゾ 厂 
)\^7°®% \ ( ハ。 ィフ。 



D ^リス 卜 は 60 ぺ 一;^ 





O 水 itt でで きた 「水；！！^し の タイ トル Si® 

89 年 夏の プログラム コンテ ス 
卜で 「そのかわり 賞」 を 受賞した 
『水道管 j の パー 卜 2。 

こんど は、 落ちて くる 水道管 
の パーツが 2 ブロック 連結に な 
つていて、 組み合わせ にいろん 
な 変化が 出て きて、 前 作の 3 倍 
はお もし ろくなった。 
國 基本的な 操作 

画面の 右に ある 槽 からのび 
た パイプと 左端に ある 水の 出口 
との あいだ を 上から 次々 に 落ち 
てく る 水道管の パーツで つない 

でい く。 

パーツ は、 2 ブロックが 連結 
されて いて、 スペース キー を 押 
すと そのまま 右に 90 度ず つ 回転 
していく。 落とす 位置 は カー ソ 
ル キーの 左右で 調整し、 カー ソ 
ル キーの 下 を 押す と 落下 ス ピー 
ドが はやくなる。 

落ちて くる パーツの なかには 
いわば 「はずれ」 の レン ガブ ロッ 
クも 入って いて、 これ はてさと 
うに 次に 落ちて くる パーツの た 
めの 足場に 使う。 もっとも、 「あ 
たり」 の パーツ もけ つきよく は 
足場になる わけ だが。 



園 得点の システム 

パーツ を 1 つ 置く たびに 得点 
になる が、 そのと さ、 縦に つな 
がった 状態で 置く と 2 点、 横に 
つながった 状態で 置く と 1 点。 
縦の ほ 5 が 得点が 高 いのは、 そ 
れだ け 出口への 近づき 方が 少な 
いからだろう。 

また、 水が 水道管 1 つ （落ちて 
くる パーツの 半分） に 通る たび 
に 5 点、 みごとに 出口まで 水道 
管が つながる と 200 点。 さらに、 
出口までの 水道管が すべて 完成 
すると 水槽の 残りの ポ イン 卜 x 

点が ボーナスになる。 
國 ゲームオーバーの 条件 

入れる 場所 を まちがえたり、 
回転し そこなつ たりの いろいろ 
な 事情で、 水槽からの 水 を パー 
ッで せきとめて しまった とき は、 
即 ゲームオーバー。 

また、 ぐずぐず していて、 水 
槽の水 （少しずつ 減って いる） が 
すべて なくなって しまっても ゲ 
ーム オーバー。 これ は 約 10 分の 
制限時間と 思えば いい。 

さらに、 落ちて くる パイプの 
すぐ 下まで パイプ を 積み上げて 
しまったと きも、 ゲーム 続行が 
不可能な ので ゲームオーバー。 
これ はテ 卜 リ ス的 終末と いえる 
だろ 5。 

ちなみに 47 ページの ED ファ 
ン ダムの プログラム を 走らせた 
あと この ゲーム を やる と、 おも 
しろ さは 倍増す る。 




O 落ちつつ ある ハーツに 注目， これで 中 o つなぎに 成功.- つな けられる とさ 
*( 寸近 にある バラ バラの パーツ をつな ぐ tfa つてい なくても つないだ ほうがい' 




o そしてし ばらく 時 力 si ぎ、 ついに^ a 

の 「最後の I 本 j か TS ちてき 



O 中央に あった スキ間 を その I 本で つ 

. 2 本 目の 水道管 力 党 成 




o 2*7) 面 を 完成す ると 次 は 3 本の 面.： o ぐちゃぐちゃに なって、 典型的な フン 

2 本 ま ではなん と a 免 成 し た ものの 一… ヅマ リ ゲーム ォーノ く一 になって しまった 
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3 画面 



O 戟 M— 表の 醜-. 番^ ^ ついた プレイヤ 一が コンピュータ フ レイヤ一， 猛者 （もさ） ぞ ろい 



l >»V06 ひど 5 ふ-て— ftMij 



A : Q _ I 

[V910 ] I * 

B : レ、、 い i 



1 ■= 



V9790 Hf210 ] 



；麵 



T??90 1 Y2i0 

マ v 嘴； ^ しよ 



Q メ ン バー を 決めて ゲーム 『鼎 台。 マリックの （^員の 意志-;^ がすんで はじめて 自 ，力 

力 一卜が 強いので とりあえず おりる ード がわ かる,— I だった： おりて よかった 



い" い 《ん - 

V9O90 | V_ 



： お かしゃ \ >h し 



O 



し 45j 
:HSX-FftN 
Tae?o [T9S0 



o マ リ ック だけ は自 ，カー ドが わかる ので， 

弱い 手 だと すぐにお りる。 こんど は 勝負 



o ラ ツキ- 

； SSI なのつ 



： スター G は に 



円" HOx 回戦 数、 おりる とき は 
2叩 円 + 10X 回戦 数が 場に 出さ 
れる。 こうして 4 人と も 意志 決 

定 した あとに はじめて 自分の 手 
札が 公開され、 勝負が つく。 場 
に 出された 賭 金 はすべ て 勝者の 

ものになる。 また、 4 枚の カー 

ド がすべ てお なじ マークの とき 

だけ、 勝者に 2000 円の ボーナス 

が どこから ともなく 出る。 次 か 
らは まえの 回の 勝者から 順に 意 
志 決定して いく。 

同様にして 10 回戦 を 戦って、 
金額の 多い 順に 10 点、 5 点、 3 
点が 加えられ ていく （記録され 
ていく 点数 はこれ だけ)。 

コンピュータ プレイヤ 一は そ 



D ： と 5= 3 た、' い 

Y9790 [K210J 
や 135 ら T "ひ 4 や 1 fA* 



O コンピュータ どうしの i#JSL 景： 各 フレイ 
ヤー 二と に ユニーク なく ち ぐせ が ある 

れぞれ 独特の 思考 ルーチンと ュ 
ニー クな 決まり文句 を 持って い 
るので、 麻雀 ゲームで いえば 『ぎ 
ゆわん ぶら あ 自己中心 派 J 的な 
楽し さが ある。 

1 回戦 終わる と 戦績 一覧表の 
画面に もどり、 また 新たな メン 
バー を 組んでの 戦いが 始まる。 



ぎ ゆ わん '3《 らぁ がどう わいす さな ぐ え一 む./ 
いんどえ い 

あん^お 一く あ 一 



^""""^^"""^^ , リスト は 65 ベ一 ジ)" 



CS3 EZE32/2+ RAM16K 



BY 山下修 



15^ 



ロー K 



もも, 017\カは8竭 お". 



セーフ" 




fife 



やった ことはなくて も、 話に 
はさいた ことがある。 正式な ル 
ール は、 あるの かど ラ かよく わ 
からない。 でも、 ギャンブルの 
好きな 人なら だれでも 一度 はこ 
の ゲーム を やりたい と 思って い 
る インディアン ポーカー。 妙な 
ひらがなの 夕 ィ卜ル だが、 よう 
する にこれ は インディアン ポー 
力一 の パソコン 版な の だ。 

ふつうお 子さん たちで 遊^、 
絵 あわせ 的な ポーカーと なにが 
ちがう のかと いうと、 ほとんど 
まったく ちが ラ ゲーム といえる 
ほどち がう。 

® 配られる カード は 1 枚き り。 
加えて カード を 引 くこと もない。 

o 自分の 持ち 札が なに か は 自分 
にだけ わからない。 ほかの プレ 
ィ ヤーの 札 はぜん ふ' 見えて いる。 
この 事情 は ほかの プレイヤーに 
とっても 同様。 

この 2 点が ルールの 大筋 だ。 
あとの ルール は、 地方 や 人に よ 
つ て バリ エージ ョ ンが あるか も 
しれない。 この プログラム では、 
最初、 参加 プレイヤーが 全員 同 




O I o 回戦 終了 ごと に 順 のポ ィ ン ト が 振 リ 

分けられ されて いく 



時に 勝負す るかお り るか を 決め 
ると い ラシ ステ厶 になって いた 
が、 ファン ダム 班の 好みに あわ 
せて、 前回の 勝者から 順々 に 意 
志 決定 をして いくとい う シス テ 
厶に 変えて しまった。 

RUN すると、 これまでの デ 
一夕 を ロードす るか どラ かさい 
てく るので、 最初 は 無視。 この 

デ 一夕と は、 g 人の コンビ ユー 
夕 プレイヤーと 人間との あいだ 
の それまでの 戦績 データ だ。 

つぎに、 自分の 名前 を 入力す 
ると、 メンバーと 戦績の 一覧表 
が 上に 表示され、 戦績 データ を 
セーブす るか どラ かきいて くる。 
これ も 最初 は 無視。 ちなみに 戦 

績 データ は 「 I ND I DATA. 
□ A 丁」 という ファイル 名で セ 
ーブ される。 

そして、 自分 を 含めて 10 人い 
る プレイヤーから 4 人 を 選び、 
10 回戦ず つ 戦って いくの だ。 ま 
ず、 自分が 参加す るか どうか を 
決め、 そのほかの 参加 プレイヤ 
一 を 番号で 入力 して 決めて いく。 
自分が 入って いないと き は、 い 
わ ゆる ウォッチになる。 

参加 プレイヤーが 決まる とい 
よいよ ゲームの 開始。 カードが 
1 枚ず つ 配られ、 自分 以外の プ 
レイヤーの 手札が 公開され る。 

最初 は プレイヤーから 順に、 
勝負す るか、 おりる か を 決めて 
いく。 所持金 は 最初 10000 円で、 
勝負 するとき は 自動的に 900 
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だから 志望校に 一発 合格/ 


漢字 や 理数の 公式なら 通学 途中 / b 


歴史の 年表な ら 1 分で 3D 項 目 / 


英単語^ 個 をた つた 1 日で 暗記./ 


， 









參 監修 

萩原 雄ニ郎 先生 



現在の 受験 は 暗記で 合否 力 ヾ决 まります. グ 
私の 暗記 テクニック すべて を 

' おしえましょう。 



独自の 喑 記法 を 駆使 し て 昭和 49 
年 東大 理 III ( 医' 学部) • に 進学。 東大 
在学 中に あらゆる 課目、 あらゆる 

試験で'、 ほとんど ト ッ プラン 'クを 
維持し、 卒業 時に 銀時計 を 授与 さ 
れる。 （銀時計 は. 最 優秀 卒業生の み 
に 与え られる もの。） 



学力 アップの 秘密が いっぱい〃 



刀 ラー 案内書 
無料 プ b^/h* 



左のと じ 込み ハガキ を 送る だけで 0K/ 



日本 進学 指導 センター 



〒166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4-36-15 

s03(318)6111 



先輩からの 熱き 体験 メ ッ セ I ジ / 




★ 英単語 200 個 を ー 日で • 

★ 世界 年 913CUCS 項 nnk 

★ 漢字 や 理数の 公式な ど は 通 i^K 

★ 定期試験なら 一 夜 づけで 十分/ 



雙 



武 南 宏 治 

東京大学 理 I 類 

慶応 大学 工学部 

(筑 波大 附属 高卒) 

ぼくの 東大 合格 作戦/. 

合格 は喑記 量で 決まります。 数 

学で もそう、 国語で さえ 感情の 喑 

記です。 この 割りき りと、 ス I パ 

I 喑 記法に よる 勉強 こそ 合格へ の 

最短距離でした。 ぼくの 東大 合格 

の 秘密、 そして 現役で パスで きた 

理由 を 明かせば 喑 記法のお 陰です。 



牧野 早 江 子 

名 古屋北 高校 

(名 塚 中卒) 



やっぱり 頼りになる 喑 記法/ 

なぜ、 学校で は 試験の テク 二 ッ 

クを 教え もしないで、 テストば つ 

かり 受けさせる のか、 それが とつ 

て も 疑問だった の。 そういう ふう 

に 感じて、 この ス— パ— 喑 記法 を 

さ つ そく 始めました- やつ はりこ 

れを 最初に、 やるべき だった わ/. 



離- -ui 

^Imp 中大 経済学 部 

^ (海 城 高卒) 

一 か 月で 偏差値 おに/ 

今 ふり 返って みて、 これまで 受 

験 勉強で 悩んで いたのが ゥソ のよ 

うでした。 喑 記法 講座 を 始めて 一 

か 月 もす ると、 ^そこ そごの 偏差 

値が s にまで 急上昇し ました。 あ 

きらめかけ ていた 早稲 田 大学に 入 

学で きて、 大変 喜 こんでいます。 



高原 有 知 

三 愛高 校 

(豊沼 中卒) 



定期試験に 大 満足/ 

ある 少年 雑誌の 広告 を 見て、 ボ 

ク もさつ そく 入学。 一 か 月で テク 

ニック を 身に つけ、 中間テストに 

チャレンジ したと 二ろ、 自分で も 

驚く ほど 好結果 を 得られました。 

ナゼ？ つて みんなが 言う けど、 そ 

れ だけ はゼ ッ夕ィ 教えた くないよ， 



ファン ダム' アン ケー卜 



今月 ^75 ファン ダムで おもしろかった プログラム または IB* を 3 つ 答えて ください。 アン 
ケート に 答えて くれた 方の なかから、 キ纖 で 1陷 の 方に、 MSX'FAN^ テレホン 力一 ド 
を さしあげます。 E 慕 方法 は、 微 、ガキ に、 左下に ある を はって、 龄 月 号で お 

もしろ かった プログラム または 言 谋3 つ、 cDfeBff '氏名 '年令'^ mm) -mm^ • 

垂顺 番号 を 明記して、〒 105 ヰ 都 港 [^橋 4-IO"7 TIMMSX'FANi^ 部 「ファン ダム ァ 
ンケ一 ト」 係までお 送りく ださい。 し M り は、 2 月 2G 日 必着て す。 



tSyo^ プログラム 確認 用 データ 



9000>200 


9010>152 


9020>153 9030>1 18 


9040>134 


9850>102 


9060> ？?? 




フロ グラムが どうして もうまく ⑩ しない:^ は、 ハガキ で MSX ■ FAN^I 部 まて-。 ただし、 tTF のこと を 守って ください。 ① RAM 容量な どが 

自^ 7«i にあって いるか を s^cdj 了ち こみ ミスで はない か を s^cd どういう: t^rcK かない か、 どういう エラーが でる か を 明記 Jgfg の 龄 は、 プロ グラ 

ムの 入った MSX を 近くに 匿いて、:^ 日 を 除く 月^の^ 4嚇、 ら 6^(7) あいだに (》0 3-4 3 I - I 6 2 7 )。 そ niiW) 綱 は 受け付けて いません。 





プログラム リス 卜と 解説 • もくじ 

コンセント 50 

| BATTLE SHOOTING 51 

B 52 

ic^i 夜 53 

I TILE GOLF 54 

Z 55 

1 音声 合成 メ 一カー 2 56 

卜 ン禾ジ レ* 卜 ライア メレ 57 

テ ト 衰弱 58 

[TK^I 60 

| PANEBALL 62 

| いんどえ いあん i: お 一く あ 一 65 

| ED ファン ダム 47 

ファン タル、 一 ラー 48 

| AV フォーラム 68 

※はじめての ファン ダム は^ m します。 




アン ダム 募集 要項 



秦 リー ダーズ プロ グラ ム SRH (R P Sf!H) 
SCREEN0:WIDTH4 として リスト を 表 
示した ときの 画面 数 （ I 画面 あたり 40 
字 X24^。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 
い） により 3 タイプに わける。 

CDi 1® タイプ 
I 画面 以内の プログラム 

(I)N 面画 タイプ 

I を 超えて 5 ®S ま での プロ グラム 
③ タイプ 

5 画面 を 超えて 10 画面までの プロ グラ 
ム 

参フ リ 一プロ グラム SPH (FPSBF1) 
内^ 形え 長さな どの 制限な し。 
画 の ルール 

(D テープ か ディスクで ^Sm する 

羊し い m (^氏 をつ ける 

(I 脑. 氏名. 年令 (稗） 

号 '颡更 番号 

( 2 ) プロ グラ ムの遊 ひ 方、 使し 、方 
( 3 ) 変数の 意味 . プロ グラム m 
(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 
その fm、 マップな ど 
( 5 ) プロ グラム を 作る と き に に し 
た 胄 や 単行本の プロ グラム や 15^、 



メロディー、 キャラクタ （出版社 名 や 
年. 月 号、 ページ も 明記） 
國 あて 先 

封筒の 表に 応慕 部門、 タイプ を 赤い 色 
て朋 記し、 裏に は 氏名 を 書いて、 
亍 105^： 者隨 — 10— 7 
TIM MSX * FAN 鹋部 
「ファン ダム' プログラム it 系 
まて «1 してく ださい。 

なお、 に«^ 品 は ，できません。 ま 
た、 ， 作品の 版権 はも Sf B 1» 店に 帰属す 
る ものと します。 

ma 者に は、 ^の 謝ネ しとす im、 お 

よ ひ' 作品の ォ リ ジナル R M カート リツ 
ジを さしあげます。 



第 9 回季 阵 胃赏 は、 I 月 号〜 3 月 
号に ㈱された I ®S プログラム また 
は プログラム のうち、 アイ テア 
と プログラミング、 および 長さと おも 
しろ さ の 比の す ぐれた 作品に 送られ ま 
す。 選ばれた 作品と 储 は、 4 月 号の 
ファン ダム パーラ一 の ページで^ し、 
M に は、 Ml 金と して 3 万円 を さし 
あげます。 



二の 1 新 '打 ち こみ ミス 発見 プロ グラ 
厶 2 」 は、 BAS に プロ グラム リストの I 
I が 正し く 打ち こ まれて いる 
か を、 鮮で 顧す るた めの もので、 
N 画面 l^LL の プロ グラムて ィ吏 用す る。 

テープ か ディスクに 
アスキー セーブす る 

① 「新 '打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラ ム 
2 」 の プログラム を 行 番号 も 正確 ( 二 同 
じ もの を 打ち こむ。 

② R UNO 

Of れぞれ (7)^ 号と Sg^ffi データが 
きされる。 

9000 > EOD 



行 番号 



サ 



確認 用 データ 

msffl データ は、 ma されて いる デ 
一夕と 同じ 力 si うか を 見て いく もので、 
艦 ？用 データ 力 si つていたら、 そ 柳 
に 打ち こみ ミスが あり、 データが 同じ 
ならば ミス はない と 思って いい。 

®rr の プログラム fit^ffl データと li® 
にきされ た S^ffl データ を 照らし あ 
わせ、 同じ だったら ok。 どこ 力 # 
亡 si つていたら 同じになる ま て 修正す 

る。 ただし、 行 3060t7)fiilSffi データ は 

胃に よ つて^: るの て に^さ 
れた リ ス ト て i^tE する こ と。 
© r 新 '打ち こみ ミス^ m プログラム 

2 」 力^に なったら、 テープ ま たは デ 

イス クに 「アスキー セーブ」 する。 
きテ 一プ の:^ 

SAVE"CAS:CHECK"<I> 
(CSAVE ではない のて-; £g) 
參 ディスク のき 
SAVE"CHECK",A む 

「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ 
ログ ラム 2」 を 使う 

「新 • 打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラム 
2 」 は 、キ繊 された プログラムと ま つた 
く 同じ かどう か を チヱ ック する プロ グ 

ラム だ。 

^号 はもち ろん、 プログラム 中の 
m できる スペース を^ & したり、 R 



E M 文 を 適当に 打った りする と その 行 
は 違う データが でて く るの て—; 

使い方 は、 
® あらかじめ セーブし ておいた チ エツ 
ク したい プログラム を テープ または デ 
イス ク から 口一 ド する。 このと き、 絶 
文ホ に R U N はしな し、 でお く。 （ I 度で も 
R U N すると データが かわる）。 

am '打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 

2 」 の はいった テ一ブ または ディスク 

をセッ ト し、 

MERGE"CHECK"0 

とする。 これで、 2 つの プログラムが 

つながる。 

(D あらかじめ、 

SCREEN ひ 

WIDTH 4 DO 

としてお く。 

©GOTO 9 0O 

と すれば r 新 '打ち こみ ミ ス^ £ プロ グ 

ラム 2 j カ笼り はじめ、 それぞれの プロ 

グラムの 「Sfl2 用 データ j と 同じ 形式 

の データ を^し はじめる。 

「>」 の 左側 力， 号、 右側 力 <6iiSffl デ 

ータ となる。 

CD^ わったら、 fitlSffl データの 異なつ 
ていた ^^<7) プログラム を I 字 I 字 
確かめて いく。 

©1^ 正 力 赞 了 した ら ®*、 ら <ofm を く 

りかえ し 再 Jtstts をす る。 

^一 タ^う とこち が、 すべてな く 

なったら、 0K。 
⑧ RUN する まえに、 
DELETES 000-906 0O 
として 「新' 打ち 二み ミ ス^プ 口 グラ 
ム 2 」 を 消去す る。 

CD^ のた め、 チェックず みの ゲーム プ 
口 グラム を テープ ま たは ディ ス クにセ 
—ブ してから、 
R U NO 

® これで、 99A — セント、 正常に ケ' 一 
ム プログラムが 動く はず。 万力し、 正 
常に« しなかったり、 エラ 一力き 
したりしたら、 プログラム JSISJ や， 
の辦を #% にして、 悪運の 強い ミス 
を 逸 台す るた めの 戦い を はじめよう。 



15* 打ち こみ ミス 発見 プログラム s 



9000 ' —— NEW TYPE CHECK SUM —— 

9010 V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)*256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEKCV+1 ) *256 ： L=V1 -V- 1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0L:S=255AND(S+PEEK(V+I)»(IM0 
D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING W VS ; S ; 

9060 V=V1 :GQT0 9020 



THE LINKS で ファン ダム 揭 載の ゲ— ム プログラムの タウン 口 —ドサ I ビス 中/ 

リンクス のなかに ある MSX . FAN . NET では、 毎月. ファン ダムに 掲載され ている プログラムの ダウン □— ド 無料 サ— ビス を や つてい ます。 




MSX の 画面が J、5 ぷ、 
5 と ゆれ はしめ ると、 
はじめは なんとな 〈笑 
える o しかし、 長 時簡見 
て WS と 船 酔 W モ一 ド( 



10 CLEAR300，&HD000:[>EFINTA-Z:DEFUSR = &HD0 
00 ： FORI=0TO240:READD$:D=VAL ("&H"+D$) :S=S 
+ D:POKE&HD000 + I ，D:NEXT:READD: IFS く >DTHENP 
RINT."DATA= ス に'： END ELSEA = USR(0) 
20 DATA2A，76，F6»E5，E5，E5,E5， 1 1 ,5， ， 19,22， 
AB，D0，E1 ,7， ， 19,22 ，AF，D0,E1 ， 22,95 ，D0， 1 
1 ，9， ， 19，22,7E,D0，E1 ， 11 ,8， ， 19，22,A0，D0，E1 
，E5，11 ,70， ，19，22,76,F6,2B，36， ，21 ，9F，FD，1 
1 ，82，D0， 1 ，5， ，ED，B0,C>D，21 ，F5,1 ，E，21 ，CD,5F 
30 DATA1 ，7，7，7，7，47，DD，21 ，F5，1 ，E，22，C5，C 
D,5F，1 ，C1 ,B0，32，8A,D0，D1 ,21 ，82,D0，1 ，6F， ， 
ED，B0，F3，21 ，7D,D0，11 ,9F，FD，1 ,5， ，ED，B0，FB 
，21 ，79,D0，C3，1 ，46，3A，94， ， ，C3，88,D0， ， ， ， ， ， 
4-0 DATA，8，8， ， , F3 , F5 ， 3A ， EC ， FB ， FE ， F ， 20 ， 1 6 ， 
21，82，D0,"，9F，FD，1，5，，ED，B0，3A，8A，O0，E， 
12,47， CD ,47， ， 18,44,21 ,87， D0，FD,21 ,89， D0， 
E5，FD，7E, ，FE,2，38，1 ,23，F,7E，38，7，FE，F,28 
5 DATA9 ， 3C , 1 8 ， F ， B7 ， 28 ， 3 ， 3D ， 1 8 ， 9 , F5 ， ED ， 5 
F，E6,3,FD，77， ，F1 ，77，E1 ，23，7E，D6,8，E6，F，7 
，7，7，7，47，2B，7E，D6，8，E6，F ，B0，E ， 12，47，CD， 
47， ，F1 ，FB，C9, 24202 



國 まなざしが ゆれ はじめる とさ 

まず、 対応 機種 は MS X 曰と 
£+。 MSX では 動かない。 こ 
の リス 卜 を 打ち こんで、 かなら 
ず セーブし てから RUN すると 
(RUN すると リス 卜が 消える 
ようになって いるの だ)、 MSX 
の 画面が ゆれ はじめる。 この ゆ 




れは、 SELECT キーと ST 
OP キーと 已 S キーと リターン 
キー を いっしょに 押す まで は 止 
まらない。 ファン ダムの リス 卜 
を 打ち こんでい ると きも、 それ 
を RUN して 遊 ふとき も、 ずつ 
と ゆれ っぱなしになる の だ。 ゆ 
れる 画面 をし つかり 見よ ろと す 
ると、 自然、 こっちの 視線 も ゆ 
れ るよう になる。 ゆれる まな ざ 
しとい う 夕 ィ卜ル はこ こから き 
たわけ だ。 

画面が ゆれないで、 エラーが 
出たり したと き は、 打ち こみ ミ 
ス だから リス 卜 を 見て 確認す る 
ょラ に。 とくに、 「DATAS 
ス. / 」 と 表示され て 止まった と 
き は、 行 20~50 の マシン 語デー 



夕が 間違って いる 可能性が高い。 
國 まなざしの ゆれる 理由 

しばらく 見て いると わかる と 
思ラ が、 この ゆれの もとは、 落 
ち 着かない SET ADJUS 
T にある。 60 分の， 秒 ごとに S 
ET ADJUST の 値 を 変え 
ている の だ。 この 方法で 変えら 
れる 表示 位置 は、 縦横と も 一 8 
~+7 ドッ 卜。 この 範囲で、 右 
へ 動いたり 左へ 行ったり、 上下 
動したり している わけ だ。 

今月 号の ファン ダムで は、 ゆ 
れる まなざしと 「水道管 II」 の 相 
性が よかった。 10 分 も プレイす 
れば 十分に 船酔いで さる。 おす こ 
めし あれ。 だんだん 八ィ になつ 
ていく 自分 を 感じられる ぞ。 



APPENDIX 



國 タイマ 割り 二み^つ てみ ま した 

今回の プログラム では、 思い切って 
MSX の タイ マ 割り こ みの フ ッ ク を 使つ て 
みた。 この フック は BAS にの タイマ 割り 
こみ （ON INTERVAL GOSUB) の マシン 
m&tzo & H F D 9 F 新贴、 らの 5 バイ 
卜が タイマ 割り こみの フック。 ここ を自 
^プログラム を 呼び出す ように 書き 換 
える と、 50^)1 秒 ごとに その プロ グラ 
ムか" II 行され る。 

いま まて ィ 吏って きた フックとの^ の 
違い は、 一定 「編で 梨ラ される というと 
ころ だ。 60^7) I 秒 ごとに 新され るの 
だから、 かなり 短い^^ で 実行で きる プ 
ログ ラムで ない といけ ない。 タイマ 割り 
二み の プログラム は、 60^<7) I 秒 ごとに 
する:！^ なの だ。 ^^な^ 60^7) I 秒 
まるまる 使って しまったら、 ほ 力め もつ 
と 重要な ことが なにもで き な くな つてし 
まう。 タイマ 割り こみ を f 吏う とき は 実行 
時間 を 気にする' 碟 が あるの だ。 
画 マシン 語 プログラムの 解説 

リス 卜で U^&HD ガガガ 1^!)、 らに 
マシン 語 プログラム を鲁 きこんで いるが、 
実際に 動いて いる ァ ドレス はふつ う 
BASIC プロ グラムが 入って いる と こ ろ だ。 
^ な こと をして いない かぎり、 &H 8 
00 I #±fe からに されて 動いて い 
る はず だ。 &H % Z Z I 〜& H 8 00 
9 « を ワークと して 使し、、 &H 8 
A#±i!rt 、ら プログラム になって いる。 
• ワーク エリア 
&H S00 I 〜& H 8 ガ （J 5 
もとの タイマ 割り 二み ルーチン （&H F 
D 9 F からの 5 バイ ト） を 保存して おく 
のに 使って いる 
&H 8 ガガ 6 

現在の SET ADJUST の X 魁 票威 分 
&H 8 お 7 

現在の SET ADJUST の Y 座標 成分 
&H 8 ガガ 8 

現 « かしてい る 方向 ゆ = 下へ 動かす、 
I = 上へ、 2 = 右へ、 3 = 左へ)。 限界 ま 
て 働いたら 舌 U! [で 0〜3 を 入れる 



プログラムが 動き はじめる ときの SET 
ADJUST (^直 を 保存して お く 
• プロ グラム 

&H 8 ガガ A 

割り こみ を^ iL している。 BAS にで いう 

INTERVAL OFF 

&H 8 ガガ B 〜& H 8 ガ 2 8 

SELECT キーと STOP キーと BS キ一 と リ 

ターン キーが いっしょに 押されて いるか 

どうか を 調へ 押されて いたら 夕 イマ 割 

りこみ の フック を もとに もどし、 SET 

ADJUST も ネ；]^ 態に する 

&H8,(T23〜8CI6D 

& H 8 0' 8 の 内容に よって SET 

ADJUST を 変える 

&H 8 ガ 6 E 〜& H 8 0" 6 F 

害 IJ りこみ を f 午 可し、 タイマ 割り 二み 力 < か 

かる ま え t7M 士^ 続き を はじめる 



QS A と 情報 局に、 遊び 塾が 加わ 
り、 ますます 解放され ていく この 
ページ。 いま 話題の ヨーロッパ 西 
ドイツから ホッ 卜な 話題 も 届いた c 



E-AREA がう まく 動かない 人へ 



2 つの チェックサム でも 

ミスが 見つからない 

今月の パーラー は、 最近 多発 

している 『E— AREAj (本誌 
1989 年 12 月 号) の 質問に お答え 
したいと 思います。 

『E—AREA」 は バリ バリの 
REM 文 マシン 語で、 「2 つの チ 
エック サ厶を 使っても ミスが 見 
つからない」 という 質問が 多い 
ょラ です。 

REM 文 マシン 語の 部分 は、 
「新' 打ち こみ ミス 発見 プロ クラ 
厶 2』 だけで は ミスが 発見し さ 
れ ない ことがあ るので ゾ E— A 
REAj の プログラム ページに 
はゾ ダブル チェック 用 プロ グラ 
厶』 を 載せて いたので すが、 数人 
の 方から は 「それでも ミスが 見 
つからない。 バグが あるん じ や 
ない のか」 という 質問が 来て い 
ました。 質問が 寄せられた とき 
に、 バグの 有無の 確認 を 行った 
結果、 掲載され た プログラムに 
バグはありませんでした。 そこ 
で、 ファン ダムで はこの 性悪な 
ミスの 対策と して ゾ第 3 の チェ 
ッ クサ 厶 プログラム』 を 掲載す 
る ことにし たのです。 

f 第 3 の チェックサム プロ グラ 
厶 j の 使い方 は、 基本的に は 
『新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ クラ 
厶 2j とおな じ （46 ページの 新 • 
打ち こ み ミス 発見 プロ グラム 2 
の 使い方 を 参照） です。 確認 用デ 



一夕 は アルファべ ッ 卜の 大文字 
A〜Z と 小文字 a〜x、 数字で 
構成され ています ので、 データ 
が あう まで リス 卜 を チェックし 
てくだ さい。 

また、 テープに 1 " E — ARE 
Aj を 保存して いる 人の 場合、 口 
ード ミス で 確認 用デ 一夕が あわ 
ない ことがあり ますので、 ラま 
くいかない 場合 は、 もう 一度 口 
ード してみ てくだ さい。 

ジョイスティック だと 



動かせない 



ミスの ない 場合で も、 「キー ボ 
ード では 動 < けど、 ジョイ ステ 
イツ ク だと 動かない j という 質 
問が きました。 担当 もお なじ 経 
験が あり、 機種に よって は 起こ 
ります (担当の 場合 MSX2 + 
だった)。 どラも PSG レジス 夕 
の データ 設定の タイミング によ 
るら しい、 とのこと でした。 こ 
の 場合 は、 キーボード でのみ 使 
用して ください。 編集部で 確認 
したと ころ、 一部の MSX2 + 
(Al WX と Al WSX) では ジ 
ョ イス ティ ックで 遊べませんで 
した。 また、 ときどき ステージ 
の 途中で 自 機が 動か なくなって 
しまう という 質問が ありました 
が、 いったん リセ ッ 卜してから 
走らせて みて ください。 もしお 
なじと ころで バグるなら、 打ち 
こみ ミスが あると 思われます。 
再度確認して ください。 



第 3 の チェックサム プログラム 

9000 ，-- - CHECK SUM -- - 

9010 V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)*256 

9020 V1 =PEEK(V)+PEEK(V+1 )h256:L=V1-V-1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE CS!=0 

9050 F0RI=4T0L:D=PEEK(V + I) : CS ! =CS ! +D*t ( I - 

3) :NEXT:A$ = ":FORI = 0TO3:A=INT(CS!/60 A (3- 

I) ) : A$=CHR$(A+48-(A>9)^7-(A>35)^6)+A$:CS 

!=CSi-A*60 A (3-I) :NEXT 

9060 PRINTUSING" &ヽ VS J A$ に V=V1 

9070 GOTO9020 

自分自身の 確認 用 データ 

9000>cU30 9010>8160 9020>7aD0 9030>C970 
9040>ma40 9050>6Aa3 9060>7q60 9070>? ？?? 



E-AREA の 確認 用 データ 



10>eGq6 
50>ULw8 
90>e0t A 



170>Uno9 
210>04SA 
250>A7YA 
290>UmQ7 
330>o2R9 
370>US6B 
410>KGtA 
450>0u8B 
490>eApA 
530>eebA 



20>NmQ1 
60>et i8 
100>o0LA 
140>KCdA 
180>esBA 
220>U2mA 
260>AM&A 
300>Um3B 
340>ASGA 
380 >omCA 
420>AI1B 
460>KNqA 
500>KIbA 
540>UUTA 



30>Kui6 
70>KbXA 
110>ojq8 
150>0tb9 
190>K8b9 
230>o84A 
270>AgTA 
310>UE1B 
350>ArN7 
390>09ZA 
430>A7KA 
470 >oenA 
510 >onwA 
550>o5P9 



40>oLB9 
80>AWr9 
120>oWUA 
160>eba9 
200 >KQJA 
240>KEAA 
280XUP9 
320>KsV9 
360>APoA 
400 >Aa i A 
440 >oomA 
480>e2gA 
520>U2GA 
560>eWQ5 



また、 そのほかで バグ、 たと 
えば、 「E — AREAj を 遊んで 
いて、 突然 バグり だし、 ついに 
は リセ ッ 卜が かかる、 とい ラ場 
合に は、 どこかに まだ 打ち こみ 
ミスが 残って いると 思われます。 
合計 3 つの チェックサム を 使つ 
て ミス を 発見し、 退治して くだ 
さい。 

また、 なかには 3 つの チェ ッ 
クサ 厶を 使っても ミスが 発見 さ 
れ ないた めに、 深刻に 悩んで い 



る 人 もい るか もしれ ません。 で 
も、 3 つの チェックサムで 確認 
しても ミスがない のなら、 意外 
に 単純な と こ ろ に 落と し 穴が あ 
るか もしれ ません。 たとえば、 
じつは 使って いる MSX の RA 
M が 16K だなん てこと はないで 
しょ ラか。 この プログラム は R 
AM32K 以上で なければ 動ぎ ま 
せん。 それでも だめ、 という 人 
はや はり どこ か で 間違 つてい る 
はずです。 がんばって ください。 
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変数 名の ちょっとした クイズ 



去年 <7)»*U 担当が プログラム 
解 斤 を し ながら M S X て '遊んで い 
たと き、 ある 二と に 、'ついた。 

プロ グラムに 少々 く わしい 人な 
ら、 「丁0 = 50」が エラーになる 
こと はわ かるだろう。 「T0」 など 
の予 g は 変数と して は 使えない 
のた'。 でも 「丁 0=50 」 は 実行 
できて、 しかも 「T 0」 という 変 

iw、*^s する の だ。 ちなみに 予約 

語 以外 は、 たとえ はま 数 1 " A 0」 
と 変数 「A0j はおな じ ものと 見 
なされる。 
ところが リストで、 



と 打ち こんで リスト を 見る と （あ 
いだに 入れる 文字 はかな 文字、 グ 
ラフィック 記号なら なんでも 可） 
1 10=50 
となって いて、 RUN しても エラ 
一は 出ない し、 同様にして 値の 表 
示 もで きる 。しかも この 変数 は 「丁 
0j とおな じな のた '。 ただし、 この 
行で も う 一度 リターン キー を 押す 
と 次から は エラーが 出る。 
最後に クイズ を ひとつ。 
し 1"1メ< 力 やろう ！ =1 23 
を 実行す ると、 123 は どんな 変数 
に 入る でしよう？ 答え は •••••• ふ 




1 T あ = 50 ふ- k 「し H.! j でした！ 

リス 卜の 中の 「 ： REM」 はと さどき 化ける 

8£1\/1文には「'」と 1 "只£1\/1」の 
2：!^ か' ある こと を、 みんな は 知 
つてい るだろう か。 じつは この 2 
つ (^殳 割 は 似て い るよう でちがう 
のた'。 左の ¥H のよ うに、 1 ": R E 
M に ぱいす る」 と 打ち こ んで、 リ ス 
トを 見る と 1 "， ばいす る j という ふ 
うに 化ける r ： REM に」 が 1 "， j に 
なって しまう わけた '。 プログラム 
中に コメント を 置く ときには; 意 
しょう 

また データ 文のう しろで は 1 "'」 
は R EM 文の fSfJ を 果た して く れ 
ない。 たんなる 文字 データと して 



O おかしい な あ。 ちゃんと 打ち こんだ はず 
なのに、 リスト をみ る と 変わって いる 

扱われる からだ。 こういう とき は、 
「： 'j とやれば いい。 

この場合 も 「： R EMj とやる 
と、 そ が 火の 文字が 「に」 だった と 
きに、 「'」 に 化けて しまい、 妙な こ 
とになる の だ。 DAT A 文の 直後 
に REM 文 を 置く とき は 「： '」 を 
使うよう にしよう。 



数値の 種類し だいで エラーが でる 



1 "&1~1」と「&8」の ちがいって、 
たんに 1 6 進数 と 2 進数の ちがい 

な だけ だろ う 力、。 どうも そうじゃ 
なさそう た'。 

？ STR$(&HA ) 
は 正常に 1 " 10」 を^^す るが、 



？ STR$(&B1jEM0 ) 
では エラー に な る の だ (数値の あ 
と に スペース か' 入って いる 二 と に 
；ぁ意 )。 まあ プログラム 中で は 二う 
は 害かない か'、 やっぱり 気味 か 菜 
い。 




GR2 で 鈴 鹿サー キッ卜 



r 12 月 号に 載って いた 『GR2』 
で、 鈴 鹿 サーキット を 再現で きる 
かも しれない DAT A を 作って み 
ました。 どうです かいな あ」 （香 
川つ^!? I±Z28 歳） 

ほいな あ、 と してし まつ 
た 担当でした。 

では コース データの 紹介 
1 650,530,000006 
702737220770006 



4405 5 2 3 1 00000 
2000 8 4 600000 

/ 、ガキ の 終わ り に、 r ま だ G R 2 
を 打ち こ ん でな し 、ので、 どうなる 
かわからない」 と 書いて あり、 なん 
と 向こう見ずな^! だ./ と 思い 
つつ も、 どうして なかなか いい コ 
ース でした （はじめは 海に よく 落 

ちた)。;'^ r くんに は m ファン^ 
テレカ を さしあげます。 



ニセ SCREEN4 モード 



下の リスト は MS X 2/2 + 
用の 1 " ニセ S CREEN4 モー 
ド」 の プログラムです。 送って く れ 
たの は、 山形県の 新 井新 言 くん。 

じつは この ハガ キ、 の 10 月 
に 届いて いた もので、 当時 発表す 
る 場がなかった ために、 いつの ま 
にか ゆく え 知れずに なって いたの 
です か'、 • 部の バイブルと 呼ば 
れる 本に はさまつ ていて、 やっと 
日の目 を 見る ことができ ま した 
(ごめんなさい： 担当)。 

ニセ SCREEN4 モー ドと 
は、 お 的に は 通称 「多^ II り （： 
セ SCREEN2 モード）」 と、 そ 
う 変わ り はない のです が、 スプラ 



ィ ト ， お、' 大幅に ちか' います。 
ふだん、 SCREEN 1 で 使つ 
ている のはス プライ ト モード 1 
と 呼ばれる もので、 二の モードで 
はス プライ 卜が 横に 5 枚 以上な 
ら ぶと 4 枚 目 ま での 部分 し か 表 
示されません。 しかし、 この ニセ 
SCREEN4 の モードで は、 ス 
プライ トモ 一 ド 2 が 使える よう 
になり、 橫 8 枚まで ス プライ トが 
餘 でき、 スプ ライト 面 ごとに、 
1 ライン 単位の 色 指定 (ス プライ 
ト の 多 顿!1 り ） がで きる ようにな 
ります。 ただし、 VRAM に 直接 
データ を 書き こんで ください。 新 
井 くんに も テレカ を さしあげます。 



10 KEYOFF:CLEAR200»&HDDFF:DEFUSR=126:DEF 
USR1=&HDE00 

20 P0KE&HF3C4 ， 30 :P0KE&HF3CE， 30 ： SCREEN" 

CREEN0:WIDTHS0:WIDTH40 

30 SCREEN1 :WIDTH32 

40 A=USR(0) :VDP(0)=4: VDP(5)=63 

50 F0RI=1T022: POKE&HDDFF+I ， VAL("&H"+MID$ 

C 3EF001 001821 0020F5F1CD4D00230BF578B1 2 

0F5F1C9" ,1*2.2) ) :NEXT:A=USR1 (0) 




西ドイツからの 贈り もの 



ある 日、 エア メイルで 3 枚の デ 
イス クが' 届いた。 ハワイと か ロン 
ドンと カ錄国 と かス ペイ ン と か、 
おと う さん 事の つごう で;^ 
に 行って いる M ファン 読者 も 多い 
ので、 その 手の 読者からの ファン 
ダムへ < ^離だろう と 思いつつ よ 
く 見る と、 差出人 は 西ドイツ *ゲ 
ッ ピン ゲンに お住まいの Peter 
Zorn (たぶん ペータ 一 • ゾ ルンと 
読む の だと 思う ）。 本物の ドィ ッ人 
だった。 ディスクの なかには、 動 
きのい い デモ やちょつ とした ゲー 
ムな どが、 ウィット に 富んだ メ ッ 
セージ (英語） といつ しょに 入つ 
て いて なかなか 楽 し かった。 

同封 coll 文の 手紙に よれば、 ゾ 
ルン 氏の 周辺に M S X 愛好 会の よ 



うな もの 3t? 、'あり、 プログラム はす 
ベて 通称 MICH レ 本名 Michael 
SteHmann( ミ カェ) レ • ステ ノレ マ 
ン） という 人力、' 作った もの。 彼ら 
は、 M ファンな どに 掲載され てい 
る プログラム リスト （と く に FM 
音源) で ちょっとした テクニック 
を 仕入れた りして、 日 « ソフト 
もた くさん 持って いるら しい。 で 
も、 ョ一 ロッノ くで は ソニーと フィ 
ッ リ ッ ブスが MS X 市場から ifci 
して さびしい; ^兄なん だ そ う だ。 
最後に、 We hope, MSX— Stan- 
dard will return to the Eur- 
opean Scene. (MS X 規格 力、' 3 
—ロッ パに衝 舌して ほしい） と 結 
ん であった。 う うん、 We hope 
so だな あ。 



スナッチ ャ 一が ム 力 デ にな つ て li® 中 を 
ぞろぞろ はいまわる ユーモラスな デモ 



O マウス 使用の マスタ— マ イン f 

り 楽しんで しまった 



ヌ ki, ノー 

き： ん ぎ 



き 善？ , 

き： ぎ 画 i 
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コ！/ せ！/ 


、• 




ES3ES32/2+ RAM8K 

BY ER AO 遊び 方 は 38 ページに あ ります 



10 SCREEN 1 ,0,0:COLOR15.1 ： WIDTH32 ： KEYOFF ： 
DEFINTA-Z:CLS:E$=CHR$(27) ： P=RND ( -TIME ) :L 
=5:W=0:S=0:X=10:SOUND1 , 

20 FORI=0TO2: A$="" :FORJ=0TO6: A$=A$+CHR$( 
VAL に &hT + MID$("387EF8F8F87E38FE1 01010101 
01 0FEFEBABABAFEFE" , 1*1 4 + J*2+1 ， 2) ) ) :NEXT: 
SPRITE$(I)=A$:NEXT 

30 PUTSPRITE2, (168.143) . 5 » 2 : PRINTE$"Y ! +S 
CORE: 0" 

40 P=RND( 1 )«9+12:Q=L 

50 X=X+(STRI6(0)=0)-(STRIG(0)=-1 ) :X=X-(X 
く 10) 

60 Q=Q+1 :PUTSPRITE0. (X*8.H3) ,15,0:I_OCAT 
EX-1 , 18:PRINT"- ":PUTSPRITE1 ， (P*8.Q*8-1 ) 
.11.1 :SOUND8.14:SOUND0.Q*5 
70 IFQ=18ANDX>=PTHEN90ELSEIFX=21THEN80EL 
SEIFQ=18THEN40E し SE50 

80 PLAVV15L6405CEG" :S = S + 1 :W=W + 1 :PRINTE$ 
"Y! 1"S;E$"Y2) " : IFW=5THENL=L+ 

1 :W=0:X=10:GOTO4"0ELSEX=10:GOTO40 
90 P し AY—V15L6402GFE2" :PRINTE$"Y)+GAME OV 
ER" :FORI=-1TO0: I=(STICK(0)=0) : NEXT: 固 



ス プラ仆 座標 

P …… びょうの X 座標 =*XS し 
て 表示 

Q …… びょうの 丫 座標 =*XS— 
1 して 表示※ 効果音 切り かえ 用 
としても 使用 

L …… びょう 表示 開始 Y 座標 決 
定用 

X …… プラグの X 座標 4X8 し 
て 表示 



E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CH 闩 $(27) が 入る 
W …… ク リア 回数の カウン 卜 用 
S …… スコア 
I 、 J …… ループ 用 



プログラム 解説 



(0 初期設定 



] 



參 初期設定 «E$ に GHR 
$(27) を 入れる （エスケープ 
シーケンス 用) 鲁 乱数 初期化 參 
変数 初期設定 肇 PSG 設定 



その他の 変数 



囫ス ブライ 卜 定義 | 



A$ …… ス プライ 卜 パタ- 
ー 夕 作成 用 



-ンデ 



參ス プライ 卜 パターン 定義 (パ 
ターン 番号 [！〜 2 に プラグ、 び 



H\PPATTG MUlCriA IKEKiAl Y^(\ 




す 3 い 気 もします 力 



>《 



【ERAO】 初投稿で 初 採用。 これ も ひとえに 原作が すぐれていた おかげです。 
なんだか 移植で 初 採用と ぃラの はずる い 気 もします が。 すっかり 力 ゲがラ す 
< なった (消えた) MSX1 で プログラム を 作って ますが、 もラ 今年 は 受験生。 
はたして そんな 暇が あるの かど ラ かわかり ません が、 できるだけ MSX を か 
わい がって やりたい と 思って ます。 でも、 これからの MSX1 の 運命 はどう 
なって しま うんでしょう。 ファン ダム だけが 頼りです。 




よう、 コン セン 卜の パ 夕- 
入れる） 



-ンを 



画面 表示 



> コン セン 卜 表示 參 スコア 表示 



EE びょう を まく ] 



參 びよ ラの 表示 開始の x 座標 設 
定參 びよ ラの 表示 開始の 丫 座標 

設定 (行 80 から 行 40 に 帰った と 
さ、 びよ ラの 表示 開始の 丫 座標 
Q を L の 値に する） 



びょうの X 座標の P が プラグの 
X 座標の X の 値 以下なら ぱ (び 
ょラが コード か プラグに あたつ 
たと さ) 行 90 へ 飛 ふ'/ プラグの 
X 座標の X の 値が 21 になったら 
(プラグが コン セン 卜に ささつ 
たと き) 行 80 へ 飛, 3;/ びょうの 
Y 座標の Q が 18 ならば (びょう 
が 下に 落ちた とぎ) 行 40 へ 飛' 3; 
/以上の 条件 を どれ も 満たして 
いなければ (びょう 落下の 途中 
のと さ) 行 50 へ 飛ぶ 



困 卜 リガ一 入力 | \mmmjm 



參卜 リガ 一入 力 *X の 値が 10 よ 

り 小さくな つたら、 X の 減算 を 

ス 卜ップ する 



匝 移動 



攀 びよ ラを 落とす （何度もく り 
かえし、 ここ を 通過す るた びに 
びよ ラ 表示の 丫 座標の Q を 1 だ 
け 下げる) 參 プラグ 表示 參コー 
ドの 表示 位置 決定 參コー ド 表示 
參 びよ う 表示 參 効果音 切 り かえ 
(びよ ラの 表示 位置に 応じて 音 
程 を かえる） 



• 効果音 參ス コ ァ 加算 肇 変数 W 

を 1 加算す る (成功した 回数 を 
カウン 卜する） 參 スコア を 書き 
かえ、 まえの コード を 消す （コ 一 
ドの 表示され ている 位置に 空白 
を 表示す る） *W の 値が 5 にな 
つたら、 びよ ラの 表示 を 開始す 
る丫 座標 決定 用の 変数 L を 加算、 
カウンター、 プラグ 表示 位置の 
初期化 をす る/ W の 値が 5 にな 
つ て し ゾ よければ ブラ グ 表示 位置 
を 初期化す る鲁行 40 へ 飛^ 



ffil 判定 



EE ゲーム オーバ- ] 



>ぴ よ ラの丫 座標の Q が 18 で、 



攀 効果音 • メッセ- 
プレイ 処理 



-ジ 表示 參リ 



50 



〈ファン タム ニュース その 1 'ファン タ 厶 アン ケー卜 （1 月 号) の 結果 ①〉 I 月 号 ファン ダム アンケートの 結果です。 今 回 は 1 " SPEEDER 」 がダ 
ン トツ。 また 5 ィ] ^下で は E D ファン ダムの 1 タイ ト リア ン 」 にび つくり したと いう 声が 目立ちました。 く I 位〉 S PEEDE R く 2 位〉;^^ く 3 位〉 うさと 
かめく 4 位〉 卜 ト リスく 5 位〉 ドロ ボー 



バ 卜 ル 



シ ユー ティング 



BATTLE SHOOTING 



ES3CS32/2H 
BY YIS 



RAM8K 



遊び 方 は 38 ページに あります 




1 SCREEN1 :WIDTH29:C0LQR15» 1 ，1 :SCREEN2. 1 ： 
DEFINTA-Z ： KEYOFF ： FORI=0TO1 1 :VP0KE14336+I 
，暖に&『+111[>$に10103828八点「ョ圧£00101611010 

1*2+1 .2) ) :NEXT:0NSPRITEG0SUB7 
2 LINE (22, 64)- (104^ 144) ,15.B: LINE (130, 64 
)-(212»144) .15,B:X(0)=7:X(1 )=20:E(0)=-3: 
Ed )=-3':A(0)=0:A(1 )=0:D=-U:W(0)=-3:W(1 ) 



3 FORI=0TO1 :S=STICK(I) ： X ( I ) =X ( I ) + (S=7AND 
X(I) >3+(I*13) )-(S = 3ANDX(IX11 + (I*13) ) 

4 D=D* - 1 : IFSTRI6(I)ANDA(I)=0THENPLAY"SM1 
0000O5E64":A(I)=1 :W(I)=X(I) :Q(I)=14ELSEI 
FA(I)=1THENQ(I)=Q(I)+E(I) : I FQ ( I ) =5THENW ( 
I)=W(I)+D:Q(I)=Q(I)+6:E(I)=3 

5 IFQ(I)=20THENA(I)=0:Q(I)=-3:E(I)=-3 

6 PUTSPRITEI > (X(I)*8+(I*4) . 128) »7+I.0:PU 
TSPRITEI+2. (W(I)*8+(I*4) .a(I)*8) .7+1 .1 :S 
PRITE0N:NEXT:G0T03 

7 SPRITEOFF^LAY'l^GEC^FORJsBTOIBtlia.'NE 
XTrSCREENI :LOCATE6.11 : PRINTI+1 "PLAYER WO 
N":P(I)=P(I)+1 :FORJ=0TO4000:NEXT:CLS:LOC 
ATE8. 1 1 :PRINT"P1"P(0)" P2"P(1 ) : IFL=5THE 
NPLAY"L8CCCDER8CR8F" : FORI=0TO1 : I=-STRIG( 
0) :NEXT:RUNE し SEFORJ = t!TO4"00tl:NEXT:GOTO1 




りこみ 先 指定 



ス プライ 卜 座標 

X(n) …… 自 機の 座標 4X8+ 
n X4 して 表示 

W(n)、 Q(n) …… ミサイルの 
座標 =i>X 座標 は x8+nx4、 
丫は xB して 表示 



B ゲーム 画面 作成 



參 ゲーム 画面 作成 參 変数 初期 設 

定 



S ゲーム スター 卜 



參 ループ 開始 參ス ティ ック 入力 

処理 參自 機の X 座標 増分 計算 



その他の 変数 00 ミサイル 発射./ 



A(n) …… ミサイル 発射 判定 用 
フラグ （0= 発射で きる、 1 = 発 
射で きない） 

□、 E(n) …… ミサイルの 座標 
増分 

I 、 J …… ループ 用 

L …… 試合 数の カウン 卜 用 （5 

試合まで） 

P(n) …… スコア 



プログラム 解説 



參卜リ ガー 入力 判定 処理 鲁 ミサ 

ィル 移動 中、 表示 場所 切り換え 
判定 処理 參ミ ザイル 移動 終了 判 

定 処理 



ほス プライ 卜 表示 I 



參自機 表示 鲁 ミサイル 表示 參ス 
プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許可 
參 ループ 終了 參行 3 へ 飛ぶ 



勝敗の ゆぐ え 



o 初期設定 



鲁 初期設定 鲁ス プライ 卜 パター 

ン 定義 參ス プライ 卜 衝突 時の 割 



衝突 時の 割り こみ 
禁止 參 効果音 參 ウェイ 卜肇 いま 

の 勝敗 メ ッ セージ 表示 參 ゲーム 
終了 判定 処理 參 リ プレイ 処理 

'ス /その 2 - ファン タ^アン ケ一 卜 （1 月 



くだらん 1 行ブ 12 グラム t 



、 



【丫 IS) はは は、 また 採用され ちゃい ました。 幸運て 二度 つづく ものなん で 
すね。 今回 は、 くだらん 1 行 プログラム をのせ たいと 思います。 1 SGR 
EEN1 ： KEYOFF ： 3 = ： CLS ： FOR I =0TO9 ： R = RN 
D(-T I ME) ： C= I NTCRND(l)* 1 6) ： FOR J = 0TO1 ： 
C=C+1 : C = 一 （C ぐ 1 6)*C: C〇 し ORC, C, C ： FORK=0 
T06 ： J = -STR I G(0) ： NEXTK, J ： BEEP ： S = S+C ： 
FORK=OTO400 ： NEXTK, I ： COLOR 1 5, 1, 1 : H = 
S — (H>S)*(H— S) ： PR I NT"SC"S"H I "H ： FOR I =0TO 
1 ： I =ST I CK(0) ： NEXT ： GOTOl 遊び 方 は、 画面が 点滅し 
ている ときに、 スペース を 押し、 そのと きの カラ 一コードが 点数に なり、 そ 
れを 10 回く りかえ してお わりです。 つまらん けど もんくい わんよ一 に。 ここ 
は 私の スペース。 なに 書いても え 一 やねん./ 




i^G^^ 1 ^ ^ コネ ンココ シマ 




r 



恐怖の WIDTH を 発見 



この プロ グラムの 最初の パージ 

ヨンで は、 行 1 に 「SCREEIM 
1 」が なく、 r W I DTH2 9」 が 
「SCREEN2， 1 」 の あとに 置 
かれて いた。 そのまま だと、 MS 
X 2 の 80 字 モー ドで RUN した 
とき だけ、 エラ一 （Illegal func- 
tion call) 力、' 出る 

最初 は 原因が よ く わからな かつ 
たが、 じつは、 SCREEN の 



80 字 モードの とき、 40 字 以内の W 
I DTH 文 を 実行す ると 自動的に 
SCREEN も 実行され るの だ。 
その ま えに S C R E E M 2 以上 
の SCREEN 文が あっても 効果 
は 同 I そのため、 行 2 の L I N 
E 文で エラ一 が 出て し ま つたの だ。 
もちろん、 掲載 バ一 ジョン は そこ 
を 修正して いる。 MSX 1 では あ 
りえない、 妙な バグでした。 



.o 〈ファン ダな 

»P«S^^«>bA 山 県〉^ it^. 1 ! 1 ^— 繊山 県〉 曾 鶴 之く 大 睡>彬 力 



) の 結果 D>M SX • F A N 鄉 テレホン 力一 ドの当 iS#^ てす。 井戸— 

く 鋼 県〉 渡 辺 敬 二 < ^島 県〉 二く 聽 'I 県〉 有 «也婦 県麟宽 < ^鍵 離 51 



>拓 也 mi のみな さん、 おめでとう ごさいます。 



エー オア ビー 



CS32/2+ VRAM64K 

BY APO 130 遊び 方 は 39 ページに あります 




ノ 3_ 



ておいて、 



行 30 の 1 "鼴」 は、 カーソル キャラクタ なので そのまま では 打ち こ 
めません。 あらかじめ、 KEY1, CHR$(255) を 実行し 
1 キーで 打ち こんで ください。 



10 C0L0R15. 12. 12 .-SCREENS »0:DEFINTA-Z:SET 

PAGE0>1 =C し SrOPEhTGRPi^ASttl 

20 CIRCLE (127, 106) .110. 5> .,1.1 .-PAINT (127 

,106) ,10, 5: LINE (97,0)- ( 157,255) ,10, BF:CI 

RCLE(127.106) .85.5, 1 . 9 : PAINT ( 1 27 > 1 06 ) , 

12.5:LINE(45,40)-(95,50) ,6.BF.XOR:FORI=0 

T0127:F0RJ=212T0255: VPOKEI+J*128.-( I >47A 

NDI く 80)«170:NEXTJ，I:SETPAGE1 ,1 :GOTO80 

30 SPRITES ( ) =" 帽ス $$7B»" : X=34 : B=40 :T=0:F 

ORI=0TO10:READA:SOUNDI .A:NEXT 

40 FORI=255-BTO0STEP-4:VDP(24)=I :PUTSPRI 

TE1 ， （X*"I+50) ， 1 ,0:S = STICK(0) :X=X-(S = 3) + 

(S = 7) : A = POINT(X#4+4.I + 54+(I>201 )**255) : IF 

A=12ORA = -1AND(X<24OR)(>40)THEN70 

50 IFI=79THENLINE(45+R*1 15.40) - (95+R*1 15 

， 50) .6, BF>X0R:R=RND(-TIME)*2:LINE(45 + R*1 

15»40)-(95+R«115.50) .6.BF.X0R 

60 T=T+1 : NEXT :B=0:T=T+50: GOTO 40 

70 FORI=0TO13:READA:SOUNDI , A:NEXT 

80 SETPAGE0.0 :CLS:VDP(24)=0:PSET(90. 100) 

,0:PRINT#1 WCORE -" INT(T/5) 

90 IFSTRIG (0)THENRESTORE:SETPAGE1 , 1 :GOTO 

30ELSE90:DATA,1 , ,2, .5.15.56.12.12.12, .5. 

> 13.255 > 15,30. . 16. 16. 16, .56, 



ス プライ 卜 座標 

X …… 自 機の X 座標 



その他の 変数 

A …… データ 読み こみ 用※ 衝突 
判定に も 使用 

B …… VOP は 4) に 画面 を 縦 方 
向 スクロールさせる ために 入れ 



る ライン 数 
I 、 J …… ループ 用 
R …… 障害物 作画に 使用 
S …… スティック 入力 用 
T …… スコア 



プロ クラ 厶 解説 



10 初期設定 



鲁 初期設定 參 ページ 1 を ァクテ 

ィ ブ ページに 設定 參 文字 表示 準 
備 （グラフィック 画面 オープン） 
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昼寝 *B し T いたら 

(APO】 はじめまして 藤 井です。 パソコン 歴 7 年で まだろ くな プログラム を 
作れず、 まえに 数 本の プログラム を 送った ことがあ つたの だが すべて ポッだ 
つた。 ある 曰、 なぜか ぼく は 昼寝 をして いたら 親から たたきおこされて 封筒 
を 受け取った。 S< は、 はじめ ファン ダム 通信 を 速達で 送って くるなん て 7 
と 思った。 あけて 見る と 採用 通知であった。 10 本く らい もボッ だった ぼくに 
とって はこのと さの 喜び は大 さかった。 



、 




囫 ゲーム 画面 作成 ] 



鲁 2 本の 道路 を 作画 參っ なぎの 

1 本道 を 通常の 表示 画面よりも 
下部に 書き こむ (八 一 ドス クロ 
ール によって 見える） 參行 80 へ 

飛 ふ' 



ク 入力 參自機 移動 計算 參 壁との 

衝突、 コース ァゥ卜 判定 肇ゲー 

ム オーバー 処理へ 



國 キミの カンが さえる., 



豳 変数 初期設定 



鲁ス プライ 卜 パターン 定義 參変 

数 初期 p 定肇 PSG 設定 (行 90 

から データ 読み こみ） 



攀 障害物 出現 判定 処理 (確率 2 
分の 1 で 左右 どちら かに 出現） 
參 スコア 加算 參 ループ 終了 參 1 

周クリ ァの ボーナス 得点 加算 參 
行 40 へ飛ぷ 



ffi)~gE ゲームオーバー 



EE サバイバル レース 開始 



鲁八ー ドス クロール 処理 (ルー 
プ 開始) 攀自機 表示 參ステ イツ 



參 クラッシュ 音鲁 ゲーム 終了 処 
理參 スコア 表示 參リ プレイ 処理 

參 効果音 データ （行 30、 70 で 読み 

こみ） 



八 一 ドス クロール VDP(M) 



行 40 で 使われて い る V D P ( 2 
4 ) という システム 変数 は、 いわ ゆ 
る縱 方向の ハー ドス ク C3 —ル 翻^ 
を 使うた めの もの だ （MS X 1 に 
は 二の 翻 I はない ので、 当然 この 
システム 変数 も 使えない)。 

ハー ドス クロール というの は、 
VRAM の 内容 を 変えずに、 それ 
を ディスプレイに^ しはじめる 
位置 を ずらす 聽 I だ。 SCREE 



N 1 以上の モードなら、 
VDP(24) = くずら したい ドッ 
ト 数〉※ （！〜 2 5 5 の 範囲 内 
で がー 瞬に し て ずれて しまう c 
この ずらす ドッ ト数 を^ U に 変 
え て やれば 酉 画: か 'スムーズに 
スクロール する わけ だ。 

また、 SCREEN でお なじ 
こ と を やる と なぜか 文， く ターン 
が スクロールして おも しろい。 



〈いじわる ファンクション コー J レ • 2 月 号の フォロー 

地に する に は 1 00 万円て 1± なく、 200 万円 '£ 要て す。 それに 



〉2 月 号 ジの 「MA K I N G CI T Y 」 の 遊 ひ"^ に まちがいが ありました。 荒れ地 を 空き 
しても 高いて すね いやいや、 まちがえて ごめんなさい。 



生 



の 接る 夜 



EE3CE32/2+ RAM8K 

BY 野々 巿穂積 ""30 遊び 方 は 39 ページに あります 




1 COLOR15»0,0:SCREEN2.1 :DEFSNG A-Z:R=RND 
(-TIME) :0PEI\TGRP:-F0R0UTPUTAS#1 :SPRITE$( 
0)="*" :SPRITE$( 1 )=CHR$(255) : LINE ( 4 . 8) - ( 2 
50> 191 ) , 15>B:FORI=2T048:LINE(I*5.RND(1)» 
1 + 175) - （1*5 + 4， 190) .4.BF:PSET(I*5,RND(1 ) 
*140+9) , 5:NEXT:GOSUB8:X=120:L=24 

2 DATA 0>0>0>56.0>0.13>0>0.0:ONSPRITEGOS 
UB7 :SPRITE0N:S0UND4. 20: FORI =0TO99: NEXT 

3 LINE (160, 6) - （100,0) ,0，BF:PRINT#1 に LAST 
";L-4:U=RND(1)*230+10:D=(RND(1 )*1 70+40- 

U)/180:FORI = 8TOL*5:U = U + D:SOUND4-» I :PUTSPR 
ITE0， （U,I) .8:NEXT:S0UND7.63: FORI=0TO1 :S= 
STICK (0) :X=X+ (S=3)*(X<233)»2-(S=7)*(X>6) 
*2:PUTSPRITE1 . (X, 170) :I=-STRIG(0) :NEXT 

4 SOUND7.59:FORI = L*5 + 1T0188:U = U + D:SOUND4- 
. I:PUTSPRITE0. (U.I) .8:NEXT:GOSUB8:FORI = 
TO28:CIRCLE(U»190) , 1 , 1 2-1/7 > , 3 . 1 6 : NEXT 

5 FORI=0TO1:I=-STRIG(0) : NEXT: RUN 

6 DATA 9.9.31 > 27 . . . 1 6 , , 1 99 , 2 

7 PUTSPRITE0. (0,206) :L=L-1 : IFL=4THENPSET 
(35. 130) ，0:SOUND10,0:PRINT#1 に ALL METEOR 
ITES CLEARED!" : BEEP :G0T05ELSERETURN2 

8 FORI =4T01 3: RE ADA: SOUNDI >A:NEXT: RETURN 




ブ。 ケ ラム 力 ゆし は 
認《 了 ちらえ たような 




乂 



【野々 市 穂 積】 初 採用です。 心理学の 
先生のと ころで アン ケ一 卜 結果の チ 
エックの アル パイ 卜 をして 帰って く 
ると、 速達が 届いて いました。 プロ 
グラム を 組む の は 楽しい けど、 その 
プログラムが 少し は 認めて もらえた 
ような 気がして、 たいへん うれしい 
です。 それにしても、 投稿して から 

わずか 3 週間たら ずで 通知が きたの 
に はお どろぎ ました。 あと 2 曰 通知 
が 届く のがお そかったら、 この プロ 
グラム は揭 載され なかった と 思い ま 
す。 なにしろ 年末に は 帰省して まし 
たから。 



S 都市 攻防 1 



• 隕石 表示 秦行 8 を 呼 ふ' • 爆発 

表示 



プログラム 解説 



ス プライ 卜 座標 

X …… 防御 壁の X 座標 
U …… 隕石の X 座標 
□ …… 隕石の X 座標 増分 
I …… 隕石の Y 座標/ループ 用 



O 初期設定 



參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 
ン 定義 肇 ゲーム 画面 外 わく 表示 
参 都市 表示 參星 表示 參行 s を 呼 
ぶ肇 変数 初期化 



その他の 変数 g 割り こみ 指定 



參 残りの 隕石 数表示 參 隕石 表示 

開始 X 座標 設定 攀 隕石の 落下 角 

度 設定 (隕石 表示の X 座標 U の 

増分 □ を 設定） 參 隕石 一時停止 
までの 移動 ループの 開始 • 隕石 
再 落下に 一定の 角度 をつ ける 

(隕石 表示の まえの X 座標 U に 

増分 □ を 加算す る) 參 効果音 肇 

隕石 表示 *PSG 設定 (効果音 
を 止める） 參卜リ ガー 入力 を 待 
つため の ループ 開始 參ス ティ ヅ 
ク 入力 処理 攀 防御 壁 移動 參 防御 
壁 表示 參 卜 リ ガー 入力 參 ループ 
終了 



BU プレイ 



»リ プレイ 処理 



@ データ 



>PSG デ 一夕 （行 8 で 読み こ 



み） 



B スプ ライト 衝突 サブ 



A …… デ一 夕 読み こみ 用 

R …… 乱数 初期化 用 

L …… 残りの 隕石 数 （一 4 して 

使用） 

G …… スティック 入力 用 



參 PSG データ （行 曰で 読み こ 
み) 參ス プライ 卜 衝突 時の 割 り こ 
み 先 指定 攀ス プライ 卜 衝突 時の 
割り こみ 許可 參 PSG 設定 



都市 攻防 2 



參 防御 壁 表示 位置 初期化 攀残 り 

の 隕石 数の カウン 卜 • L の 値が 

4 になったら メッセージの 表示 
位置 を 指定す る/効果音 を 止め 
る/ メ ッ セージ 表示/行 5 へ 飛 
ふ'、 条件 を 満たして いなければ 
行 2 へ 返る 



參 PSG 設定 (効果音 を 出せる 
ょラ にす る） 參 隕石 再 落下 後の 
表示 移動 回数 設定 肇 隕石の 落下 
に 一定の 角度 をつ ける 參 落下 音 



SPSG 設定 サブ 



-タ 読み こみ 參 PSG 設定 
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タイル 



ゴルフ 



TILE OOLP 



CS32/2+ VRAM64K 
BY NAG 卜 P SOFT 



1 遊び 方 は 40 ページに あ り ます 



；つ' ■.■■.：；；■■■ 



1 COLOR15.0.0:SCREEN5.0:OPEN"GRP:"AS1 ： DE 
FUSR = 342:DEFINTC-U :SPRITE$(0) ： FOR 

I=0TO7: FORJ=0TO7:E=88+I*16-J*8: F=128+J*8 
:PSET(E,F) : DRAW"C1R16G8L1 6E8": PAINT (E,F+ 
1 ) .3. 1 = NEXT J , I :K=2:X=88: Y=128:SOUND3.0 

2 S0UND7. 181 :E=RND(1 ) *8 : F=RND ( 1 ) *8 : PAINT 
(89 + E*16-F*8. 129+F*8) .4,1 :H = H + 1 :K = K + 2 

3 PSEK96.8) :PRINT#1 に STAGE" H : PSET( 96 ， 2 ん 
) :PRINT#1 に POINT"K:PUTSPRITE0, (X. Y-1 ) , 15 

4 S=STICK(0) :U=USR(0) : C=C+ (S=7) - (S=3) :A= 
COS(C/5.73) :B=SIN(C/5.73) : PUTSPRITE2 . ( X+ 
A*20.Y+B*H0-1 ) .8.0:IFSTRIG(0)=0THEN4 

5 FORI=0TO1 :FORJ=I»15T015-I*15STEP-I*2+1 
:PUTSPRITE1 ， (X+A*20.Y+B*10-J*4-1 ) ,10,0:1 
FINKEY$< >CHR$(13)THENNEXTJ ， I :GOT05 

6 XX=X:YY=Y:K=K-1 :PUTSPRITE2. (0.217) 

7 X=X+A»4:Y=Y+B*2:D=D+J : J=J-1 :PUTSPRITE0 
, (X.Y-D-1 ) ,15:PUTSPRITE1 . ( X . Y- 1 ) . 1 . : SOU 
ND2,255-D:S0UND9.12: I FDTHEN7ELSESOUND9 . 
:V=X+2AND255:W=(Y+3)MOD21 1-( (Y+3)MOD8=0) 
:G=POINT(V.W) :PAINT(V.W) .0.1 : IFG=4THEN2E 
LSEIFKTHENIFG<1THENX=XX: Y=YY:GOT03ELSE3 

8 PSET(88，96) :PRINT#1 に GAME OVER" : PLAY"" 
."V1201C8" :FORI=0TO1 : I=STICK(0) = NEXT = RUN 



ス プライ 卜 座標 

A、 已 …… 照準の 座標 + 
AXPD, Y + BxlO-1 して 表 

71\ 

□ …… ボールの 高さ （ボール を 
打った とさ に 放物線 を 描 くよ ラ 

にす るた めの Y 座標 増分） 
X、 Y …… ボールの 座標 
XX、 丫丫 …… ボールの 座標の 
一時 保存 用 



S …… スティック 入力 用 

U …… USR 関数 (キー バッフ 

ァク リア） 呼び出し 用 



プログラム 解説 



il ゲーム 画面 作成 



グラフィック 座標 

E、 F …… ゲーム 画面 作成 用 
V、 W、 G …… ボールの 落下 地 
点の 判定 用 （G は 落下 地点の 力 
ラー コード 検出 用） 



參 初期 画面 設定 參 グラフ ィ ック 

画面に 文字 を 表示させる ために 
画面 を ファイル として オープン 
參 US 闩 関数 定義 (キー バッフ 
ァク リア) 參 変数 C から U を 整 
数 型に 定義 參 ボールの ス プライ 
卜 パターン 定義 參 ゲーム 画面に 
タ ィ ルを 表示 參残 り 打数 と ボー 
ルの 座標 設定 



S ステージ 設定 



その他の 変数 



c …… 照準の 角度 

H …… ステージ 数 
I 、 J …… ループ 用 （ J はパ ヮ- 
の 値に も 使用） 
K …… 残り ポ イン 卜 数 



• PSG 設定 (各 チャンネル ご 
とに 卜一 ンと ノイズの オン . ォ 
フを 指定) 肇 タイル を 1 枚 青く 
塗る （ゴール 設定) 參 ステージと 
残り 打数 加算 



S パラメータ 表う 



> ステージ 数と 残り 打数の 表示 




ソニー Si-SCAN 

づ^ - .155ft ^40f.F^.*it - r2.hkf 
噙 せ も- '"fqw & しビ 



新し レ RGB(^ テレビ 



【NAGI — P SOFT】 アドべ 
ンチ ヤー はめん どくさい、 シュ一 
ティング は 疲れる という ファン ダ 
厶 読者の ための ゴルフ シミュ レー 
シ ヨン 1 "TILE GOLFj です。 
とうとう 新しい RGB の テレビ を 
買いました。 ソニーの KV-14MD 
KB i -SCAN つつ一 やつで テ 
レビ チューナー 付きです。 W i □ 
TH80 で 文字が くっきり/ MS 
X 1 の八ィ ドライ ド 3 の パラメ一 
夕が くっきり/ ジンギスカンの 
タイ 卜ル がくつ きり/ 




き ボールの 表示 



B ショッ 卜 処理 1 



B 方向 決定 



肇 照準の 移動 入力 （ス ティ ック 

入力） 參 USR 関数 呼び出し （キ 
一 バッファ ク リア） 參 照準の 座 
標 計算 參 照準の 表示 (赤い ボー 
ル) 參 ボールの 方向 決定 入力 判 
定 （卜リ ガー 入力） /入力が なけ 
れば行 4 へ 飛 ふ' 



ほ パワー 決定 



參 パワー ボールの 表示 処理 (黄 
色い ボール) 參 ショッ 卜 入力 判 
定 （ リ ターン キー） /入力が ある 
まで 行 5 先頭へ ち どる 



參 ボールの 座標 計算 》Y 座標 増 

分 計算 參飛 距離 用 カウン 夕 減算 
參 ボールと ボールの 影 表示 參効 

果音參 ボールが 落ちる (高さが 
D になる） まで 行 7 先頭へ もど 
る參 効果音 を 消す 參 ボールの 落 

下地 点の 座標 計算 肇 落下 地点の 
カラー コードの 検出 參 落下 地点 
の タイル を 消す 參ク リア 判定 

(落下 地点が 青 か つたら ク リア、 
行 2 へ 飛, 3;) ノ ゲームオーバー 
判定 (ポ イン 卜 数が なら ゲー 
ム オーバー） ノ O 已 判定 (落下 地 
点の タイルがなければ ボールの 
座標 を もどす) 行 3 へ飛ぷ 



ほ 座標の 保存 



@ ゲームオーバー ] 



參 ボールの 座標 保存 鲁ポィ ン 卜 

数 減算 參ス プライ 卜 消去 



參 メッセージ 表示 肇 効果音 參リ 
プレイ 処理 (スティック 入力） 
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/ m\ i 


卜 ウー ゼッ卜 
II ^L-x ml— 




ES3ES32/2+ 


RAM8K 




BY MICKY 


^0 遊 ひ 方 は 41 へーソ にあります 





1 SCREEN 1 :C0L0R15.1 , 1 ： DEFINTA-Z ： DIMD ( 1 .2 
6) >2(26) ： I = RND(-TIME) ： H = 9999 ： FORI = 0TO3 ： V 
POKE8204+I . 160: NEXT: FORI =520TO999:K=VPEE 
K(I) :VP0KEI. (KORK*2)AND&HF0ORK¥4:NEXT 

2 WIDTH32:CLS :KEYOFF:P=6144:Q=0: V=3:W=32 
:FORJ=0TO1 : FORI=0TO25 : Z ( I ) =0 : D=RND( 1 )*73 
6:Z=P+D: IFVPEEK(Z)=32THENVP0KEZ.65+I+J*3 
2:D( J » I)=D:NEXTI . J :TIME = 0ELSEI = I-1 :NEXT 

3 I$=INKEY$:A=ASC(I$+STR$( (1$ = " ,, ) ) )-65 

4 IFA=-33ANDV>0ANDZ(B)=0THENVPOKED(0,B)+ 
P.W:V=V-1 :FORI=0TO1 :D=RND( 1 )*736: I=-(VPE 
EK(D+P)=W) :NEXT:VPOKED+P.B+65:D(0»B)=D:B 
EEP:L0CATE27.23:PRINT"h:"HEX$(V) ； :G0T03 

5 IFSTICK(0)THEN2ELSEIFA<0ORA>25THEN3ELS 
EIFZ( A )THEN3ELSEP$="V1 505664" :B=A:VP0KED 
(0.A)+P,W:D=D(0»A)+SGN(D(1 . A)¥W-D(0 . A)¥3 
2)*W+SGN(D(1 ,A)M0DW-D(B,A)M0DW) 

6 IFD=D(1 .A)THENPLAYP$:BEEP:Q=Q+1 :Z(A)=1 
:VPOKE6880+A,A+65: VP0KED+P.32: IFQ>25THEN 
LOCATE10- 15:T=TIME/60:H=H-(T-H)*(T<H) :PR 
INTWtrrtt に H = P0KE&HFC9B， 1 :G0T02ELSE3 

7 IFVPEEK(D+P)=32THENVPOKED + P,A+65:D(0. A 
)=D:FORI=0TO50:NEXT:GOTO5ELSEVPOKED(0,A) 
+P.A+65:PLAY"S0T255V15O2L64BN1" :G0T03 



A …… 入力され た 文字の アル フ 
アベ ッ卜 順番 号 

已 …… 入力され た 文字の アル フ 

アベ ッ卜 順番 号の 保存 用 

□ …… パ夕一 ン 名称 テ一 ブル 上 

のァ ド レス ※ド に加えて 文字の 

表示 位置と して 使用 

D(n, m) …… 文字の 表示 位置 

を 記録す る 配列 変数 （n=0 な 

ら 大文字、 n=l なら 小文字の 

位置 情報が 入る。 m は アルファ 

べッ卜 順番 号） 

H …… 八ィ タイム （最短 時間） 

I 、 J …… ループ 用 

I $ …… キー入力 用 
K …… 太 文字 処理 用 
P …… パターン 名称 テーブルの 
先頭 アドレス 
PS …… 効果音 
T …… タイム 
V …… 残り ワープ 数 
W …… 文字 移動 計算 用/文字 消 

去 用の キャラクタ コード 

Z …… 初期 画面の 文字 表示 用 



Z(n) …… 文字 をク リアした か 
を 記録す る 配列 変数 （n は アル 
フ アベ ッ卜順 番号） 



プログラム 解説 



D 初期設定 



參 初期設定 參 配列 宣言 肇 変数 設 

定參太 文字 処理 



國面 表^ 



參 画面 初期化 肇 変数 設定 參 文字 

を 表示す る 位置 を 決める 參 決め 

た 位置が 空白で あれば 文字 を 表 

示す る/その 文字の 配列 D(J, 
I ) に その 文字の 位置 情報 を 記 
録 する/空白 でなければ 位置 を 
決めな おす 



S キー入力 



參 キー入力 鲁 入力され た 文字の 
アルファべ ッ卜 順番 号 計算 



B ワープ 



參 ワープ 処理 (スペース キーが 

押され、 残り ヮ一ブ 数が!] より 




霤鬃 パト レイ バー 

劇場 版 ビヂォ 

[M I CKY1 タイ 卜ルは 最初、 ァ 
ルフ アベ ッ 卜 • パズルに しょうと 
思った けど、 もラ その 名前 は 使わ 
れ ていたので この タイ 卜ル にし ま 
した。 プログラム ポシ エツ 卜 （N 
0. 5) を 持って いる 人 は 本物の よ 
ラに するとい いでし ょラ。 それ か 
ら、 機動警察 パトし ィバ 一劇場 版 
ビデ 才を 見て ください。 かんど ラ 
します さらに コンピュータ にく 
わしい 人なら さらに かんど 5 を あ 
じ わえ るで しょ ラ。 




ぷ 病 




ほ 文字が くっついた j 



大 さく、 直前に 押された キーの 
文字が まだ ク リアされ ていな け 
れば、 その 文字 を 消す/残り ヮ 
一 プ数を 減らす/文字 を 飛ばす 
位置 を 決める/飛ばす 位置が 空 
白 か を 調べる/飛ばした 先に 文 
字 を 表示す る/文字の 位置 を 配 
列に 記録す る/残り ヮ一 プ数を 

表示す る/行 3 へ 飛' 3 り 



@ どの キーが 押された か 



肇 キー入力 判定 処理 (カーソル 
キーが 押されたら 行 2 へ 飛 ぷ= 
ギブ ァ ッ プ /行 3 の 入力 文字が 
大文字の アルファべ ッ 卜で なけ 
れば行 3 へ 飛 ふ/その 文字が ク 
リアされ ていれば 行 3 に 飛 '3り 
參 以上の 条件が 満たされて し ゾょ 
ければ 効果音 を 設定す る/行 3 
の 入力 文字 を 保存す る/文字 を 
消す/文字の 移動 先の 位置 を 決 
める 



參 文字 ク リア 判定 処理 (大文字 
の 位置が その 文字の 小文字の 位 
置と 同じに なった か) 參 効果音 
參ク リ ァ数を 加算す る參ク リ ァ 
した 文字 を 配列 変数 Z (A) に 記 
録 する 參ク リ ァ した 文字の 大文 
字 を 画面の 下に 表示す る參ク リ 
ァ した 文字が あった 位置 を 空白 
にす る參 すべての 文字 をク リア 
したら、 タイム を 計算 參八 イタ 
ィ厶 判定 參夕 ィ厶 と八ィ タイム 
を 表示 參 リ プレイ 処理 肇ク リ ァ 
していなければ 行 3 へ飛ぷ 



as: 字が ひっかかった 1 



肇 文字 衝突 判定 処理 (文字の 移 
動 先の 位置が 空白な ら ぱ その 位 
置に 文字 を 表示) 攀 文字の 位置 

を 配列に 記録す る參行 5 へ 飛ぶ、 
なに か 文字が あれ ぱ 現在の 位置 
に 文字 を 表示す る鲁 効果音 參行 

3 へ飛ぷ 



1 月 号 FFB フ レゼ ント 当選者 (D ⑥ 1 "ドライブ ゲーム 用 ジョイ ハンドル 尸循島県〉 市 川 進鄉 県: >?ftt§!KS^〉:1bJil 胺 'iSW^S く^!^〉 藤 井 -- 
^ggsl/^CG ツール ソフ ト < "グラフ サ ウルス 」= く 山形県》 II 部 勉< ^都 >川 上収 . WttSi? 鋼 県 >:g^t 子く 大随 >fi 田 守 ^⑧ゥ才 ト ン . アル フ アベ一 ス 。。 
発表 券 」=フ オトン システムネットワークより 雖、 魏 されます ので、 ここで は 辆 します。 



: 2JPLAV 3>SAUE 4>LOW 5>SP? 2 



この プログラム は、 一部に マシン 語 を 使用して います。 リス 卜 
を 打ち こみ 終わったら、 かならず ディ スクか テープに セーブし 
てから RUN する ようにして ください。 

1 SCREEN0: KEYOFF:WIDTH40: COLOR 1 5 .4.4:CLE 
AR200,&H9FFF:DEFINTA-Z:DEFUSR1=&HD000 

2 FORI = SITO77:POKE&HD0ei0+I ,VAL に &H"+MID$( 
"3E01CDF3001 1 00A00E000608CD2BD0CB113E0EC 
D9600E68007B14F10EF121321 FFCFED5230E2AFC 
DF300C93E013D20FDC91 1 00A0 1 A1 34F 0608CD2BD 
079E680CD3501CB1 1 1 0F321 FFCFED5230E7C9" , I 
*2+1 ,2) ) :NEXT:t>EFUSR = 342:DEFUSR2=&HD031 

3 BEEP:CLS : A=USR(0) : INPUT" 1 ) REC 2)PLAY 3 
)SAVE 4) し OAD 5)SP" ;A$:B=VAL(A$) :A=USR(0) 
:0N-B*(B<6) 60T04 .5.6.6.8: G0T03 

4 A$="Ready?" : G0SUB7 : A=USR1 (0) :G0T03 

5 A$ = "H it a key" :GOSUB7:A = USR2(0) :G0T03 

6 INPUT"1 )TAPE 2) DISK." ； A$ : C = VAL ( A$ ) :A = US 
R(0) : IFC=0ORC>2THEN6ELSED=B-3:B$="" : INPU 
T"FILE NAME" ;B$:B$=MID$CCAS ,C*4-3.4) + 
BSzAS^r + MIDSrSAVELOAD'SDWl >4)+" >Hit 

a key" : G0SUB7 : IFDTHENBLOADB$ = G0T03E し SEB 
SAVEB$， &HA000 ，&HCFFF : G0T03 

7 PRINTAS: FORI=0TO1 :I=-(INKEY$< >"") :NEXT 
: PRINT: PRINT" doing- - -":RETURN 

8 PRINT'NOWdlDStSTRStPEEia&HDBZC) ) ,2) 
+ " ) : FAST (1-49) SLOW" ： : INPUTC : IF0 く CANDC く 50 
THENPOKE&HD02CC: A$ = " " :G0T03ELSE8 



その他の 変数 



A …… USR 関数 呼び出し 用 
A$ …… コマンド 入力 用/ メッ 
セージ 表示 用 

已 …… コマンド 判定 用 （1 二 R 
EC、 2 = P し AY、 3 = SA 
VE、 4 = I_0AD、 5 = SP) 
B$ …… ファイルネーム 用 
C …… テープ か ディスク か （1 



= テープ、. 2 = ディスク） 
□ …… セーブ か ロード かの 判定 
用 （1 = セーブ、 ョ= ロード） 
I …… マシン 語 書き こみ 用/入 
力 待ち ループ 用 



ブ ログ ラ厶 解説 



o 初期設定 



參 初期設定 攀 マシン 語 領域の 確 

保 鲁リ已闩 関数 定義 （USR 
1 = 音声 入力） 
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ぎ 1 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 ① 1 "スペース マンポ ゥ 
の 嵐 」=< ^島 県 藤 JE 章く 富山県 > 前 田 職 广 1 

発 




テス 卜 中に よく 

アイ テアが 出る 

(S_n】 なに を かくそう、. この プロ グラ 
ムは 期末 テス 卜 中に 作った ものです <> な 
せかしら、 テス 卜 中 はよ < アイデアが 出 
る ものなん です。 それ はそラ と、 ラ ちの 
羽 室 台 コンピュータ 同好会が 部に なり ま 
した。 そこで 部 費で ス卜 ーブ を買ラ かこ 
たつを 買う か 決め かねてい ます。 うちよ 
r 音源 ボードが いい」 けちよ 「ひよ一 つ j い 

ん しょ 1 ^ス 卜一 ブょ _! 中 井 <ん 「曰の 出 は 
さみ一 ちゃ」 中 西 くん 「しゃつ ち だめち 
や jfc にあん 1 " う ひや どう ひや」 これ 先輩 
「おっさん こたつち や」 …… 。 話 は 変わつ 
て、 うちの 学校の パソコン では f ぼ のぼ 
の J はラ ごさませんでした。 



え： 



S マシン 語 書 さ こみ 



參 マシン 語 書 さ こみ 參 USR 関 

数 定義 （USR= キー バッファ 
ク リア、 USR2= 音声 出力） 



S コマンド 選択 



攀 効果音 參 画面 消去 鲁 キー バッ 

ファク リア （USR 関数 呼び出 
し） 參コ マンド 選択 メッセージ 
表示と 入力 參 入力され た 文字 を 
数字に 変える 參 入力が 有効 かの 
判定 參 キー バッファ ク リア （U 
SR 関数 呼び出し） 參 コマンド 
処理 ルーチンへの 分岐 



効かの 判定 參 セーブ か ロード か 
の 判定 用 変数 設定 參 ファイル ネ 
ーム 入力 參 ファイルネーム 処理 
肇 セーブ か 口一 ドの メッセージ 
設定 參 入力 待ち サブへ (行 7 へ 
飛 ふ') 肇 セーブ か ロード かの 判 
定參デ 一夕の ロード 參デ 一夕の 
セーブ 攀行 3 へ 飛 ふ' 



B 入力 待ち サブ ] 



攀メ ッ セージ 表示 參 キー入力 待 

ち 処理 參 実行 メ ッ セージ 表示 



ほ スピード チェンジ 



音声 入力 



參 音声 入 カメ ッ セージ 設定 攀入 

力 待ち サブへ (行 7 へ 飛 ふ') 參音 
声 入力 （USR1 関数 呼び出し） 
參行 3 へ 飛 ふ' 



參 現在の ス ピー ドと メッセージ 
表示 參 入力 參 入力が 有効 かの 判 

定肇 スピード を 設定して いる ァ 
ドレスへ 数値 を 書き こむ 參メッ 
セージ 用 変数 初期化 • 行 3 へ 飛 

'3; 



ほ 音声 出力 



マシン 語 解説 



鲁 音声 出 カメ ッ セージ 設定 參入 

力 待ち サブへ (行 7 へ 飛 ふ') 參音 
声 出力 （ U S R 2 関数 呼び出し） 
參行 3 へ 飛 ふ' 



@ セーブと ロード 



參 媒体 選択 メ ッ セージ 表示と 入 
カ參 入力され た 文字 を 数字に 変 
える 參 キー バッファ ク リア （U 
SR 関数 呼び出し） 參 入力が 有 



SHD000~SHD0£A 
音声 入力、 RAM への 音声 デー 
夕 書き こみ （USR 1 ) 
SHD03 1 〜SHD04D 
音声 出力、 RAM からの 音声 デ 
一夕 読み こみ （USR2) 
國 ワーク エリア 
SHD02B〜SH[D03E1 
RAM への 書き こみと RAM か 
らの 読み こみのと きの スピード 
調節 用 カウン 夕 



:«m> 橘； H§ 季 く 奈良県〉 t£*®6' 台， '('ザ ーク 」= 仙 蝶》〗、 河原 宏之 « 児 島 県〉 本 田 佳靖パ 「織 
-ス J= <静调 県 Mtif 史 暁く 大阪府 > 阿 部徹. 「ァ一 クス II j= く 千葉県〉 武田 充規く 愛知県 > 川口 直 也 



r プレイ ポール m 尸 ほ 《»> 寺 田 a; 台 〈鳥 Km> 山田ィ sii レ 1 "アウトロー 云 」=< あ 京都》; 寒 沢 信 之 <*ま 阜県 > 中原 智 



卜ン ネル 小 ライアル 

CE3ES32/2+ RAM8K 

已 Y Nl ！〜 ^ 遊び 方 は ^ページに あります 




1 KEY1 ."SCREEN0"+CHR$(13) ： SCREEN 1 - 1 :WIDT 
H23:C0L0R15. 1.1: KEYOFF ： DEFINTA-Y ： SPRITES 
(0) ="<f~~tttff" ： SPRITES ( 1 )="????" :D = 8216 

2 FORI=0TO8:READM(I ) : NEXT : FORI =0TO7 : READ 
L(I ) ，C(I) :NEXT:FORI=0TO2:READA$(I) :NEXT 

3 FORI=0TO2:FORJ=0TO2: VDP(2) =M(N) : POKE&H 

$( A$(I ) » K+1 .1 ) ) : B=VAL に &H"+MID$(A$( J ) ,K + 
1.1)) :FORL=0TOL(K)-1 : LOCATE A ， B+L : PRINTST 
RING$ (し （K)，C(IO)I :NEXTL.K:N = N + 1 : NEXT J . I 

4 BEEP:SCREEN1 :CLS : PRINT"TRIAL"T+1 : PUTSP 
RITE0. (0.208) :FORI=0TO4:FORJ=0TO7:VPOKE1 
536 + I*64-+J»0:Z=SIN(1 ) : NEXT J >I:C=15:E = 1 :F 
=1 :Q=0:U=T+5:H=(9-T)*1.6:V=0:W=0 :X=124: Y= 
84:SOUND0.24-T:SOUND7. 54:S0UND8. 15' 

5 VDP(2)=M(E»3 + F) :PUTSPRITE1 , (Q . 184) .3 

6 6OSUB9:S=STICK(0)+STICK(1 ) :V=V+( (S>5)- 
(S>1ANDS<5) )«2+1-E:W=W+( ( S= 1 0RS=20RS=8 ) - 
(S>3ANDS<7) )«2+1-F:X=X+V:Y=Y+W: IFX<40ORX 
>208ORY<0ORY>168THENFORC=0TO13:SOUNDC»99 
-C*5:GOSUB9:NEXT:FORI=0TOD:NEXT:GOTO4 

7 Q=Q + 1 : IFQ>240THENU = 1 : FORI = 0TO9 : GOSUB9 : 
NEXT:T=T-(T<9) : G0T04ELSE I FQMOD1 5< >0THEN6 
ELSER = RND( 1 ) *<-3 : 1 FQAND1 THENF = RELSEE = R 

8 GOTO5:DATA2.3.4.5.7.9»10»11 .12. 23,208 
> 19.200. 15. 192.13.216. 1 1 .208.9.200,7, 192 
,5.32. 02222223, 02456789 - 0258ACEF 

9 PUTSPRITE0, (X. Y) . C : VPOKED+G . U : G= ( G + 1 )M 
OD4:FORJ=0TOH:NEXT:VPOKED+G . 1 : RETURN 




ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 宇宙船の 座標 
V、 W …… 宇宙船の 座標 増分 
Q …… 宇宙船の 飛行 距離 



A, 



その他の 変数 

巳 …… 背景 用 キャラ ク 夕の 



A$(n) …… 座標 A、 B の 設定 
に 使用 

C …… 宇宙船の 色 指定 用 
C(n) …… 背景 用 キャラクタ コ 
ード用 

□、 G …… 背景 色 変え 用 
E、 F、 R …… 画面 切り換えに 
使用す る 画面 番号 
H …… スピード 
I 、 J、 K、 L …… ループ 用 



L(n) …… 背景 用 キャラクタの 
表示 座標お よび 表示す る キャラ 
ク夕数 

N …… 画面 作成 時の 面 番号 
M(n) …… V0P(2) で 表示す 
る 画面の 表示 画面 番号 

S ス ティ ック 入力 

T …… 卜 ライアル 数 
U …… 壁の 色 指定 用 
Z …… ウェイ 卜 



プログラム 解説 



1 F1 キーに 「SCREEN 
j と リターン キー を 設定 (画面 
復帰 用）/ ス プライ 卜 パターン 



2 背景 作成 用の 各種 配列 デ 一 
夕 読み こみ 

3 VRAM の アクティブ ベー 
ジ に卜ン ネルの 9 パターンの 絵 
を 書き こむ （同時に ディ スプレ 



鳴 呼/若人よ 、何故に 死に急ぐ 



【Nlu~】 時 は 2010 年。 
豊饒 (ほろ じょう） に飽 
きた 若者た ち は 死の ゲ 
—ム r トンネル 小 ライ 
アル j に 生命 を瞎 ける 
のだった。 だがし かし、 
究極の 卜ン ネル 1 "卜ラ 
ィ アル 10」 に 達した 者 
はい まだいない。 今 曰 
もまた、 1 人の 若者が 
卜 ン末ル に 飛び立って 
行く。 嗚呼 （ああ）./ 
若人 (わこうど) よ、 何 
故 (なぜ) に 死に急ぐ。 




ィ ページ も 変えて いるので 画面 

にかいて いるの が 見える） 

4 効果音 Z 卜 ライアル 数表示 

Z 宇宙船 消去/背景 キャラ ク夕 

定義 ノ 変数 初期設定 ノ 卜 ン ネル 

の 色 設定 ノ スピード 設定/効果 
ま 

5 画面 表示/距離 メ 一夕 表示 

6 行 g を 呼 ふ/スティック 入 
カノ 宇宙船 座標 増分 計算/宇宙 



船 移動 計算/クラ ッ シュ 判定 処 
理 

7 飛行 距離 計算/ステージ ク 
リア 判定 処理/画面 切り換え 先 
決定 

B 行 5 へ 飛/ぶ/背景 作成 用デ 
—夕 （行 2 で 読み こみ） 

g 宇宙船 表示 z 画面 ス クロー 
ル 処理 (キャラクタ 色 切り換え） 



は プログラム 確認 用 データ 

■II 



使い方 は 

46 ページ 




^U^A 1 月 号 ソフト プレゼント ② r シュパ ルツ シルト j= ^井 県: > 板; ^也 《京都府〉 乾麵 /「レナ ム J=< 雜県 > 中 川 卓 也^ 岡 県>^^/『 

^ く預 県〉 MH^J< ^都^ ^月/ リ ン バー シ ッ プ ゴルフ」 = 谮馬 県〉 舰貞 幸く 千葉県〉 鈴 木—/ r 紫 親 j= 。匕^ i> 大石敏 明 凍 京都〉 成 田 和弘, ' 

発 r m^miMmj= 県： #鹏< ^岡 県 > 石 井 m^/ r ミ ス ティ 」= く t 京都〉 也く 島雖^ ^行 
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韉 膽 I 騸 黼霸 

I oeis 鲴 '巧ヒ；^ 
騮釅 a • 
a a a a ら 
B 黼黼画 



テ卜轰 弱 



CE32/2+ VRAM64K 

BY 山下修 遊び 方 は 42 ページに あります 



10 テト すいし 、、やく by 0.Y ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

20 C0L0R15. 1 ，1 :OPEN"GRP:"AS#1 :DEFINTA -」， 

L-Z:Dim(7，5)，M0(7，5)，V(12)，Wn2，"1):OS 

AMU=RND(-TIME) ： GOSUB370 ： GOSUB470 

30 ，鲁鲁 肇鲁鲁 力— 卜、、 せんなく ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

40 IFN$(P)="Com. "THEN100ELSEFORI0=0TO1 
50 PUTSPRITE0 ， CX*20+8,Y*28 + 31 ) ， -(RNDC1 )< 
.7)*C(P-1 ) ，0 

60 S=STICK(0)+STICK( 1 ) ： IFSMOD2=0THEN80 

70 X=X+CS=7)-(S=3) :Y=Y+(S=1 )- (S=5) :X=X+C 

(X>7)-(X<0) )*8:Y=Y+( (Y>5)-(Y<0) )*6:BEEP 

80 I$=INKEY$: IFI0=1 AND(I$=CHR$C 13)0RSTRI 

GC3) )THENP し AY"S0M10 刚 3L64 に ：Z(0)=Z(0)+1 

+CZC0)=3)*4:COPYC (M¥6)*96+Z(0)«24+8» CMMO 

D6)*24 + 8)-STEP(24,24) ， 1 TO ( 200 ， 1 1 6 ) 

90 IFSTRIG(0)+STRIGC1 ) =0ORM ( X , Y )< 0THEN50 

ELSEGOSUB170:NEXTI0 :GOTO210 

100 FORI=0TO12:V(I)=0:NEXT:FORI=0TO7:FOR 

J=0TO5:M0=M0CI ，J) :IFM0〈1THEI\M20 

1 10 V(M0)=V(M0)+1 :W(M0iV(M0) ,0)=I:WCM0,V 

CM0) »1)=J:IFVCM0)=2THEN150 

120 NEXTJ»I:FORI0=0TO1 

130 X=INT(RND( 1 )*8) :Y=INT(RNDC1 )*6) : IFM( 

X,YX0THEN130 

140 GQSUB170:NEXT:GOTO210 

150 FORI0=0TO1 :X=WCM0> 10+1 ,0) :Y=WCM0. 10+ 

1 ，1 ) :GOSUB170:NEXT:GOTO210 

160 ，鲁鲁 鲁鲁鲁 力に ト * め < る ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 令 

170 LINE (X^20+8»Yh28+32) -STEPC 16,24) ， 1 ，B 
F:PLAY"S1M7000O6I_:52CG" 

180 M=M(X»Y) :Z(I0)=INTCRND(1 :COPY( (M 
¥6)*96+Z( 10)«24+8, ( MM0D6 ) *24+8 ) -STEP ( 24 » 
24) ， 1 TO (200， 11 6+ 1 0*48) : FOR I = 0TO800 : NEXT 
190 L(I0)=M:M(X»Y)=-1:M0(X,Y)=-1:X(I0)=X 
： Y(I0)=Y:RETURN 

200 ，鲁鲁 參鲁参 あ はんてい 令 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

210 PUTSPRITE0 ， (0.-32) 

220 IFZ(0)< >Z(1 )THENFORI = 0TO1000:NEXT:PL 
AY r, S0M1000O3L64G" :Z(1 ) =Z ( 1 ) + 1 + ( 2 ( 1 ) >2 ) *4 
:COPY( (M¥6)*96 + ZC1 )**24 + 8» ( MM0D6 ) *24 + 8 ) -S 
TEPC24.24) ? 1TO(200»164) :GOTO220 
230 FORI=0TO1000:NEXT: IFL(0)=LC1 )THEN250 
240 卩|^丫っき000し40'202ば〇2" :FORI=0TO5400 
:N£XT:FORI=0TO1 : M0 ( X ( I ) ， Y ( I ) ) = - （ L (I) + 1 ) * 
(RNDd )<K) :M(X(I) »Y(I) )=L(I) : COPY (21 0,8) 
-(226.32) . 1TO(X(I)*20+8.Y(I)*28+32) :NEXT 
:GOTO270 

250 PLAY" S0M6000L32O5CCDEEFGABO6CDEFG ABO 
7C16":S(P)=S(P)+1 :PSET(224,P^20-4) , 1 :COL 
0RC(P-1 ) :PRINT#1 ,S(P) :P = P - 1 :T=T+1 
260 FORI=0TO5000:NEXT: I FT=24THEN290 
270 FORI=0TO1 : LINE (200 > 1 16+1*48) -STEP( 24 
，2" ，1 »BF :NEXT:P = P+1 + (P = N-(N = 1 ) )*CN-(N = 1 
) ) :GOTO40 

280 ，鲁肇 參鲁暑 ケ 厶 ェ； >ト* ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 令 

290 FORI =1 TON - （N=1 ) - 1 ： FOR J = 1 + 1 TON- ( N = 1 ) 
300 IFSdXS(J)THENSWAPSCI) ，S(J) :SWAPN$( 
I) ，N$( J) 

310 NEXTJ , I:PSET(32.32) ，1 : COL0R1 5 : PRINT# 
1 ，"せいせきて * ご * さ a います" 



320 P し AY W S0M6000O5 し 8C06C05BAG2 し 4EDC2" 
330 FORI =1 TON- (N = 1 ) : PSET ( » 1^20 + 36 ) ,1 :PR 
INT#1，I;:PRINT#1,USING "& 8c SCORE 

M ;N$(I) ； S(I) ； :NEXT 

340 COLORINT (画 （1 )*15)+1 :PSET(32，160) ，1 
:PRINT#1 ，"HIT SPACE KE Y" ： I FSTRIG ( J +STRI 
GC 1 )=0THEN340 

350 GOSUB370:SCREEN5,3:GOSUB520:GOTO40 
360 ，鲁鲁 鲁》參 才しフ e 二：/ ヮ * ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

370 SCREEN1 ： KEYOFF ： WI DTH32 ： CO し 0R1 5 ， 1 ， 1 ： し 
0CATE3. 1 ： PRINT "テ卜 すいし * やく by • Y" ： PRINT ： PR 
INT: PLAY"S0M700 0O5 し 12C06C05ECD6" 
380 INPUT" なんにんて、、 あ 千 は x 、 されます jf (1 一 5) W ;N 
390 IFM>50RN< 1THEN380 

400 PRINTiPRINTtPRINT" おな まえ $ おおし^くな、、 さい まし 
"： PRINT" 8 もし * まて ゝ、7、ヽ おね か * いい^しと ラ；: 、、さ ヽヽ います" 
410 FORI =1 TON :户し八丫"51闪400004"1_32£6，' ： PRINT 
:PRINTI ； "は ^ ん ft ； ： INPUTN$:N$(I)=LEFT$( 

N$，8) :NEXT 

420 K=10: IFN>1THEN450ELSEPRINT: PRINT 
430 N$C2)= ,f Com. ff :INPUT" Computer の レへ * ルは 
と くら ひか * よろし ひて * すか （1 一 10)":K 

440 IFK>10ORK<1THEN430ELSEK=K/10 
450 F0RI = 1T0N-(N = 1 ) :SWAPN$(I) ，N$( INTCRND 

(1 )*(N-(N=1 ) ) )+1 ) :NEXT: RETURN 
460 ••••• m に つくる ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
470 SCREEN5»3.0:FORI=0TO4:READCCI) :NEXT 
480 SETPAGE0. 1 : CLS : FORI0=0TO1 : RESTORE590 

:FORI=0TO23: READA$:FORJ=0TO8: A=VAL (MID$( 
A$， J+1 ， 1 ) ) : IFA=0THEN500 

490 LINE(I0*96+(IMOD4)*24+(JMOD3)*8+9i CI 
¥4)*24+( J¥3)*f8 + 9)-STEP(6,6) ，C(A — 1 ) ，BF 
500 NEXTJ. I:C(1 )=5:CC3)=2:NEXTI0 
510 FORI=0TO3:LINE(210+I*f2.8 + IH2)-C226-I 
**2,32-I*2) »4+I^3 > BF:NEXT 

520 SETPAGE0，0:C し S:CO し 0R3:PSET(16，8) ， 1 : P 
RINT#1 ，" テ卜 すいし & やく by 0. 丫" 

530 FORI=0TO7:FORJ=0TO5:COPY(210,8)-C226 
.32) » 1T0C 1^20 + 8. J*28 + 32) : NEXTJ ， I 
540 F0RI=1T0N-(N=1 ) :C0L0RC(I-1 ) :PSETC176 
， 1*20-12) ， 1 :PRINT#1 ，N$( I) :SCI)=0:PSET(18 
4» 1*20-4) ， 1 :PRINT#1 '—SCORE つ S( I) :NEXT 
550 FORI=0TO1 :FORJ=0TO3:LINE(192+J , 108+J 
+ 1*48) - （232 -」 »148-J + I*48) »8+I^2 + JM0D2» B: 
NEXTJ ， I 

560 FORI=0TO7:FORJ=0TO5:M(I , J)=(I*6+J)M0 
DT2:M0(I ? J)=0:NEXTJ,I:FORI=0TO7:FORJ=0TO 
5:SWAPM,(I， J) ，M(INT(RND(1 )*8) ,INT(RND(1 
6) ) : NEXTJ ， I :SPRITE$'(0) =STRING$C 13»255) :P 
=1 :T=0:RETURN 

570 ，參 》»« 鲁 テ、 ゝしタ 令 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

580 DATA10，2,9，5，15 

590 DATA 12034000 0.31 0420000 .43021 000 0,24 
0130000， 123040000, 001042003, 00 0040321 
600 DATA300240100, 120034000,001 032040, 00 
0430021 .0402301 00 » 021430000, 040032001 
610 DATA0000341 20 ， 1 00230040 > 123004000 » 00 
1002043.000400321 ,34020 0100， 123400000 
620 DATA041 002003 > 000004321 ,300200140 
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^^-^ 1 月号ソ フ卜フ レゼ ン卜③ クレ セント ムーンが ある 尸 
発表 'ピンク ソックス 」= 〈都 舄 県〉^^ it 太く 愛 矢 om〉 安藤 由 貴 



く赠 川 県〉 亀舰 也く^ s 県〉 西谷淳 ' ヒ一 チア ッブ」 =< 大赚〉 関山顯 く雜 県〉 渡 辺将之 
に ディスク ステ 一シ ョ ン 8 号. 〗= く 青^ m> —戸 く 福岡県 > 井 上智 也 



A …… 裏 画面への ブロック パタ 
ーン 描画 用 

A$ …… ブロック パターン 読み 
こみ 用 

C(n) …… n 番目の プレイヤー 
の カーソル 等の 色 

I 、 J …… ループ 用 

I $ …… キー入力 用 

I …… 何枚 目 をめ くって いる 
か （0 = 1 枚 目、 1 =2 枚 目） 
K …… レベルの 1D 分の 1 (ニコ 
ン ピュー タが 記憶す る 確率） 
L(n) …… 2 枚め くった うち 
n +1 枚 目の カード 種別 （D 
-11) 

M …… めくった カードの 種別 
M(n, m) …… 左から n 番目、 
上から m 番目の カード 種別 (取 
られ ていれば— 1 ) 
MO …… ペア 探索 時、 現在 注目 
している 位置に ある カードの 種 
別 （1 D 

M (n, m) …… コンピュータ 
が 記憶して いる 左から n、 上 か 
ら m 番目の カード 種別 (未 記憶 
なら 0、 取られて いれば 一 1 ) 
N …… コンピュータ を 除く プレ 
ィ ヤー 数 

N$ …… プレイヤ 一名 入力 用 
N$(n) …… プレイヤ 一名 
OS …… 乱数 初期化 用 
P …… プレイ 中の プレイヤー 
S …… スティック 入力 用 
S(n) …… n 番目の プレイヤー 
の 得点 (取った ペアの 数） 
T …… 取られた ペアの 数 (終了 
判定 用） 

V(n) …… ペア 探索 時、 カード 



種別 n を 何枚 記憶して いるか 
W(n, m, l ) …… ペア 探索 時、 
m+ 1 枚 目の カード 種別 n の 位 
置 （ I =0 ： X 座標、 I =1 ： Y 
座標） 

X、 丫 …… カーソル 位置 
X(n)、 丫 （n) …… 2 枚め くつ 
たうち、 n+i 枚 目の カードの 
位置 

Z(n) …… e 枚め くった うち、 
n + 1 枚 目の カードの ブロック 
の 向き （C ！〜 3) 



プロ クラ 厶 解説 



10-20 初期設定 
30 REM 文 

40 コンピュータの 番か 判定 
50〜90 人間が カード をめ くる 
10D〜15[] コンピュータが カー 
ドを めくる 

16D〜19D 指定 位置の カード を 
表示して めく られ たこと を 記憶 
する サブ 

200~P30 カードの 向ぎ を 変え 
てあつて いるか 判定 
P4D あって いないと き、 カード 
を 記憶して もどす 
250〜2m あってい ると き、 得 
点の 更新/順番 調整./ 終了 判定 
270 めくった カード 消去と プ 
レイヤー 更新 

2B0-350 成績表 示と リブ レイ 
360-450 初期化 サブ 1 (画面 
等 初期化/プレイ 人数 • プレイ 
ヤー 名' レベル 入力/順番 決め） 
4B0-56D 初期化 サブ 2 ( 裏 画 
面に 6 x 2 x 4 種類の ブロッ ク 
を 描く， 'ゲーム 画面 描画/カー 
ドを シャッフル） 
570 REM 文 



580 プレイヤー カラーの デー 
夕 （行 47D で 読み こみ） 
590-620 4x6 種類の ブロッ 
クの パターン データ （行 48D で 読 
みこみ) 

から < ちの 補足 

コンピュータの めくった カー 
ドが どこに あった カードな のか、 
カード を 伏せる まで わかりにく 
かった ので、 それ を 改善す るた 
めの 修正案 を リス 卜 1 に 示す。 

また、 カードが あわなかった 
とさ は 適当に 時間 待ちす るので 
はなく、 キー入力が あるまで 待 
つべ ぎだ。 行 240 の 1 "FOR I = 
OTO5400 ： NEXT」 を 
「 I I NPUT$(1 )」 に 置 
き 換える といい。 

画面 左下 に 変な 線が 出る と し 、 
う バグが あつたが、 これ は 行 210 
の丫 座標 を 209( 指定 ス プライ 卜 
面の 表示 を 消す） としてい たた 
め。 SCREEN5 のとき は 217 
でな ければ な ら ない。 また 、一 32 
なら どの モードで もス プライ 卜 
を 消す 効果が ある。 

ゲーム 進行に 支障 はない が、 
行 590 の 最後の データが 「000 

•U ス卜 1 



04032 1 」 でなければ なら 
ない のに 「0000401 23」 
になって いた （修正 済 )。 
行 B0 の 1 "Z(0)+ 1 + (Z 

(0) =3) * 4」、 行 220 の 「Z 

(1 ) 十 1 +(Z(1 )>2)*4」、 
行 270 の 1 " P+ 1 + (P = N- 
(N=l ))*(N_(N=1 ))」 は、 
MOD を 使って それぞれ 「(Z 

(0) + 1 )M □ □ 4j, 「（Z 

(1) +l)MOD4j, r (P+l) 
MOD(N — (N=l ))」 とすれ 
ぱ 短く かつ わかりやすくなる。 

思考 ルーチンに ついては、 力 
ード 種別の コード 系が 2 通り あ 
るの も わかりに くいし、 全体 的 
にや やむ だが 多い ょラな 気がす 
る。 とくに 配列 MD はまった く 
不要 だ。 座標 だけ 記憶して おけ 
ぱ、 カード 種別 は 配列 M を 見れ 
ばいい わけ だから。 

要素 12x2 の 配列に 座標 だけ 
を 記憶し、 別に 自分 （コンビ ュ一 
夕） が 開いた ョ 枚と 人間が 開い 
た 2 枚の 計 4 枚の 座標 を 記憶す 
る 配列 を 用意して、 この 4 枚と 
すでに 記憶して いる カードと を 
比較して ペア を 探す という アル 
ゴ リズムが 効率的 だろ ろ。 



170 l_INE(Xw20+8,Y»28+32')-STEP(16,24) ，1 ,B 
F :PLAY*'S1M7000O6L32CG" :FORJ = 0TO3:LINE(X* 
20 + 8 + J > Y*28 + 32 + J) - (X*20 + 24-J . Y*28 + 56-J ) , 
8+I0*»2 + JMOD2.B:NEXT 

250 PLAY"S0M6000L32O5CCDEEFGABO6CDEFGABO 
7C16":S(P)=S(P)+1 :PSET(224.P*20-4) , 1 :COL 
ORCtP-l ) :PRINT#1 ,S(P) :P=P-1 :T=T+1 :FORI=0 
T01 :LINE(X(I)*20+8>Y(I)*28+32)-STEP(16.2 
4) , 1 , BF :NEXT 



^プログラム 確認 用 データ = う 





10> 9 


20> 


30>153 


40>147 




50>155 


60>123 


70> 6 


80>237 




90〉 65 


Co 


110>111 


120> 26 




130>153 


U0>169 


150>106 


160>125 




CM 

へ 


180> 15 


190>232 


200>230 




210>121 


220>150 


230> 74 


240> 23 




250>115 


260>179 


270>149 


280> 98 




290>107 


300> 4 


310>176 


320>251 




330>105 


340> 19 


350> 68 


360>104 


370> 74- 


380>226 


390>109 


400> 92 




410>100 


420>184 


430>122 


440>1 12 




450>109 


460> 27 


470> 5 


480>114 




490>21 1 


500>181 


510>251 


520> 54 




530> 85 


540> 34- 


550> 16 


560> 56 




570>231 


580>151 


590>153 


600>137 


61 0>138 


620>184- 







〉 よしな し ：と 祕:: はかと なく ① 

【山 下修】 2 か 月 連続で 採用され たの は はじめて だな あ。 
それに はじめて 2 本 同時に 採用され た。 そろそろ ぼくの 
名前 や 「丸顔と ピース サイン」 の イラ ス卜を 覚えて くれた 
人が いるだろう か。 いると したら とても うれしい こと だ。 
曰 本 同時に 採用され ると、 この 欄ち .2 倍 割り あてられる 
わけ だ。 以下 はよ しなし ごと を そこ はかと となく 書きつ 
づる としょう。 1 月 号の プログラム コンテ ス 卜の 記事 を 
読んだ。 M ファン 大簧受 寅 者が 13 歳と いうのに はび つく 
り。 13 歳で あの マシン 語 入り プログラム を 組む と は。 ほ 
かの 各 賞 受賞者 も泜 年齢で あつ た (私 はちな みに 1 9 歳の 
大学 1 年生)。 近 ごろの 若人 (わこうど) はたい した もの 
だ。 ファン ダムの プログラム は レベルが 高い。 とくに マ 
シン 語 入りの プログラム は已 AS ！ C しか 知らない 私が 
かないつ こない、 と 思う ことがある。 けれども 今回 採用 
された。 だから 感激 も ひとしお。 （続く） " 
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5 





道 管 n 



ES3ES32/2+ RAM16K 

BY 若 林 賢人 ，遊び 方 は 43 ページに あります 



10 SCREEN 1 ,RND (- TIME) , ： DIMCS ( 1 5 , 7 ) .0P$( 
17) :C0L0R15,1 ,1 :KEY0FF:WIDTH32:DEFINTA-Z 
20 FORI=0TO8:REA[>B$:FORU = 0TO7:Z = VAL("&hr 
+MID$(B$.U*2+1 .2) ) :VPOKE-(1408+I*8+U)*(I 
<8) .Z:VP0KEU72 + I#8 + U»Z:NEXTU, I 
30 READB$.BB$:FORI = 0TO5: F0RJ = 1T02: A(I + 1 ， 
J)=VAL(MID$(B$,3>2+J,1)) :B(I+1 . J)=VAL(MI 
D$(BB$.I*2+J.1)):NEXTJ.I 

40 FORI =0TO7: RE ADB$:FORU=0TO7:VPOKE 14336 
+Iw8+U，VAL に &H"+MID$(B$,Uw2+1 ,2) ) :NEXTU» 
I :E$ = CHR$(27)+"Y" 

50 FORI =1T07:F0RJ= 1 T02:A$(I .J)=CHR$( 175+ 

I-8*( J=2) ) :NEXTJ.I:A$(0,1)="9" 

60 FORI=0TO15:READB$:FORJ=0TO7:C$(I . J)=A 

$(VAL(MID$(B$. J+1 ,1)) ,1) :NEXTJ , I 

70 FORI=0TO17:READOP$(I) : NEXT : HI = 1 000 

80 VP0KE8214,225:VP0KE8215.228:VP0KE8216 

. 144:VPOKE8208. 124:DEFFNZ(A»B)=VPEEK(6U 

4+A+B*32) :DEFFNR=(D=10RD=3) : DEFFNQ= ( D=0O 

RD=2) :6OTO430 

90 T=0:PI=1 :GOSUB390 

1 00 CLS : F0RI=4T022 : L0CATE4 . 1 : PRINT" タ ，SPC 
(16)"9":NEXT:PRINTE$''7$"STRING$( 18. 192) ； 
:FORI = 7TO20: し 0CATE26, 1 : PRINT" タ、 ソソ ゾゾ 5T :NEX 
T: PRINTER'S: 99 タタ タタ- ； :U=0 :UU=0 
110 PRINTE$"484^"E$"57 シ ♦♦" 
120 FORI = 0TOPI :Q=RND(1 )*U + 7: IFFNZC21 >Q) 
=185THENI=I-1 :NEXTELSEXX(I)=20:YY(I)=Q:H 
(I)=2:O(I)=0:LOCATE21 , Q : PRIN^T ケケサ つ NEXT : 
C=0:FORI=6TO20:Q=FN2(22. I) : IFQ=1 85ANDC=1 
THENL0CATE23，I :PRINTHSEIFQ=185THENC = 
1E し SEIFCTHENLOCATE23, I :PRINT" ヮ" 
130 NEXT:FORI=0TOPI :Q=RND( 1 )*15+7: IFFNZ( 
2.Q-1 )+FNZ(2,Q)+FNZ(2.Q+1 )<>96THENI = I-1 : 
NEXTELSEL0CATE2，Q: PRINT" ィァァ つ NEXT 

140 PRINTES" ！ i i"E$"! ！ ISUIDO I 

" :PRINT" I KAN - 2 に E$"#!" 

150 LOCATE20 .2: PRINT"SCORE"E$" /HIGH-SCO 

RE" :GOSUB360:TIME=0:E=RND( 1 ) *1 6 : N=6 : 00=0 

160 C=E:X = 12:Y=3:D=0:E = RND( 1 ) *1 6 : SWAPC . E 

:GOSU8260 :IFVPEEK( 6284) +VPEEKC 6285) =64TH 

ENX=12:Y=4:SWAPC,E:GOSUB260ELSE400 

170 FORI=0TO6:V=STICK( JK) :GOSUB280 

180 S=(V=7)-(V=3) : IFSTRIG(JK)THENG0SUB23 

0ELSEIFS く >0THENGOSUB270ELSEIFV=5THEN200E 

LSEFORU=0TO15:NEXT 

190 NEXT 

200 IFFNZ(X.Y+1-FNR)-FNZ(X+1 . Y +1 )*FNQ<65 
THEN220 

210 PLAY"S0M1000L16O5CO6C:GOTO300 
220 GOSUB250:Y=Y+1 :GOSUB260 :GOTO170 
230 IFFNZ(X-FNR.Y-FNQX>32THENRETURN 
240 GOSUB250 : D = D + 1 +4-* ( D = 3) : GOSUB260 : RETU 
RN 

250 LOCATEX. YrPRINT" " : LOCATEX-FNQ . Y-FNR 
： PRINT" た RET 國 



260 LOCATEX. Y:PRINTC$(C.D*2) : LOCATEX-FNQ 

. Y-FNR :PRINTC$(C.D*2 + 1 ) .-RETURN 

270 IFFNZ(X+S+FNQ*(S=1 ) . Y ) -FNZ ( X+S . Y+1 ) « 

FNR<65THENGOSUB250:X=X+S : 6OSUB260 : RETURN 

ELSERETURN 

280 W=W+1+(PI+1 )*(W=PI) :PUTSPRITEW. (XX(W 
)*8,YY(W)*8-1 ) ,4. (H(W)-1 )*2+WW: IFW=PITHE 
NWW=-(WW=0) :RETURNE し SERETURN 
290 TIME=0:N=N+1 : L0CATE27 , N : PRINT" " ; 
: IFN = 20THEN4"00E し SERETURN 

300 FORI = 0TOPI:Z = FNZ(XX(I) ， 丫丫 （ I ) ) - 1 75 : IF 
Z = - 143THEN310ELSEIFZ<1ORZ'>6THEN400ELSE34 


310 IFO( I)=0ANDXX(I)=2THENOO=OO+1 :0(I)=1 
:T = T + 200:P し AYHSLSSCEDA^ : IF00=PI + 1 THEN3 
70 

320 GOSUB280:MEXT:T=T+1-FNR:GOSUB360: IFT 

IME>2520THENGOSUB290 

330 GOTO 160 

340 PUTSPRITEI , (0.0) . : H ( I ) =B ( Z . - ( A ( Z , 1 ) 
= H(I))-(A(Z.2)=H(I))*«2) :IFfl(I)=0THEN400 
350 LOCATEXX(I) ,YY(I) : PRINTAS ( Z . 2 ) :T=T+5 
:GOSUB360 :XX(I)=XX(I)+(H(I )=2)-(H(I)=4) : 
YY(I)=YY(I)+(H(I)=3)-(H(I)=1 ) :I=I-1 :NEXT 
360 HI=HI+(HI-T)*(T>HI) ： し 0CATE26 , 2 : PRINT 
T;E$" : "HI :RETURN 

370 PLAY".V15L1604-CEDFEGFAGBGABBB" :FORI=0 

TO3700=NEXT=FORI=N+1TO20=LOCATE27，I:PRIN 

T" " : PLAY"05C" :T=T+100:6OSUB360 

380 FORU=0TOPI:PUTSPRITEU. (XX ( U ) *8 . YY ( U ) 

*8-1 ) .4. IMOD2:NEXT:FORU=0TO600:NEXTU, I :P 

I=PI-(PI<4) : FOR I=0TO1 500: NEXT :GOSUB390:C 

LS:GOTO100 

390 FORI =0TO5: PUTSPRITEI . (0 .208) :NEXT:RE 
TURN 

400 GOSUB390:PLAY"V15O4L16BGAFGEFDECFEC" 
:LOCATE0.0 

410 PRINT" コケサ コケサ コ サ コケサ コ ケサヮ ヮ コケサ コケサ 

ク ワク クク ククク ククク 'ク ククク ク 
ヮケ ククク ククケ ヮ クク ククケ ク:) ス ク サク クク ワク ク 

ヮ ワク:) スク クク シ ケスヮ クウ クシ ケス シケス シス 

シケス クシ ケ — 

4-20 FORI = 0TO500 0: NEXT: FORI = 0TO1 : I = -STRIG 
( JK) :NEXT 

430 CLS:F0RI=2T019: し OCATE0， I :PRINT- "OPS 
(1-2) :NEXT:L0CATE4， 15 rPRINTUSING^^ft" :H 
I = し 0CATE4， I^PRINTUSING^tt" 5T 
440 FORI=0TO1 :PUTSPRITE0. (160.135) .4.1+4 
:FORU=0TO50: JK=STRIG(0)-STRIG(1) : IFJKTHE 
NJK=-(JK=1 ) : GOTO90ELSENEXTU » I :GOTO 440 
450 DATAC3C3C3C3C3C3C3C3.FFFF00000000FFF 
F-3F7FF0E0C0C0C1C3.FCFE0F07030383C3.C3C1 
C0C0E0F07F3F,C3830303070FFEFC.C3C3030303 
03C3C3 i 0000000000000000 .DFDFDF00FBFBF600 
460 DATA132423431241 .132414124332 
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470 DATA3C99660000000000 ,3CBD5A1824C3000 
0.0204050303050402, 22241 30F0F 132422, 0000 
0000006699JC,0000C324185ABD3C>4-020A0C0C0 
A02040.4424C8F0F0C82444 

480 DATA00000000, 22112211 .32412615.24165 
231 , 54365436 ， 36453645 ， 56353446 .11221122, 
65534364.63546354,45634563.01021020.0503 
4060.03046050.15234162.13246152 
490 DATA" クコサ シス ク ヮ 

500 "DATA" ク 3 ス シサ ケ D ケケケ スケケ スケケ 

510 DATA" ヮコス ヮケサ スクス 

520 DATA" ケケサ クシ サ ケケサ クァヮ コ ケケケ ケケサ 
530 DATA" コスヮ シサ コス ゥァヮ ク コケサ ス 



テキス 卜 座標 

XX(n)、 YY(n) …… 次に 水 
が 流れる パイブの 座標 ※ズ 
B.xB+l して 噴射 口 （水が 吹 
ぎ 出す パイプの 先端) の スプラ 
ィ 卜 座標 （ n は 噴射 口 番号） にも 
変換して 使用 

X、 Y …… 落ちて くる パイプの 
座標※ 一 FNR 、一 FNQ して 
つながつ ている パイプの 座標と 
しても 使用 

その他の 変数 

A、 已 …… ユーザー 定義 関数 定 
義用 

A(n, m)、 已 （n， m) …"- パ 
ィプデ 一夕 （水の 流れる 向 さ） 

(0=パィプの識別番号、^1=入 

口と 出口の 区別） 
AS(n, m) …… パイプの キヤ 
ラク夕 （n= パイプの 識別 番号、 
m= 1 ： 水が 流れて いない、 
m=e ： 水が 流れて いる） 
已$、 已已$ …… 文字 デ 一夕 読 
みこみ 用 

C …… 落ちて くる パイプの 識別 
番号 

C$(n, m) …… 落ちて くる パ 
イブの キャラクタ （n= パイプ 
の 識別 番号、 m= パイプの 向ぎ） 
□ …… パイプの 向きの 判定 用 
E …… 次の パイプの 識別 番号 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
FNQ …… ユーザー 定義 関数※ 
パイプが 横につな がって いれば 
1 を 返す 

FNR …… ユーザー 定義 関数※ 

パイプが 縦に つながつ ていれ ぱ 



1 を 返す 

FNZ …… ユーザー 定義 関数※ 
パイプの 移動 先に ある キャラ ク 
夕の キャラクタ コード を 返す 
H(n) …… 水が 流れる 方向 
H I …… 八 イス コア 
I 、 J、 U …… ループ 用/汎用 
JK …… ジョイスティック かキ 
一 ボード かの 判定 用 ： []= キー 
ボード、 1 = ジョイスティック 
N -… 水槽から なくなった 水の 
里 

□ (n) …… 蛇口まで つながった 
かの 判定 用 （n = ： つながつ 
ていない、 n = 1 ： つながって 
いる） 

□□ …… 蛇口まで 水が 流れた パ 
イブの 数 

□P$ …… タイ 卜ル用 文字 デー 
夕 

P I …… パイプの 数 
Q …… 乱数 用 

S …… 落ちて くる パイプの 左右 

移動 用 

丁 …… スコア 

V …… スティック 入力 用 

W …… 次に アニメーション する 

噴射 口の 番号 

WW …… 噴射す る 水の ス プライ 

卜 番号 

Z …… キャラクタ パターン 定義 

用、 水が 流れる かの 判定 用 



プログラム 解^ 



10 初期設定 

P0 キャラクタ パターン 定議 
30 パイプ データ （水の 流れる 
方向) の 設定 

40 ス プライ 卜 パターン 定議 
50 落ちた パイプ 用 キャラ 設定 
60 落ちて くる パイプ 用 キャラ 
定 



540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 



DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 
DATA" 



コス ク シサ コス ヮァク クケス 
ス クシ シ ケケサ シケス ク ケケサ 
ケス シケ ケケケ シ ケケス 



99999999 
タ HIGH 9 
9 SCORES 
タ タ 



SCORE 



By M.W. 

ケケ ケケケ 
ク ク 
ク ク 

ク ク タ ゾソタ 

ク ク 5 ゾソタ 

クク ク ケソゾ 9 
ケケ ケケケ シケケ タ 95 



^で:?？ つ 



いっか マ A 翳 
使った ゲーム t: 




【若 林 賢人 1 この 『水道管 1し は、 <■ 水道管 j が 89 年 n 月 号に 載って から 
ずつ と 考えて いて、 もっと テ卜リ ス みたい な 気分で できる ような も 
のにしたい という ことで こんな ゲームに なりました 。それから" ■ 水道 

管 j、 そのかわり g ありがとう ございます。 r 水;！ 管 」 に 票 を 入れて く 
れた 19 名のみ なさん、 どうもありがとう。 いま、 マシン 語 を やって 
いるけ ど BAS I C もま だ 完全で はない ので、 さっぱりわからない。 
でもい つか マシン 語 を 使った ゲーム を 出し fc い。 



70 夕 ィ卜ル 用 データ 設定 
80 キャラ ク夕色 設定/ユーザ 
一 定義 関数 定義 ノ夕ィ 卜ル 表示 
ルーチンへ (行 430 へ 飛, 3 り 
90 変数 初期設定/ ス プライ 卜 
消去 サブへ (行 3 昍へ飛 ふ'） 
100〜150 ゲーム 画面 作成/変 
数 初期設定 

16D 変数 初期設定/パイプ 表 
示 サブへ (行 260 へ 飛, 30 Z パイ 
プが 上まで つまれた かの 判定 
け 0〜190 パイプ 移動 （ス ティ 
ック 入力） ノ水 噴射 サブへ (行 
280 へ 飛^) /パイ プ横 移動 処理 
/回転 （卜リ ガー 入力） /下降 ス 
ピー ド アップ 判定 



20D パイプの 移動 先に 何が あ 
るかの 判定 

210 効果音 (パイプが つまれた 
とさ)/ 水が 流れる かの 判定 ル 
—チンへ (行 300 へ 飛, 3;) 
PPD パイプ 消去 サブへ (行 250 
へ 飛ぶ)/ パイ プ丫 座標 処理/ 
パイプ 表示 サブへ (行 260 へ 飛 
ふ') ノ パイプ 移動 ルーチンへ (行 
170 へ 飛':?！） 

£30 パイプが 回せる かの 判定 
240 パイプ 消去 サブへ (行 250 
へ 飛 ふ')/ パイプ 回転 処理/ パ 
ィ プ 表示 サブへ (行 260 へ 飛 ふ'） 
250 パイプ 消去 サブ 
260 パイプ 表示 サブ 



は プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 





10> 39 


20>240 


30>242 


40> 54 




50>2H 


60〉 54 


70>229 


80>129 




90> 97 


100>162 


1 10> 29 


120> 18 




130> 48 


140> 25 


150>237 


160>126 




170> 7 


180> 74 


190)143 


200>1 15 




210>174 


220>186 


230>H4 


240>141 




250> 91 


260>131 


270 > 61 


280> 45 




290>155 


300>135 


310>160 


320 > 69 




330>207 


340>219 


350>230 


360>105 


370> 10 


380> 53 


390> 49 


400> 31 




410> 1 


420> 21 


430> 76 


440>187 




450>159 


460> 56 


470>194 


480>192 




490>H1 


500> 27 


510> 54 


520>167 




530>H8 


540>207 


550>170 


560>251 




570〉 96 


580>149 


590>192 


600>238 




610> 23 


620>H4 


630> 37 


640>101 




650>127 


660>160 





































次 
ぺ 














へ 














I 
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270 パイプが 横に 移動で さる 
かの 判定/パイプ 消去 サブへ 
(行 250 へ 飛' 3 り/パイプ 横 移動 
処理/パイ プ 表示 サブへ (行 260 
へ 飛 /3;) 

280 水 噴射 サブ 

290 水槽の 水 を 減らす/水が 

なくなつ たかの 判定 

300 水が 流れる かの 判定/水 

が 止まった かの 判定 

310 蛇口まで 水が 流れた かの 

判定/全部 つながつ たかの 判定 

3PD 水 噴射 サブへ (行 280 へ 飛 

ふ') / スコ ァ 処理/' 八ィ スコア 

処理 サブへ (行 3BD へ 飛ぶ)/ 水 

が 減る 時間が 来た かの 判定 

330 パイプ 表示 ルーチンへ (行 

160 へ 飛, 30 

340 噴射して いる 水の スプラ 
ィ 卜 消去/噴射 口の 方向 処理/ 



水が 止まった かの 判定 
350 パイプに 水 を 流す/八 ィ 
スコア 処理 サブへ (行 36D へ 飛 
/3\) /'噴射 口の 座標 処理 
360 八 イス コア 処理 • 表示 サブ 
370 効果音 （ク リア 時) Z 時間 
待ち 処理/水槽の 水 を 減らす/ 
スコア 処理/八 イス コア 処理 サ 
ブへ (行 360 へ 飛^) 
380 すべての 蛇口から 水 を 噴 
射させる Z 時間 待ち 処理/次の 
ステージの パイプ 数 設定/時間 
待ち 処理/ ス プライ 卜 消去 サブ 
へ (行 390 へ 飛 ふ') /画面 消去/ 
次の ステージへ (行 100 へ 飛 ふ） 
390 ス プライ 卜 消去 サブ 
400 ス プライ 卜 消去 サブへ (行 
390 へ 飛 ふ')/ 効果音 (ゲーム 一 
ォ―バ —時） 
410 メッセージ 表示 



パネ ボール 

PANEBALL 




(5\&CHA 



420 時間 待ち 処理/入力 待ち 
処理 

430 タイ 卜ル 表示/スコアな 
どの メッセージ 表示 
440 タイ 卜ル 時の 水 噴射 ァニ 
メ ーショ ン 処理/キーボード か 
ジョイ ス ティ ック かの 判定 （卜 
リガ 一入 力） /ゲーム スター 卜 
ルーチンへ (行 90 へ 飛, 3;) 
450 キャラクタ パターン デー 
タ （行 20 で 読み こみ） 



460 パイプ デ 一夕 （行 30 で 読み 
こみ） 

47D ス プライ 卜 パターン デ 一 
夕 （行 40 で 読み こみ） 
480 パイプ 表示 用 キャラクタ 
デ 一夕 （行 60 で 読み こみ） 
490〜660 夕 ィ卜ル 用 データ 
(行 70 で 読み こみ） 



BY 杉 本崇行 



RAM8K 



-^Q 遊び 方 は 37 ページに あります 




隱 I 冒 行 40 にある 「國」 は、 カーソル キャラクタ なので そのまま では 

，に顯 打ち こめません。 あらかじめ、 KEY1、 CHRS (255) 
を 実行して おいて、 F 1 キーで 入力して ください。 また、 ほかに も グラフィック キ 
ャラ クタ やかな 文字、 句読点な どが たくさん あるので 十分 注意して ください。 

10 CLEAR999:COLOR15- 1 , 1 ： SCREEN2 ： SCREEN1 ， 
2.0:KEYOFF:WIDTH32:E$=CHR$(27)+"Y" ： PRINT 
E$+"+&PLEASE WAIT A MINUTE" : FORA=384T072 
7:B=VPEEK(A) : B=B0RB¥2ORB¥4 : VPOKEA+2048 . B 
:VPOKEA+4096.B:NEXT:R$=STRING$(2»29) +CHR 
$(30) :DEFFNM$(X)=MID$(A$.A*4+X.2) 
20 A$= "ッ トチ t 二 ネナヌ /、 フノ t 本 三へ マイ エア ウメ ャ厶 モ" ： FORA = 0T 
05:P$(A)=FNM$(1 )+R$+FNM$(3)+R$:NEXT: A$=" 

カウ ォキ コシ ケサセ タス ソ " ：B$=SPACE$(20) :C$=STRIN 
6$(50 ,29) ： FORA=0TO3 ： F$ ( A) =B$+FNM$ ( 1 ) +C$+ 
B$ + FNM$(3) +0$屮し八丫"041"120 し 32" 
30 B$(A)=FNM$(1 )+" "+CHR$(29)+R$+FNn$(3) 
+" "+CHR$(29)+R$:NEXT:DEFUSR=126: A=USR(0 
) :B=8tHF923:FORA=0TO1 : POKEB . 1 6*A + 5 : PRINTE 

， 小' J"J、XXX 大 rTC 小？？ 月月 次ら Ci ヌ曰 G ヌヌ曰 曰 曰" ： VPOKE40 
96*A+U31 ， 127 ： NEXT: POKEB, 13:L0CATE8，5 
40 FORA = 0TO2:PRINT "月月 ま * 小. 小 $«+#5)e:'J»Bfet* 土 土 
»B»B'Jv-. A わ ゥ£" ； :NEXT:FORA = 0TO3 ： PRINT"*»65 タ 
25 55 タ 5 タタお タ ♦S^BjtofyKJtofcjtatolOteKaiS" ； ： NEXT: PRINT 
STRING$(16>252) :FORA=0TO1 : POKEB . 37+ 1 6*A ： 
PRINTE$ + "$(i« まま まま まま まま ま 羅隠 まま ま » まま まま まま まま まま まま 
BBS" :NEXT 



50 POKEB.45:LOCATE10.5:PRINT"fe**&*feo 

o 、 o SS* みみみ みみ マタ 9 タタ 999 タ タタ 3 タ 

7 タマ タタ 995 タタ 5 月月み みみみ みみ 0SD 5)5) 5) 5)5) 835)5)5)5) 5)05)035)85)6) 

555)3 分: P ァァ ァァァ ァァァ ァァァ アコ B 分 ォ。。 ， 。 ， 。 B 分ァ カク ヮ 

ケ ケソソ ケケヮ ワカ コ» 分 オラ ゥゥッ v ゥゥ <1 "ラ， 8 分ァシ イイ ゥゥリ リウ ウイ ィ 
シコ 8 分ォ i> rr 」 j ッ ッ」」 r r セ。 B 分ァェ 才ォキ キリ ソキ キォォ I" ； 
60 PRINT" コ 8 分ォ、 • -wj-jTT- • 、 ，畴みろサれサ»!サココケ1ケ1 
ケゥ， 月 万万 分 万 分 万 分 ： POKEB. 56 ： PRINTE$ + " 
曰 小： U' ム& »k ? L 4"+STRING$(3.28)+'*fe**)'9t» , )t*)*' 
h="+CHR$(160) :VPOKEU345. 127: VPOKE 14346, 
127:FORA=0TO1 : POKEB . 41 +A*8 
70 し OCATE0,4:FORC = 0TO15:F>RINT"ti ちァ。 ぁ擊 a 月" ； 
:NEXT:FORC=0TO26:PRINT"fc ちァ， 1 ！? M" ； :NEXTC. 
A:VPOKE2305.64: VPOKE2309.4: POKEB.27:PRIN 
TE$+" 厶ミ 厶 ミ円ム = 农ム= 日"： FORA=0TO2:VPOKE 
6918+A*4.0:NEXT 

80 POKEB ,24: C し S : FORA=0TO6 : LOCATE9 . 8+A : PR 
INTMIDSC へ マノ t ナヌノ t へ マ チテ； H=A フニ ネ I、 フ本 =チ テツ 卜 

ッ卜 PA'NEBA しし チテ チ テツ 

卜へ 7 ノ t ナヌノ t へ マット *=A フニ； 、フ本 E " .A*U+1 . 14) ： 
NEXT :PRINTE$+"4' 1989 BY T.SUGIMOTO" 
90 IFSTRIG(0) =0THEN90ELSECLS:POKEB.41 : PR 
INT"- L . J - l - 1 -A J - l -' T : POKEB, 24: WIDTH28: FORA = 0TO1 
3 : FORC = 0TO1 z し OCATEAw2，7 + O10:PRINTP$(4) ； 
:NEXTC.A:FORA=0TO3:PRINTP$(5) ； :VPOKE6928 
+ A<«4, 1 12-A+*16 = P(A) = A = NEXT: し 0CATE2, 1 5 : FOR 
A=0TO3:PRINTP$(A) ； : NEXT : SC=0 : X=20 
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1 00 FORA=0TO3:B(A) =A : NEXT : FORA=0TO3 : SWAP 
B(A) »B(RND(-TIME)*4¥1 ) : NEXT : IFP ( ) =B ( ) T 
HEN100ELSELOCATE4,15:FORA=0TD3:PRINTF$CB 
(A) ) ; :C=6912+B(A)*4: VPOKEC> 1 1 1 -A«16 
110 VPOKEC+1 ,208: NEXT :SC=SC+200-X*10:H=H 
-(SC>H)»*(SC-H) :PRINTE$USING"3(HI-SC #### 
##， + E$+"5 (SCORE ####4MT ； H;SC:X = : PLAVDC 
" : J=SC¥300 

120 S=STICK(0) : I=SM0D2-(SM0D4=3)-(S=1 )*2 
: IFITHENI=I-1 :P(4)=P(I) :F0RA=IT03:P(A)=P 
(A+1 ) :NEXT:L0CATE2. 15-I«2:FORA=IT03: PRIN 
TP$(P(A) ) ； :NEXT 



130 IF(P(0)=B(0) )*(P(1 )=B(1 ) )*(P(2)=B(2) 

)THENPLAy"GAB":GOTO100ELSEIFX=20THENPLAY 

"BAGBAGFEDFEDCCCCCCC" :GOTO150 

140 K=K+1 +J : IFK<60THEN120ELSEK=0:X=X+1 :L 

0CATE24-X. 15:FORA=0TO3:PRINTB$(B(A) ) ； :VP 

OKE6913+B(A)*4,208-X*8:NEXT:GOTO120 

150 FORA= 0TO40 0: NEXT: PR INTE$;"+. GAME OVE 

R" ： IFSTRIG(0)=0THEN150ELSEFORA=0TO7:VPOK 

E6912+A#4>209:NEXT:WIDTH32:POKEB>41 :PRIN 

TE$; W 1 11 " :GOTO80 



sc …… スコア 



テキス 卜 座標 

X …… ボールの 横 位置 =*24- 
X して 表示 (丫 座標 は 15) 



その他の 変数 

A、 C …… ループ 用 

AS …… ボール や パネル、 壁 を 

構成す る 文字 データ 

已 …… SHFg23( 太 文字 処 

理 時には VRAM データ） 

B(n) …… ボールの 配列 用 

B$、 C$ …… 汎用 

B$(n) …… ボール 表示 用 

E$ …… エスケープ シーケンス 

用 ： CHR$(27)+" 丫" が 入 

る 

FS …… ボールの 配置 用 
FNMS(n) …… ポール や パネ 
ルの 作成 用 ユーザー 定義 関数 
H …… 八 イス コア 
I …… パネルの 移動 処理 用 
J …… ボール 移動 レベル 
K …… ボール 移動 用 カウンタ 
P(n) …… パネルの 配列 用 
P$(n) …… パネル 表示 用 
R$ …… ボール や パネルの 作成 

用 ： string$(2， eg) + 

CHR$(30) が 入る 
S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



10 初期設定/太 文字 処理/変 

数 設定/ユーザー 定義 関数 定義 

20 パネル 表示 用デ 一夕 作成 ノ 

ボール 配置 用 データ 作成 

3D ボール 表示 用 データ 作成/ 

多色刷り モード 設定/壁の キヤ 

ラ クタ パターン 定義 

40 ボールと パネルの キャラ ク 

夕 パターン 定義/壁の 色 設定 

5D〜60 ボールと パネルの 色設 

定 / ス プライ 卜 パターン 定義 

70 数字と アルファべ ッ 卜の 大 

文字の 色 設定/ ス プライ 卜 属性 

テーブルの 設定 

80 夕 ィ卜ル 画面 作成 

90 ゲーム 開始 入力 判定 （卜リ 

ガー 入力) /ゲーム 画面 作成 

100 乱数で ボールの 配列の 並 

ベ 換え 処理/ボール 配置 処理 

110 スコア、 八 イス コア 処理/ 

ボールの 移動 レベル 設定 

ISO パネルの 入れ換え 処理 (ス 

ティ ック 入力） 

130 ク リア 判定/ゲーム ォー 
バー 判定 

140 カウン 夕 更新/ボールの 
移動 処理 

150 ゲームオーバー 処理/ リ 
プレイ 判定 処理/行 80 へ 飛 ふ' 
ヽ 



^?ty だから みんな m 軌、 



【杉 本崇 行】 この ゲームの タ 

ィ卜ル は 「PANEBAL 
し」 と 書いて 1 " パネ ボール j 
と 読む。 たんに 1 " PANEL 
(パネル)」 と 「已 AL し （ボ 
一 ル)」 をく つつけ ただけ で 
とくに 意眛 はない。 もちろ 
ん 辞書に ものって いない。 
でち ゲーム はおち しろい。 
だか ら みんなで 遊びなさい。 
ヮ ッ八ッ 八 ッ八ッ 八 …-. 。 




K) プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 
46 ページ 



10>109 
50> 84 
90>171 
130>246 



20>105 
60> 21 
100>1 12 
H0>122 



30> 28 
70> 71 
110> 47 
150> 78 



40>154 = 
80>221 | 
120> 58 I 
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PANE BAL し』 の 謎の PRINT 文 



『PANEBALL』 のプ ログ 
ラム は、 大半が PR I NT 文で 
媾 成されて いる。 その 中に ある 
文字列に は 何 か ありそうな 雰囲 
気 だ。 いったい PR I NT 文で 
何 をして いるの だろう か 7 

じつは >"PANEBALLj で 
は、 ス プライ 卜と キャラ ク 夕の 
パターン 定義 や、 多色刷り キヤ 
ラク 夕の 色の 設定、 ス プライ 卜 
の 表示に 関する 部分まで、 この 
PR I NT 文で おこなつ ている 
の だ。 かんたんに 説明す ると デ 



一夕 を 書き こみたい VRAM の 
部分に、 パターン 名称 テーブル 
の アクティブ ページ (文字 を 表 
示す ると さ、 その 文字の キャラ 
クタ コードが 書き こまれる VR 
AM の 領域) を 設定し、 PR I N 
T 文で 「文字 を 表示す る」 ことで 
VRAM に データ を 書き こんで 
いる。 

この いっぷ ラ 変わった PR I 
NT 文の 具体的な 使い方 を、 右 
にある サンプル リス 卜 を もとに 
解説し ょラ。 



必殺/ X ターン 名称 テーブル 化 



この リス 卜 は 、どちらも 1 "PA 
NEBALL』 に 使われて いる 
方法と、 おなじ やり方で スプラ 
ィ卜 パターン 定義 をして いて、 
とくに 重要な のが 行 20 の P O K 
E の 部分 だ。 

この POKE で 指定され てい 
る、 と 
3 という アドレス は、 パターン 
名称 テーブルの ァク ティ ブベー 
ジのァ ド レスが 保存され ている 
ワーク エリアで、 ここに スプラ 
ィ卜パ 夕一 ンジ エネ レー 夕テ一 
ブルの ァ ド レス （SH 3800) 
とおな じ 値 を 設定して いる。 

ワーク エリアの 
に は アドレスの 下 日 桁の 値 (ァ 
ドレス を 256 で 割った ときの あ 
まり） を 書き こみ、 
に アドレスの 上ョ桁 (アドレス 
を 256 で 割った とさの 商) を 書ぎ 
こんでいる。 

パターン 名称 テーブル はァク 
ティブ ページと ビジュアル ぺー 
ジ という 2 つの ページから 成り 
立って いるが、 ふつ ラは 両方と 
もお なじ 位置 を 示して いる。 

この ワーク エリアで は、 この 
うち、 アクティブ ページの みの 
指定 をして いるの だ。 

PR I NT 文 を 使って VRA 
M にデ一 夕 を 書き こむ といって 



も、 数値 を PR I NT する わけ 
ではない。 PR I NT で VRA 
M に 書き こまれる データ は、 P 
R I NT する 文字の キャラクタ 
コードな ので 注意しょう。 また、 
PR I NT で 書き こむ デ一 夕の 
うち、 キャラ ク夕 コードの □ 
〜31 にあた る 文字 は、 グラフ ィ 
ック キャラ ク夕 になって いる。 
そのために、 SPR I TE$ で 
は キャラクタ コードが 0~31 の 
文字 は、 CHR$ など を 使わな 
ければ ならな か つたが、 この 方 
法なら ほとんどの デ 一夕が、 そ 
のま ま 文字の 形で 書 さ こむ こと 
がで さる わけ だ。 

データ を 書ぎ こむ 位置 は、 テ 
キス 卜 座標で 指定す るので、 書 
きこみたい アドレスから 座標 を 
計算す る 必要が ある。 リス 卜 1 
の 場合で は、 パターン 番号 の 
ス プライ 卜 パターン データ を 書 
さ こむ の だから、 VRAM のァ 
ドレスで いえば'、 SH3800 
からの 32 バイ 卜に PR I NT し 
た し ) わけ だ。 画面 上の、 SH3B 
00 のァ ドレスに あたる 位置 は 
(D, 0) の 位置な ので、 ここ か 
ら^ 文字 表示して やれば いいこ 
とになる。 ただし 注意し なけれ 
ぱ ならな いのは、 W I DTH3 
2 にしなければ ならない こと。 



♦ 『R1IVEBAjljl』 ク "^Al PRINT 文で パターン 定義 



き リスト 2 ： キーボードから スプヌ 卜 パターン 定義 

10 SCREEN 1 .3:C0L0R 15.1, 1 :WIDTH 32 
20 POKE &HF922，0:POKE &HF923 , &H38 : CLS 
30 FOR 1=0 TO 23: PUTSPRITE I. (128+(IMOD4 
)*32. (I¥4)*32) .IM0DU+2.I.-NEXT 
40 VDP(2)=14 
50 END 





參 リス 卜 1 : PRINT 文で ス プライ 卜 パターン 定義 

10 SCREEN 1 .3:C0L0R 15.1.1 :WIDTH 32:CLS 
20 POKE &HF922,0:POKE &HF923 ， &H38 : CLS 
30 PUTSPRITE 0> (100.100) >8.0 
40 .VDP(2)=14 

50 READ A$: LOCATE 0.0:PRINT A$:END 

60 DATA «4BB*22 >¥3im>n t***355p< < Ot*" " JS« 




こラ しない' と データ を 書ぎ こめ 
ない 部分が できて しまう からだ。 

サンプル リス 卜で は、 こうし 
た 画面への 書 さ こみ を 目で 見て 
確認で きる ように、 VDP(2) 
という システム 変数 を 使って ビ 
ジュ アル ページ (実際に デ イス 
プレイに 表示され ると ころ） も 
ァク ティ ブ ページと おなじ 位置 
に 設定して いる。 SCREEN 
1 のとき に VDP (2) に 設定す 
る 値 は、 表示したい VRAM の 
ァ ド レス を SH400 で 割った 
ときの 商になる。 
國 表示され る 文字と パターン 

PR I NT で VRAM に 書き 
こまれる デ 一夕 は、 表示され る 
文字に よって 決まる が、 VP〇 
KE や SPR I TE$ になれ て 
いる 人に は、 少し 抵抗が あるか 
もしれ ない。 そこで、 リス 卜 2 
では、 表示され た 文字 を データ 
とする ス プライ 卜 パターンが 見 



える ようになつ ている。 

走らせる と 画面の 右側 に、 
1BX16 ドッ 卜の ス プライ 卜 を 24 
枚 表示す る。 画面 は、 上から 1 
行 ごとに、 ス プライ 卜 パターン 
1 つの データ 部分と なって いる 
ので、 画面に 自由に 文字 を 書き 
こんで ためして ほしい。 最初、 
ス プライ 卜 パターンが 縦線に な 
つてい るの は、 行 20 の 最後に あ 
る CLS のた めで、 画面 をスぺ 
ースの キャラクタ、 つまり 32 と 
ぃラ データで 埋めて いるから だ。 
また、 カーソルの ある 位置に 対 
応 する パターンに は 横棒が 出現 
する。 これ は カーソルの キャラ 
ク夕 コードが 255 であるた めだ。 
もとの 画面に もどす に は、 S 
CREEN 文 を 実行 すれば いい。 
こうすると、 ヮ一ク エリア や V 
□ P (2) に 設定した デ一 夕 は 初 
期 状態に もどされ、 通常の 画面 
になる。 



OS 不 した 文字列 を 動かす 

と バタ— ン.. is わる 



o はい、 5exi5 ドットの ス 

プライ 卜の できあが リ 




SB 面に 文字 を 打つ ン 

まるで エディタ だね 



面の 右に は カラフルな 

スプ ライトが ならぶ 
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レ 、ん どえ レ 、あん ジぉ 一く あ 一 



ES3ES32/2+RAM16K 

BY 山下修 -90 遊び 方 は 44 ページに あ り ます 



•"bT 3 ^ け"、 J'FSti'j 



18518 f ¥ 



10 ，鲁鲁 鲁肇鲁 いんと * 文い あん ふ お" くお' 

20 CLEAR999:0EFUSR=342:C0L0R15， 1 ， 1 :SCREE 
N1 :WIDTH29:DEFINTA-Z:DIMC(12) ，S$(13) ，T$( 
10.2) :OSAMU= 陽 （- TIME) 

30 C し S:PRINT w L0AD す S んか し 一す るよ 1 一し ない W :A = US 
R(0) 

40 I$ = INKEY$: IFINSTRC しし"!"， 1$ ) <2THEN40 
50 C し S: IFI$=" し" 0RI$=" し W THENGOSUB940:GOTO 
70 

60 A = USR(0) : INPUT" なまえ おし^と く tl ん" IN$:N$(10) 

= し EFT$(N$+" " ,8) :C し S 

70 GOSUBPBBiSCREE^OPEhTGRPrASttl 

80 GOSUB690:U=3 

90 ti ゥ * いん ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

100 FORI=0TO12:C( I)=I+1 :NEXT:FORI=12TO0S 
TEP-1 :SWAPC(I) »C(INT(RNDC1 )«13) ) :NEXT 
110 PLAYMSIMSBBBtH し 12ECCE" :FORI = 0TO2:C1 ( 
I)=INT(RND(1 )*4) ： LINE (1 68 » 1*40+16) -STEP ( 
56，20) ，8+(C1 (I)MOD2=0)*7，BF 
120 LINE ( 170 .1*40+ 18) -STEP ( 52 i 16) .15, BF: 
PSET(176»I*40+24) ， 1 5 : CO し 0R8+ ( C1 (I)MOD2=0 
W:PRINT#1 ，CHR$( 128 + C1 ( I ) ) ； " " :S$(C(I) ) 
:NEXT 

130 FORI = 0TO3:Q1 C I ) =2 : NEXT : L = U : IFX = 1 THEN 
GOSUB330 

140 IF しく 3ORX=1THEN180 

150 PSEK32, 168) ， 1 5 : CO し 0R2 : PR INTtM ，"と * ラし 
ます か 1 ?": SPC(27) おりる 2 しょ ラ ふ、 n 
160 P し 六丫"50?199990"1 し 16DF" ： A = USRC0) :FORI = 
TO40 ： I$=INKEY$: IFI$< fT 3"ANDI$> r, 0"THENQ = VA 
し （ 1$) - 1E し SENEXT = GOTO160 

170 GOSUB360:LINECQ«62+44, 175)-STEP(64,8 
) ，6， B:G0T021 

180 ONN(L)GOSUB390 .420 .45 0,460.470, 530 » 5 

40,590»600:IF(L+1 )M0D4=UANDQ1 (0)+Q1 ( 1 ) +Q 

1 (2J+Q1 (3)-Q1 (LX1THENQ=1 

190 P し AY W 06EG W :PSET(28， し #40+40) »15:C0L0R 

4:PRINT#1 ，"に： T$(N (し）， 1-Q) ；' , j " : GOSUB360 

200 FORI=0TO1500:NEXT 

210 L=CL + 1 )M0D4: IFL< >UTHENH0 

220 PLAY"S1M30000O3CT: IFX = 0THENGOSUB330 

230 FORI=0TO1000:NEXT: IFQ1 (0)+Q1 (1)+Q1 (2 

)+Ql (3) =0THENFORI=0TO30 00 :NEXT:GOTO300 

240 FORI=0TO3:U1 ( I ) = I : C ( I ) =~C ( I ) * (Q1 ( I ) = 

1 ) :NEXT:FORI=0TO2:IFC(I) >C(I+1 )THENSWAPC 

CI) ，C(I+1 ) :SWAPU1 CI) ，U1 (1+1 ) 

250 NEXT:U=U1 (3) 

260 FDRI=1TO2:CIRCLE(12，U*40+19) »Ih4-(I= 

1 ) .9:NEXT:PAINT(6»Uh40+19) .9 

270 PLAY"SUM700L16O6CDEFDEFGEFGAFGABO7C 

4066070" : FORI = 0TO8i300 :NEXT 

280 FORI=0TO3:S(U)=S(U)+S1 (I) :NEXT:S(U)= 

S(U)-C (C1 (0)=C1 (1 ) )*(C1 C0)=C1 (2) )*(C1 (0) 

=C1 (3) ) )+*2000:FORI = 0TO3:S1 C I ) =0 : NEXT : COL 

0R1 

290 FORI=0TO3: LINE (112» 1*40+28) -STEP ( 32 > 
8) . 15»BF:IMEXT:LINEC48,Uh40 + 28)-STEP(40»8 
) ,15»BF:PSET(40,U+t40 + 28) ，1 :PRINT#1 ，S(U) 



300 FORI =0TO2:LINE( 28 , I#40+40) -STEP (200 » 
8) »15 J BF:NEXT:LINE(0»158)-(252.191 ) ， 15，B 
F: し INE(3，U#40+10) - STEP(18， 18) M5.BF:KA=K 
A+1 : IFKA=11THEN620 

310 FORI=0TO3:LINE(168, 1*40+16) -STEP (56, 
20) . 5 ) BF:NEXT:LINE(200 J 0)-(208>8) » 15»BF: 
PSET(192»0) ，15:COLOR7:PRINT#l ， KA ; :GOTO10 


320 9 

330 C1(3) = INT(RNDU)*4):LINE(168，136)-(2 
24， 156) ， 8+ (CI C3)MOD2=0)*7 ) BF:LINEC170. 13 
8)- (222，154) ，15，BF 

340 PSET(176t144) » 1 5 : C0L0R8+ ( CI C3)MOD2=0 
)*7:PfUNT#1 ，CHR$M28 + C1 (3) ) ; w M ;S$(C(3) ) 
.•RETURN 
350 ， 

360 Q1 (L)=Q:S(L)=S(L)-700*a-l0*KA-200:S1 

(L)=S1 (L) +70 0*Q+10*KA+200 : COLOR 1 

370 LINE(48，L*40 + 28)—STEP(40，8) ， 15 ，BF :LI 

NE(1 12»L*40+28)-STEP(32»8) » 1 5 » BF : PSET ( 40 

，し "0 + 28 ) » 1 :PRINT#1 ，S(L) :PSET(104»L*40 + 2 

8) 5 1 :PRINT#1 ，S1 (し） : RETURN 

380 ，鲁 参鲁鲁 ♦ すいくお ラ るして いん 令 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

390 Q=-(C(0)+C(1 )+C(2)+C(3)-C(L)<25) :F0R 

I=0TO3: IFI=LTHEN410 

400 IFC(I)=13ANDQ1 (I) >0THENQ=0:RETURN 

410 NEXT:RETURN 

420 FORI=0TO3: IFI=LTHEN440 

430 IFC(I) >9ANDQ1 ( I ) >0THENQ=0 : RETURN 

440 NEXT:Q=1 :RETURN 

450 Q=1 ： RETURN 

460 Q=-(RND(1 )< .7) :Q=Q+(S (し） >13999)*Q:RE 
TURN 

470 FORI = 0TO3=IFI = し THEN4>90 

480 IFC(I) >1 1ANDQ1 (I) >0THENQ=0 : GOTO520 

490 NEXT:FORI=0TO3: IFI=LTHEN510 

500 IFC(I) >8ANDQ1 ( I ) >0THENQ=- ( RND ( 1 )< .3) 

:GOTO520 

510 NEXT 

520 Q=Q-(S(LX7001)**n-Q) :Q = Q+(RND(1 K.I 
)*(a*2-1 ) : RETURN 

530 Q=-CRND(1 )<KA/11+S(L)/100000I) :RETUR 
N 

540 FORI=0TO3: IFI=LTHEN440 
550 IFCCI)>11ANDai CI) >0THENQ=0 : RETURN 
560 IFC(I) >10ANDQ1 (I) >0THENQ=- ( RND ( 1 X .3 
) : RETURN 

570 NEXT: IFS (L) >1 4000THENQ=0 : RETURN 

580 Q=- CRNDC 1 X .95) rRETURN 

590 Q=-( (C(L) >C(0)ORQ1 (0)=0)+(C(L) >CC1)0 

RQ1 ( 1 )=0)+(C(L) >C(2)0RQ1 (2)=0)+(C(L) >CC3 

)0RQ1 (3)=0)=-3) :Q=Q+(RNDC1 X .04)*(Q*2~1 ) 

rRETURN 

600 ON INT ( RND (1 ) *4 ) + 1 GOTO390 , 420 » 540 » 460 
610 ，參參 鲁鲁鲁 ラ えんと ^ いんく a ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

620 FORI=0TO3:U1 ( I ) = I : NEXT : FORI =0TO3 
630 F0RJ = IT03:IFS(IXS(J)THENSWAPS(I) ，S( 
J) :SWAPU1 (I) ，U1 (J) 

640 NEXT J , I : FORI = 0TO3 : PSET( 1 1 2 » U 1 ( I)*40 + 
16) ， 15:PRINT#1 ，" + ":STR$(10-I*3+(I>0)) ；，' て 
ん"： T1 (N(U1 (I) ) )=T1 (I) ) - I*3+(I>0 
) :T2(N(I) )=T2(N(I))+1 :NEXT 



次 



< 
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650 PSET(28»U1 (0)*40+40) . 1 5 : C0L0R8 : PRINT 

#1 ，"" ；T$(N(U1 (0) ) ，2) ：PLAY"S0M5 剛 L1 

6O4CCCG4C4GGGO5C4O4-G4O5C8CGO6M80 00C1 n 

660 C0L0R1 :PSET(72»176) ，15:PRINT#1 ，"なんか キ 

'-t おしと くれん"： A = USR(0) 

670 IFINKEY$ = P, "THEN670ELSE80 

680 '鲁鲁 i 譬鲁 うお • "ふ e i6 いんく * ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

690 COL0R,T2»12:CLS:LINEC11 ， 4 ) - （ 249 ， 1 00 ) 

,11,BF:LINEC11 ， 6) - （249 ,98) , 1 ，BF 

700 FORI=1T09:PSET(8»I*8) » 1 2 ： C0L0R1 ： PRI 

NT#1 ，I: :C0L0R3:PRINT#1 ，USING "& & " ； 

N$(I ) ； :C0L0R15:PRINT#1 ， USING W ### てん/ ### せん 

= W ;T1 (I) ;T2(I) ； ： COLORS :PRINT#1 ， INT(T1 (I 
)/ (T2(I)-(T2(I)=0) )*100)/100:NEXT 
710 PSET(16，88) ，1 :C0L0R7:PRINT#1 ，"• " ;N$ 
(10) ； :PRINT#1 ^USING" ん せん =":T1(1 

0) ;T2(10) : :PRINT#1 ， INT(T1 (10) パ T2U0) -(T 
2( 10)=0) )*100) /100:PLAY"S0M8000 rf 
720 PSET(32，105) 'ISrCOLORI : PRINT#1 に SAVE 

す さんか S — す るよ 1 一し な C : A = USR(0) 
730 I$=INKEY$: IFINSTRC Ss1 " , ISX2THEN73 


740 IFI$ = w S ,, ORI$ = ' f s"THEN970 

750 PSETC 16. 1 16) ， 1 2 : C0L0R1 : PRINT# 1 ，N$(1 

0)1" は や るん #7 1 — やる よ 2 — やん ない" 

760 I$=INKEY$: IFI$<"1"ORI$> p, 2 r 'THEN760 

770 Pl_AY"05 し 32EEF" :X = VAI_(I$) - 1 :N(3)=10 

780 FORI =1T03+X:PSET( 16. 1*8+120) . 12:C0L0 
R1 :PRINT#1 ， I 〖"は 141 ん あは に す るん ？ n . 

790 I$ = INKEY$: IFI$<"r , ORI$>"9' f THEN790 
300 P し AY"S0M4000L32O6GC た N(I-1 )=VAL(I$) : 
C0L0R15:PRINT#1 ， N$ (N ( I - 1 ) ) : NEXT 
810 FORI=0TO1+X:FORJ=I+1TO2+X: IFN(I)=N( J 
)THEN し INE(0， 128) - （252， 191 ) » 1 2 , BF : GOTO780 
E し SENEXTJ , I 

820 PSET(40,160) ，12:C0 し 0R14:PRINT#1 ，"これて 

* いいん か 7 1 —い いよ 2 — feA め"： a = USR(0) 

830 I$=INKEY$: IFI$<"1"ORI$>"2"THEN830E し S 

EIFI$ = "2"THENLINE(16,112H252,191 ) ，12，B 

F:GOTO750ELSECOLOR1 ， 15， 15:CLS 

840 く * わめん すえつ とえい ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

850 FORI=0TO3:PSET (24, 1*40+16) ， 15=PRINT# 

1 »CHR$(65 + I) に："； N$(N(I) ) 



860 LINE (35 » 1*40 + 25 ) -STEP C 54 » 12) ，" ，B:LI 
NE (99, 1*40+25) -STEP (46 » 12) ， 9 ， B ： し INE (1 68 ， 
1*40+16) - STEP (56， 20) ，S，BF 
870 PSET(40» 1*40+28) ， 1 5:PRINT#1 ， "¥10000 

¥":S(I)=10000:S1 (I)=0:NEXT:KA=1 
880 PSET(16*0) ，15:C0L0R13:PRINT#1 ，"いんと a 文 
いあん ふ あ^" く 》^ m、 :C0L0R7:PRINT#1 ，"1 " 
；: C0L0R13:PRINT#1 ，" せん"： RETURN 
890 ，鲁鲁 l 警鲁 と * えいと ゥ よ 、こもい ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
900 FORI = 1TO10:S$(I)=STR$(I) :NEXT:S$(1 1 ) 
=" J W =S$(12)=" Q" :5$(13)=" K":F0RI=1T09 
910 FORJsBTO^BS-^READA'ASiFORK-lTOLEN 
(AS) :B$ = B$+CHR$(ASC(MID$(A$»K»1 ) )+A) :NEX 
T: IFJ=0THENN$( I)=B$ELSET$(I , J-1 )=B$ 
920 NEXT J ， I :T$(10，2)= "やり まし ：RETURN 
930 ，鲁參 すえい ふ * $ んと * るお ラと * ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 令 
940 OPEhTA: INDIDATA.DArFORINPUTASfl ： INP 
UT#1 ,N$C10) 

950 FORI = 1TO10:INPUT#1 ，丁 1 (I ) : INPUT4M ，T2( 
I) :NEXT 

960 CLOSE#1 :RETURN 
970 CLOSE#"SCREEN0 

980 OPEhTA: INDIDATA.DAT W F0R0UTPUTAS#1 : PR 
INT#1 >N$(10) 

990 FORI=1TD10:PRINT#1 ， T1 ( I ) :PRINT#1 ，T2( 
I) :NEXT 

1000 C し 0SE#1 :C0 し 0R15,1 ，1=END 

1010 と * A いと ゥ 》^ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

1020 DATA — 1 ，厶 fe チア iH ，一 1 ，ラん よ tl ふなて tt すつ えへ せきい 
，1 ，い ジ わ」^ ら っン しめ ゥ， 1 ，あし: > さく：/」 まつ ゥ あ， 1 ，のとち クヮ fe おわ， 
-1 ，きくて ひ ち- ラ中 i すっ^へ ，一 1 ，よ 5- ラゅ i かる， 3，»ぉくっ*っも 
すめ 口 口つ， 1 ，も S き： >fe きン ま， 1 ，S てけ のさ 中い ひ： m ，¥ 
1 030 DATA1 ，ァ ォコ本 さ:/ fitt ラす: m 1 ，ひッ れゎ圪 お， 1 ，ひよく わさ 》 
い， 1 ，中い しけい, 1 ，さお わ OS さお わの あ， 2， くこと お » すお e » 1 ，tA a サ 
ャ a サセ ヌッ， 1 ，本 s ソ， 1 ，ゆけ ち ンとヌ 3 ィヌ， 1 ，# やい さけい さ， 1 ，ク 
ン レワ； >»ノレ クン レ クンツ レ ， 1 ， ワン v レ ，一 1 ， コ ァ ヮコ ゥコ ヮコ コ ヮコ 
°0 

1 040 DATA — 1 ，いきす 中1 ラん す， 1 ，けいとよ よさ 》ぃ ひ ンっン わ あ 3 と 
， 3 ，よ ^ft* い ゆつ けゥ よつつ， 1 ，& よ つ: > つな お jfctt*)， 1 ，マシ 3 ソ本ラ 
a キ， 1 ，お さ Q to，1 ，えら EE さ 中い， 1 ，ろ e さなの あつ CE すわ * 
1050 DATA! ，ていけい ； >»， 1 ，とな シッ Ibl ぉン いりこ $ e :> て 3， 
1 ，もめい よつ ン はても しま， 一 1 ，こラ くす よえる つ^さ e • み ちい かえ 




よしな urm: はか 画 



■， 




【山 下修】 （続き） 私が ゲ一厶 の アイデア 
を 思いつく の は、 なに か 別の こと を 考え 
ている とき か、 ぽ 一つと している ときで 
ある ことが 多い。 アイデア を 考えよ ラと 
しても なかなか 思いつかな いもの だ。 私 
の 頭が悪い だけの 話 か。 市販の ソフ 卜の 
値段 はなせ' あんなに 高 いんだ / とくに 
光栄 はなん とかして くれ。 ソフ卜 を 買う 
人の 年齢層 を 考えて ほしい。 あれ だけ 値 
段が 高い と ソフ卜 を 買う のに 慎重になる。 

その 意味で 先取り プレイの できる DS の 
存在 はラれ しい。 DS が もっと 安ければ 
いう ことない が。 最近、 どうもお もしろ 
ぃソフ 卜がない ょラに 思える。 なんだか 
物真似 （ものまね） に 見えて しまう。 も 
う 行 きづ まって しまった のだろう か。 悲 
しい。 私の 書いた この 文章 を 読む 人 はお 
そらく 何 万人と いる わけで、 私の 作った 
ゲームで 遊ぶ 人 も 大勢い る わけ だ。 すご 
いこと だな、 これ は。 次に この 欄に 文章 
を 書く の は、 いま アイデア 不足 だから 1 
年ぐ らい 先になる だろ ラ。 



編删 3 

AS …… デ一 夕 読み こみ 用 
巳 $ …… 読み こみ データ 変換 用 
C(n) …… カードの 値 （n は 
〜はで 配列に は 1〜1 3 が 入り、 
n が!]〜 3 のと さ プレイヤー n 
に 配られた カード を 表す） 
CI (n) …… プレイヤー n に 配 
られた カードの マーク 
I 、 丄 K …… ループ 用 
I $ …… キー入力 用 
KA …… 第 何回 戦か 
L …… 現在、 意志決定 中の プレ 
ィ ヤー 

N(n) …… プレイヤー n の キヤ 
ラ クタ 番号 

N$ …… 人間の 名前 入力 用 
N$(n) …… キャラクタ n のキ 



ャラク 夕 名 

□S …… 乱数 初期化 用 
Q …… 意志決定 （0= おりる、 
1 = 勝負す る、 2= 未決定） 
Ql (n) …… プレイヤー n の 意 
志 決定 

S(n) …… プレイヤー n の 所持 
金 

S 1 (n) …… プレイヤー n の 賭 
金 

SS(n) …… 値 n の 力一 ドの表 
示 文字 

T$(n, m) …… キャラクタ n 
の メッセージ （m は が 勝負す 
ると き、 1 がお りる とき、 2 が 
10 回戦で 卜ップ をと つたと き） 
T 1 (n) ―… キャラクタ n の 得 

T2(n) …… キャラクタ n の 参 
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加 ゲーム 数 

U …… 勝者の プレイヤー 番号 
U 1 (n) …… ，回戦の 勝者 判定 
用 （ n = 3 が 勝った プレイヤ一） 
/ 10 回戦の 順位 判定 用 
X …… 人間 不参加 フラグ (不参 
加なら 1 ) 



プログラム 解説 



10-20 初期化 
30-50 ロード 
BD 名前 入力 

70 キャラクタ 名と メッセージ 
の 読み こみ 

80 プレイヤー 選択と ゲーム 画 
面 表示、 親の 初期化 
9D〜31[] 1 回戦の 処理 . 

90〜13[) カードの シャツ フ 

ルと 人間 以外の カードの 表示 
〜け D 人間の 意志決定 

1 昍〜 200 コンピュータ キヤ 

ラの 意志決定 

P1D 4 人 終わって なければ 
行 140 へ 

220 人間の ス 一 卜の 決定と 
カード 表示 
230〜26Q 勝者 判定 
270-PB0 勝者の 所持金 更新 
/賭 金ク リア 

290-310 表示の 更新と 10 回 

戦 終了 判定 
320-340 プレイヤー 4 のスー 
卜 決定と カード 表示 サブ 
350〜37[) 所持金の 更新 • 表示、 
賭 金 表示 サブ 

3B0-60D 各 キャラクタの 意志 

決定 サブ 
380〜4】0 ミス 夕一 G 
420-440 花屋 ケン ちゃん 
450 山 口 組 
4BD ラー ろん 茶 
470-520 こしに さ 八十 吉 
530 さゆうし こうし 
540〜580 明 石 家い わし 
590 ミス ッ夕 マリック 
600 東工大 

61D〜670 10 回戦 終了後の 後始 

末 

610-630 プレイヤー 番号と 
所持金の 所持金 順 並べ 換え 
B40 得点の 表示， 更新、 参加 
ゲーム 数 更新 
650 首位 者 メッセージ 
66 [！〜 670 キー入力 待ち 



6M〜88D プレイヤー 選択と ゲ 

ー厶 初期化 サブ 
680〜71[) 成績表 示 
72D〜74D セーブ 選択 
750-830 プレイヤー 選択 
B40-B80 ゲーム 画面 表示、 
所持金 • 賭 金 • 回戦 初期化 

890-9P0 カード 表示 文字の 設 

定と キャラ ク夕名 • キャラ ク夕 

メッセージの 読み こみ サブ 

93D〜96Q ロード サブ 

970〜1000 セーブ サブ (ただし 

END で 終わって いる） 

101D〜1050 キャラ ク夕 名と キ 

ャラ クタ メッセージの データ 

(行 910 で 読み こみ） 

からぐ ちの 補足 

4 人 同時に 意志決定 するとい 
ラ ルールだった が、 他の プレイ 
ャ： との 駆 引ぎ が この ゲームの 
醍醐味 だと 思う ので、 勝者から 
順に 意志決定す るよ ラに 変えさ 
せて もらった。 そのかわり、 コ 
ン ピュー タは 他の 3 人が おりて 
いれば 必ず 勝負す る ことにし 
(行 1B0) 、おりた プレイヤーの 力 
ードは 無視す るよう にした。 

じつは、 キャラクタ 名の 左上 
に 点が 残ったり、 名前 を セーブ 
して くれなかったり、 キー入力 
を 受け付けた かど ラか 不安に な 
つたり などの 問題が あり、 いち 
いち 改造 法 を 書いて いられない 
のです ベて B してし まった。 

全体に ケ レン 昧が 目立ち、 担 
当 者 泣かせの プログラム だ。 計 
算 式の 中に 等式 や 不等式 を使ラ 
のが 好みの よう だが、 わかりに 
くくな り バグの 誘因になる ので、 
カーソル 移動 時な どの 常套 的な 
使い方 以外 は 避ける ほラ がいい 
だろう。 たとえば、 行 460、 520、 
590 など は I F 文に するべき だ。 

また、 夕 ィ卜ル だけなら とも 
力 、く、 注釈まで 読み づ らい 表記 
にして あるのに はまい つた。 た 
だ、 応募 書類が とてもて いねい 
で 好感が 持てた こと も 付け加え 
てお ころ。 

最後に 参考までに 各 キャラ ク 
夕の 思考の 特徴 を 解説して おく。 
こしに きとい わしの ル一 チン は 
バグで はない かと も 思った が、 



確証かない ので そのまま にした, 
ミスター G …… K (キング) が 見 
えて いればお りる。 見えて いる 
カードの 合計が 25 未満なら 勝負 , 
それ 以外 はおりる 
花屋 ケン ちゃん …… 10 以上の 札 
が 見えて いればお りる。 
山 口 組 …… 何でも 勝負 
ラー ろん 茶 …… 所持金が 14. 000 
以上なら おりる。 そうでな けれ 
ば 7 割 勝負 ほし 数に よる） 
こしに さ 八十 吉 …… 所持金 7000 
以上なら 勝負。 そラ でなければ, 
Q 以上が 見えて いればお り る。 

g~ j が 見えて いれば 3 割 勝負, 
それ 以外なら 前の 人に ならう。 
以上に よる 決定 を 1 割の 確率で 

反 IE 

\[sj D 、へ/^ 〜 め 



きゅうし こうし …… 回戦 番号の 

11 分の 1 と 所持金の 10 万 分の 1 

との 合計が 乱数よ り 大 さければ 



明 石 家い わし …… Q か K が 見え 

ていれば おりる。 J が 見えて い 
れば 3 割 勝負。 ほか は、 プレイ 
ヤー 番号が 3 なら 勝負。 でな け 
れば 所持金 1 4000 以上な らおり 
る。 その他 は 95% の 確率で 勝負 
ミス ッタ マリック …… 自分の 力 
一 ド が 最も 大さ ければ 勝負 (ィ 
カサマ）、 ほか はおりる。 ただ 
し、 4% の 確率で 反転 
。 東工大 …… 乱数に より、 ミス タ 
一 G、 ケン ちゃん、 いわし、 う 
一 ろん 茶の なかの だれかの 思考 
ルーチン を 流用 




は プログラム 確認 用 データ まま 
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本 コラム A v フォ 一ラムに jSfflf ると き は、 0> 、ガキ の や びんせんに、 作品 名 '蹄' 氏名' ペンネ 一ム '称号 を 書く。 ®H# 号 は 赤字で 鲁く③ 
プログラム はなるべく I 行 29? にして、 すべて: «r¥ て 力、 く。 ®? イス クゃ テープて" tSffi するとき は 氏名と 作品 名 を 害いた ラベル を かならず つけ 

る。 のこと を 守って!" ファン ダム 内 av フォ一 ラム jffisssri または 自由 部門までお 送りく ださい。 あて 先 は ファン ダムと 同じです。 



すん ません、 石川県の ろん ぐ TEAM クン \ 
は 先月 号で です。 ，万円 以内の 希 g 
望 ソフ卜 を 差し上げる とともに、 泉 谷 ろん ぐ し 

TEAM と 呼' 3; ことにする。 ^ 

そして また、 FLOWER クン もこの 作品 ^ 
で MSX2 + となった ので、 新しく ファン キ | 
一 FLOWER (く、 くさい） と 呼ぶ ことにな 打 
つた。 で、 この 「交通渋滞 』 は、 車が 順番に 少 ^ 
しずつ 動いて いくとい う モノで、 さすが 上級 ^ 
者の 技の 冴えが 感じられます。 

『5aBSf』 神奈川県 • F し OWER 

1 SCREEN1 »3:KEYOFF:COLOR15. 1 . 
1 :SPRITES(0)="xt)fioot)»)t)OOt)Oh" 

2 DEFINTA-Z: SOUND?, 56 :SOUND0. 
1 :S0UND1 .7:S0UND1 1 . 128:S0UND1 
2>2:S0UND13>8:S0UND8>16 

3 R=RND(-TIME) : F0RI=UT04 : Y ( I ) 
=I«48:C(I)=RND(1 )«14+2:PUTSPR 
ITEI , (80,Y(I) ) ，C(I) ,B:NEXT 

4 F0RL = 1T05:I1=L-1 :N=LMOD5:F0R 
I=1T032:Y(M)=Y(M)-1 : IFY(M)=-3 
2THENY(M)=224+RND(1 )«3:C(H)=R 
ND(1 )*14+2 

5 IFI>12THENY(N)=Y(N)-1 

6 PUTSPRITEM. (8B.Y(M)).C(M).0 
:PUTSPRITEN»f80.Y(N)) >C(N) >B 

7 F0RT=1TO15 :NEXTT. I . L :G0T04 





ラー さ' 3; さぶ、 春 は 名のみ の 風の 寒さで ご 
ざり まする。 こんなと き はお 風呂に でも 行つ 
てあつた まりたい な …… と 思って いたと ころ 
：、 この SE I 丸 (MSX) クンの 『温泉 j ふ ふ 
ふ、 温泉 マークの 湯気が クネ クネと 踊って い 
ます。 行 20 で 描いた 3 本の サイン • カーブ を 
COPY 文で 位置 
を 変えつつ コピー 
して 動かして ます。 
欲 をい えば 音 も 付 
いてる と サイコ 一 
だった。 




『S*』 ※棘 都 -S 曰 丸 

10 CO し OR15，4，7:SCREEN5:SETPA<5 
E1 .1 :CLS 

20 FORI=0TO2BSTEP1 ： FORY=BT05 
4:R=Y*2/10:S=SIN(R) :X=S*1B+5B 
:PSET(X+I .Y) :NEXTY.I 
30 SETPAGE0 . : CIRCLE ( 1 20 . 1 20 ) 
.30. . . . .3 

40 F0RJ=BT031 :C0PY (40 . J ) - (80 » 
23+ J) ， 1TO(100.ia0) .0:FORT=0TO 
3B:NEXTT. J.-GOT04B 



もはや 常連、 MACK 竹 中 クン （MSX£) 
は カイロに ご 旅行、 ギザの 大 ピラミッドに 夜 
の バス ツアーです。 ブ一ン といろ バスの ェン 
ジン 音と ともに 黄色の ピラ ミツ ドが 近づいて 
さます。 ま、 ただの DRAW 文で 線 を 引いて 
る だけです けど、 
感じ はよ く 出て ま 
すよ ね。 あると こ 
ろまで 来る と、 そ 
れ 以上 大きくなら 
ない のがお かしい < 



ノ 



『夜の エジプト バス ツアー』 

棘 都 • MACK 竹 中 

10 C0L0R15.1 »1 :CLS:SOUND1 .25: 
S0UND3,27:S0UND8» 15:S0UND9»15 
： PRINT "さ S みなさま、 せ m° ろん く IT* さ 
0."： FORI =0TO2000: NEXT :SCREEN2 
: CIRCLE (40， 30) ， 15,10,1 .57,4.7 
1 : CIRC し E (ん 5， 30) .1S.10.1 .57,4. 
71 ： PAINT (26， 30) . 1 ： FORH = 0TO1 6 
:PSET(RND( 1 )*250»RND(-TIME)«2 
50-120) »RND(1)*15:NEXT 
20 LINEt0. 160) -(250 .160) : DRAW 
"BM120» 160D10BO5O10BD5D20 W :DR 
AW W BM30.250E90F90 W :B=120:FORI 
= 1 T084STEP . 5 ： C0L0R1 : DRAW BM= 
Bj ，160E-I ぴ =1; し- ピ： B-B -. 2:NE 
XT 

30 GOTO30 



今月 初 登場 J U N クン (M) の 作品。 「緑の 草 
原の 中の 環状線の 上 をい く 黒い S L と 青い 客 
車」 と コメン 卜が あります。 シュッ シュッ とい 
う S L の 音と 汽車 ポ ッ ポのメ 口 ディ 付 さ。 
稚拙と いえば そうな の だが、 妙に 味が あるの 
で サイ ョ 一され てし まった。 



『統 ※三重県 • JUN 

1 N$="V15CV8C :N$= W T200L16"+N 

$+N$+N$+N$ 

2 CO し 0R1 ，3，3=SCREEN2=CIRC し E(1 
28,96) ,90= CIRCLE (128 ,96) >88:S 
PRITESd )=""«««1'"" :S0UND7,4 
2:S0UND6.31 

3 X=125+FIX(89*C0S(C) ) :Y=93+F 
IXC89#SIN(C) ) 

4 C=C+.1 :IFC>360THENC=0 

5 PUTSPRITE1 » (X.Y) »1 »1 :PUTSPR 
ITE2. (X2. Y2) .4. 1 :PUTSPRITE3. ( 
X3，Y3) ,4， 1 :PUTSPRITE4» (X4.Y4) 
»4»1 :X4=X3:Y4=Y3:X3=X2:Y3=Y2: 
X2=X: Y2=Y 

6 READA$: IFA$= f, *"THENRESTORE : 
G0T06E し SEP し AYA$，N$=G0T03 

7 DATAT100V15S9M3000L8OGO5C»O 
G05C，EC,EC,GE，GE，D04G，(34，05CC 
»CE.DD»D4.6E»A6.ED»C4,# 



旅と いえば、 日本中 を 3 人 組から 5 人 組で 
旅して いく 芸能 一座、 卜 ラックの 荷台に 旗 を 
立てて ディーゼル 車の ほうが 燃費が よい 「水 



戸 黄 門と 仲間た ち」 です。 パ卜 くん (MSX) の 《 
作品 は 助さん、 格さん、 ご 隠居が 例の 曲の リ g 
ズ厶 とともに ジ ヮリ、 ジヮリ と 前進して いき、 ^ 
画面から 消えても 音楽が 残る という 風味。 行 



r 水 戸 黄 門』 北 猫' パト 

10 CLS:KEY0FF:E$=CHR$C27)+"Y" 
:PRINTE$"4( す tf さん"： GOSUB40:PRIN 
TE$ W 40# くさん"： GOSUB40=PRINTE$"6 
+i*a 、ん きょ " ：GOSUB40 = PRINTE$" » まい 
ゥ ましよ ラ" =GOSUB40 

20 PRINTE$"7+ W SPC(40) :GOSUB40 
30 PLAY ,f T255SM2000O2L4ER2EEEE 
R2EEEER2EEEEEEEEE W » W T255SM200 
0O4L4ER2EEEER2EEEER2EEEEEEEEE 
":6OTO20 

40 FORI=0TO1 000： NEXT: RETURN 



一の 「 



」は K E : 



. c H cr$(c 



※この コーナ一 の 掲載 プログラム は、 無 印 =C23(RAM8 KmjES32/2+ 用、 
CE32/2+(V R AM64KlvOi) 用、 * * =C532/2+( V R A M 128 K) 用です 



塵 SSB 門に 

ちくし ょラ と笑ラ 乱れ 太鼓 



は 

R 
A 
M 

が 
16 
K 
以 
上 
必 
要 
で 
す 



ありがちな 音で も アイデア しだいで はお も 

しろくなる という 好例が、 この I don't 
know クン （M) の 「ちくしょう 男』 （すごい 題 
名) だ。 作者の 解説 「ある 男が、 悲しみながら 
鉄板 をた たいている ようす」。 鉄板 をた たくた 
びに、 画面に 「ちくしょう/」 と 表示され、 そ 
れが スクロールして いくのが 「う一 ん、 わかる 
わかる、 ォレ にもそう いう ことがあ つたんだ 
よな」 と 感情移入させます。 



『ちく しょう 男』 千葉県 '1 don't know 

10 PRINT"** 1 * ちくし よ ラ！」 w :PRINT:SOU 
ND7,19:SOUND0»0:SOUNO1 »10:SOU 
ND8»16:S0UND6, 18:S0UND1 1 »B:SO 
UND" ，0:SOUND12，3filzSOUND13，8: 
FORI=0TO600 :NEXT: SOUNDS »0:GOT 
010 



一度 師範代から 平民に 格下げした にも かか 

わらず、 Rom i クン は 今回の 2 作で 再び M 
SX2+ になって しまった。 あ一、 こ りやこ 
り や、 まいった な。 リーチ Romi と 呼^ こ 
とに します (今後の 展開が 読める イージーな 
ネーミング だとい う 声 も …… ）。 
『羊が一 匹 j は 眠れない 夜の 例の ャ マです が、 
いや 一 動きが よく 計算され ていて、 栅 まで 走 
つてく る 動き、 栅を 大胆に ジャンプ する 動き 
とビョ ヨンと いう 効果音、 その あと テツ テツ 
テと 退場して いく 
動き、 いずれもた 
いした 芸 です。 ま 
あ、 これ を 見て い' 
て 眠たく はなら な 
いでし ようが。 




『羊が 1 匹』 》 畠 県 • Romi 

1 C0L0R1 5.4,4: SCREEN5» 1 ： FORI = 
0TO1 :A$="' , :FORJ = 0TO7:A$=A$+CH 

E448200047EFBFFFE4428" ,I»16+J 
#2+1 .2) ) ) :SPRITE$(I)=A$:NEXTJ 
.I:LINE(0»100)-(255.211) ,12, B 
F : LINE (124， 130) - （128,160 )， 15, 
BF:LINEC124»161 )-(128.170) .14 
,BF:H=1 

2 SO 瞧 7,62:0PEN W GRP: W AS#1 

3 PSET(80 ，8C0 :PRINT#1 ， w l: ッシ > か 111 

*":FORI=0TO100:Y=135:P = 
(IMOD16)¥8:GOSUB5:NEXT:V=-10: 
S0UN01 »0:FORI=100TO140:SOUND8 
.15-(I-100)¥3:SOUND1 »ABS(V)+5 
:Y=Y+V:V=V+.5:P=1 :G0SUB5:NEXT 
:SOUND8»0:FORI=140TO255STEP3: 
Y=135-(IMOD16)¥3:P=( IM0D16)¥8 
:G0SUB5 

4 NEXT:H=H+1 :G0T0 3 

5 PUTSPRITE0» (I»Y) »10»P:RETUR 
N 



今や 常識と なった M「. マリックの ィメー 
ジ， ミュージック。 カプリ チォと は 狂 奏曲と 
いう 意味。 マシン 語で やつ てること は、 割り 
こみ を かけて (MS X は 60 分の 1 秒 周期)、 も 
との 音の 高さから 音 を 少し 上げた 音 (PSG 
の レジス 夕 の 値 を 2 引いて いる） を 鳴らし 
ている。 これで 音のう ねりが 出て る わけです。 
コ ナミ 効果 は、 2 つの チャンネルで 音の 高さ 
を 少しず らして コーラス 効果 を 出して いるの 
です が、 これ は 1 つの チャンネルで すばやく 
音の 高さ を ゆ らして し 、る わけ だ。 



『マリック • カプリ チ才』 兵庫県 • Romi 》 

10 CLEAR200，&HD000:FORI=filTO36 

:POKE&HDfil00 + I ，VAL に &H"+f1ID$ に 

F301 05001 19FFD210ED0EDB0FBC9C 

313D00000F3AFCD9600D60230023E 

015FAFCD9300FBC9" .1**2+1 .2)) :N 

EXT:DEFUSR=&HD000:A=USR(O) :0N 

STOPGOSUB60:STOPON 

20 S0UND7，28: A$?S9M7000 し 803G 

+G+A+A+BBO4D+03G+4 w :B$=A$+ w F+ 

F+R4":A$=A$+"R8 W 

30 PLAY A$. AS:GOSUB50:SOUND6> 

20:PLAY WK "S9M700fil し 8C4 た GO 

SUB50:SOUND6 ) 30:PLAY W '* .""."CC 

":GOSUB50:SOUND6»B:PLAY , " r .""i 

40 PLAY B$.B$:6OSUB50:SOUND6, 

20:P し AY ""，""，"し 16CC"=GOSUB50: 

SOUND6，0:PLAY" m3C8 つ GO 

SUB5B:SOUND6.22:PLAY'"' ^"i'S? 

CC32":6OSUB50:GOTO 30 

50 FORI=0TO0:I=PLAY(0) :NEXT:R 

ETURN 

60 POKE&HFD9F ，& HC9:END 



曰 本 芸能の 伝統 化し^つ ある や が 和太鼓。 
有名に したの は 鬼 太鼓 座と か 鼓童と いった グ 
ループで すが、 近頃 は 曰 本 各地で 鉢巻き ふん 
どし のお 兄さんた ちがで つかい 太鼓 を ど どん 

が どんと どつ いている。 ここ 熊本県で は M' 1 
D クン （M) が MSX を 相手に ど どんが ど 
ん。 低い 太鼓から 始まって、 中く らい、 高い 
太鼓が 順番に 加わって いくとい う 構成。 う 一 
ん、 血が 騒ぐな あ。 



『乱れ; *^』 熊本県， M'10O0 

1 a$= w " , Bf =| * ** ，广し e 
20 FORI =0TO1 ： FOR J=0TO1 :PLAY"T 
し 8CC16C16CCCCCCCC 
16C16CCCC16C16C16C16C . A$»B$ 
30 A$= W T135S8M3500O1L86616G16 
GGG6GGGG16G16GGGG16G16G16G16G 
":NEXT お B$="T135S8(13500O2L8D - 
D-16D-16D-D-D-D-D-D-D-D-16D-1 
6D-D-D-D-16D-16D-16D-16D-" :NE 
XTI:GOTO10 



今回 私の 秘書に もっとも 受けて おった のが 
この 作品。 おれ だよ おれ、 わし ぢゃー や クン 

(M 、それにしても ペンネ一 厶を 何とかし なさ 
し、） の 作品 は、 鳴らして みると Oh， Yea 
h./ のお もしろ さ。 PLAY 文 だけで ビジ ュ 
アル もなん にもない、 という 新鮮さだった。 



『問 3 con め 答が わかった/』 
広島県 • おれ だよ お わし ぢゃ一 や 

10 PLAY W V15T100S1M1 100001 し 32C 
602060306040605006060706080" ， 
W V1 5T120S1 Ml 100001 L32CG02CG03 
CG04CG05C06C607C608C » W V15TU 
0S1M1 1 08001 し 32CG02CG03CG04CG0 
5C06CG07CG08C 



SE I 丸 クンの 2 本 目 は 「小 悪魔の 笑い』 で 
す。 口 を ゆがめて 「八 ッヒ 八へ ホヒ 八、 ウギ ギ 
ギ」 と ゆがんだ 笑い声 を あげてい るの が 聞 こ 
える。 ついでながら、 SE I 丸 くん、 ィ ラス 
卜ち おちし ろい ので、 次回 はちよ つと 凝った 
の を 送って みて ちょうだい。 リス 卜と一 緒に 
掲載しても いいよ。 



『'J 養の 笑い』 蘇 都 'SEI 丸 
10 R=RND(1 )*100 
20 FORI=0TO15 

30 SOUND8*I:SOUND0>R: SOUNDS >0 
40 NEXT 
50 GOTO10 



げ けげ、 AOTAX クン も 今回で MSX 
2+ ざん す。 相続 AOTAX と 呼^ ことにし 
ようかな、 うう う、 アイデア 不足 だ。 とりあ 
えずそう してお いて、 と。 

で、 作品の ほラ は、 裏 画面に まず 1 つ 球の 
ように 見える 円の 重ね合わせ を 描いて おき、 
これ を 位置 を 変えながら コピーして 球が 跳ね 
ている ように 表示して いる わけ だ。 ちなみに 
CG で 百足 状の 図 
を 作る 場合に も 位 
置 を 変えつつ コピ 
一 するとい う 技が 
よく 使われて いま 
すね。 




『ィモ ムシ ボール』 ※神奈川県 *AOTAX 

10 COLOR » * ： SCREENS ： DEFINTA- 
Z:F0RI=1 T07 ： C0L0R= (I.0>0*I):N 
EXT:SETPAGE» 1 : CLS ： FORI=0TO7:C 
IRCLEC 128-2*1. 106-2*1) ， 50 - EXP 
(1/2) .I:PAINT(128-2*I .106-2*1 
) pI:NEXT:A=1 

20 X=X+A:B=B-1-(Y>40)*22:Y=Y- 
B:COPY(70»40)-(175»160) .1T0(X 
, Y+50) »0»TPSET:A=A+(X=15B)*2- 
(X=0)»2:6OTO20 



『5 月 号のお 題 「有名人 j I 

i あ一、 5 月 号のお 題 はこの ようになった。 す | 

•I なわち、 過去から 現在までの 有名な 個人 を 取 き 
4 



り 上げて、 その 人に ちなん だ ビジュアル ゃサ 



i ゥンド を 展開され たい。 そういえば リンカ 一 > 
| ンを 取り上げて、 「リン、 カーン」 という 音 き 
| が 出る という 作品が ありました。 もうち よつ I 
ゼ とこって ほしい 【ナ ど、 プログラム さは ほ き 

| ど ほどに。 し , り は 2 月末 曰、 応募^: は r 

4 左下の 欄外に あります。 イラスト や 自由 部門 『 
i ヘ^ 稿 も, してお る。 よろしくね。 



得点 システム 



当 フ才一 ラムで は、 5SPt の 称号 を 定める。 とりあえ •ffiffl したら 「M」 の 称号と す ifglfemg 与。 2 回目 (7)^ で <"MSj、 3 回目で 1 " MSX」 などと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そして、 みごと 1 " MSX2」 に 行きつ し、 た 人に はおな じみ (7)4^ テレカ 新パ一 ジョン、 「MSX2+」 になる まて 力 (まんした 人に は 希望 CQ 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つまらない 作品 を 送って きたら 称"^ 庫 (はくだつ） も あるので 心する ように (3^)。 
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■CSap の ED I TOR し AL WEATHE 

R の 続^) 副編少 荣&は^ そ^^ f ノ 
—キヨ \ "に 弓 I で ぉ> も 決め ^ ま 
、や ~ 



つ- rr-^- 
高性能 ワープ^ 
, 走!^ 即 購入す る 




でも 

ち ちいお 



ビ. 



り纖 き 3 



gd: く！ 旧^^ 口 は、 テク ノ 
ポリスの 攀集 少年 u にもら われて いく ことに 
なった。 因果 は ぬぐ る^て ぃラん でしよ ラか 
■ 楽 評 ： 畜 やん 、一 \ 



春の 海 

© 埼玉県 • GAN-P々 の 作品 © 



おなじみの GAN — P々 クン 
です が、 ふ ふ ふ、 今回 も 傑作で 
す。 お 正月に はかならず 流れる 
「春の 海 j とい ラ 琴と 尺 八の 二 
重奏 曲があります が、 この プロ 
グラム は その 「春の 海 ％ ドキ」 を 
ひたすら 自動 演奏す る プロ クラ 
厶 なの だ。 琴の 伴奏 は そのまま 
です が、 メロディー は プロ クラ 
厶 のなかで 作って います。 どラ 
やって るかと いえ ぱ、 まず 行 50 
と 行 60 で使ラ 音の 高さ を； 7 種類 
決めて おさ、 行 70 と 行 80 で 乱数 



を 使いながら 8 分 音符で 16 個 ふ' 
んの 長さの メロディー を 作り ま 
す （1_$は「& (タイ）」 を 使って 
音 を 延ばす かど ラかを 決める)。 
A S の 長さ も 8 分 音符で 1 S 個 ふ' 
ん なので、 行 昍 で 演奏す ると 琴 
の 伴奏の A$ と プログラムで 作 
つた 尺八 (フルー 卜です けど) メ 
口 ディが 同じ 長さで 鳴り、 已 
$ を 1 """」 にして ク リアした あと 
行 70 にも どる。 つぎの メロ ディ 
一 を 作り直 して ふたたび 演奏す 
る、 という わけです ね。 



10 



Haru No Urn i 



20 CALL MUSIC( 1 , . 1 ■. 1 ) : Q=RND ( -T II1E ) 

30 ' GAN-P* SOUND PEFORMANCE LABO 

40 PLAY#2,""T54£)39Y2, 1t)Y7，5 し 16V9〉- > "T546J3 

V9L8>" : A$="<E8B>DEABAE2<E8B>DEAB>DE2< 

50 F0RS=1T07:READB$TS) :NEXT:K$="E" 

60 PLAY#2，A$ = DATA D.E.G.A.B. >D< > >E< 

70 F0RS=1T016: IFRND( 1 ) > . 5THENK$=B$ ( INT ( R 

ND(1 )»7) + 1 ) ： し Ss'-ELSELS^S- 

80 B$=B$+L$+K$:NEXT 

90 PLAY#2，A$，B$:B$=— ":60丁070 



投稿 を大 募集しつつ 次号 予告な ど 



國 投稿 大 募集 

ドぃ音楽館では、「1\/1音源（「 

M パック や MSX2+ の MS 
X-MUS I C) の 演奏 プロ グ 
ラム を 募集して います。 オリ ジ 
ナル 作品から クラシック、 ロッ 



ク、 ポップス、 フユ一 ジョン、 
ゲーム ミュージック など、 ジャ 
ンルは 問いません。 でも、 オリ 
ジナル 作品の ほ ラが目 を 引く の 
だけ は 確実。 とくに 決まって い 
るし め 切りはありません。 どん 



きょうの 料理の テーマ 

© 愛知県 • 体育 委員長の 作品 © 



これ も 有名な 曲。 某国 営 放送 
曲の テレビ 番組で、 もう £0 年以 
上流れ ている 曲です。 爽やかな 
木琴の 響きが 食欲 を かきたてる。 
プログラム として は、 べつに ど 
ラっ てこと はないです。 行 50 だ 
けで、 一気に 鳴らし 切って しま 
うとい ラ かんたん さ。 でも、 自 
己 流 だとい ラ コメン 卜の わりに 
は 演奏の バランス がよくて 気持 
ちいい ぞ。 長くな つち やうけ ど、 
全曲 聞きたかった なと 思つ ちゃ 
いました。 

さて、 こういった 聞いて みる 



とよく 知って る けれど、 ふだん 
は あま り 意識す る ことのない 名 
曲、 いろいろあります ね。 私が 
好 さだった の は、 これ も 某国 営 
放送局の 「新 曰 本 紀行 j の テーマ 
音楽 だと か、 大昔の 大河 ドラマ 
「花の 生涯 j の テーマ 音楽 だと か、 
映画! • ゴジラ 」 の テーマ 曲 （これ 

は 有名 か） とかで、 これら は 調べ 
てみ ると 富 田勲、 芥川也 寸志、 
伊福部 昭 とし 、 つ た 現代 曰 本 を 代 
表する 作曲家の みなさんの 作品 
でして、 なるほどと 納得した し 
だいです。 



10 ，=====R Y R 1===== 

20 CALL MUSIC" ,0,1 ， 1 , 1 , 1 ， 1 , 1 ) 

30 call voicE(ae.s0>a0.a0>S0>s0) 

40 PLAY#2 に T120— rTWZTW ，マ 128T ,-T 
12ST ，—丁 12tT ,"*T120 — 

50 PLA^rsmVISCHLISGSOSCEGAGEFSFSDC- 
S)8V1403L16G804CEGAGEF8F8D に，" *S)3V13I1304 し 1 
6G805CEGAGEF8F8D4" , "S9L8Q3V8R805GR8GR8GR 
8G" ."39L8Q3V8R805ERBER8FR8F" ,"a33V10O3Q5 
L8CR8ER8DR8GR8" ."aA15V9B!8H8B!8H8B!8H8B! 
8CSH8" 



どん 投稿して ください。 宛先 は、 
〒lt)5 東京都 港 区 新橋 4 一 ID— 
7 TIM MSX-FAN 編 
集 部 「FM 音楽 館」 係です。 
國 次号 予告 

次号から、 FM 音楽 館に 「ビー 
卜ルズ コーナー」 を 設けます。 毎 



月、 ビー 卜 ルズの 名曲 を 1 曲ず 
つ 掲載して いく 予定。 とりあえ 
ず、 次号で はよ つ ちゃんが お 手 
本と ばかりの 作品 を 発表し ます。 ■ 
ビー 卜 ルズの 曲の 投稿 も大々 的 
に 受け付けて いるので、 どん ど 
ん 投稿して ください。 
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60 ^丫#2，"し160"8805[^ば1>£8£804" ，"0；5し16 
G8B04DFGFDE8E8C4 "にし 1604G8B05DFGFDE8E8C4 
マ L8R8GR8GR8GR8 に， "L8R8DR8DR8ER8E "，な 80 
2V1 2GV1 0R8O3DR8CR8ER8" > "B i 8H8B 1 8H8B ！ 8H8B 
！ 8HC8" 

70 ?し八丫#2に041_166805じ£6六6£「8ド8[>4"，"0；5し16 
G804CEGAGEF8F8D4?Q504L16G805CEGAGEF8F8 
t>4 つ "L8R805GR8GR8GR8G つ— し 8R805ER8ER8FR8F 
" »"03L8CR8ER8DR8GR8 ,f » "B!8H8B!8H8B!8H8Bi8 
CSH8" 

80 P し AY#2, W 04 し 16B05DFAG8 く B8>C4" W ，"03L16B> 
DFAGa<B8>C4 w , W 04L16B>DFAG8<B8C4" ."L8R8GR 
8G62 W . W L8R8FR8FE2 W ) "V12O2L86R8V10O3DR8C< 
V^GVISC" ."BlSHSBiSHaB! H8B!H8B!HC8" 



シ ユー ティング 

© 石川県 • ろん ぐ TEAM の 作品 ® 



これ はおな じみの ろん ぐ TE 

AM クンの 作品。 オリジナルで 

すが 「よく ある シ ユー ティング 
ゲームの 音楽です。 勝手に ミサ 
ィルの サウンドが 出て、 敵が 死 

んで いき、 最後に は GAME □ 
VEFt となります。 また スぺ一 
スキー を 押しながら RUN する 
と、 効果音はなくなります」 とコ 
メン卜 あり。 

PSG を 使って いる 場合 は Q 
$ が 爆発の 効果音、 P$ はピュ 
ンピ ユンと いう 射撃 音 (64 分 音 



符で すばや く 音 を 下げて いるの 
でピ ユンと いう） が 出ます。 スぺ 
一 スキー を 押してい るか どうか 
は 行 200 と 行 580 で 判定 している。 
押してい る 場合 は P$、 Q$ の 
デ 一夕 を 読み こむ まえに PL A 
Y 文に 飛んで しま ラ ので、 効果 
音が 出なくなる、 という シン プ 
ルな 構造。 

いや 一、 おもしろい。 こうい 
う 「状況 をシ ミュレ 一 卜した」 ォ 
リ ジナル 作品、 今後 も 期待して 
おります。 



10 CALL MUSICE1 ，0，1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 

20 CLEAR 1000:SOUND 6t20:SOUND 7.46 

30 A1$ = r 'V9EF + Vl 1GAV13B>CV15DE<V9EF+V1 1GA 

>V13CDV15EG' T 

40 A2$-"<V9EF+V11GAV13>[)EV15F + G<V9EF+V11 

GA>V13EF+V15GA' f :A3$= I, L8G.D.EG.E.C 

50 A4$ = "E.D.C<B.>C.D ,r 

60 A5$ = f, 6.D.EG.D.F + 16Gl6' f 

70 66$ジ八2ぶ>1>16£16" :A7$LE-D に D.E W 

80 A8$ = な 1<":A9$HE16 W 

90 B$ = "Vn DADADADACADADADA" 

100 B1$= B DADADAD" 

110 C1$= W R2. AGFEDC<BAGFEDC<BAG" 

120 C2$=">>R2AGFEDC<BAGFEDC<BAGAB>CDEFGA 

B>CDEFGA" 

130 C3$ = ' f R2AGFEDC<BA>GFEDC<BAG>FEDC<BAGF 
>EDC<BAGFE<" 

140 DS^AGF + DAGF + DBAGEBAGE" 
150 D1$="A6F+DAGF+" 

160 R$ = "SH16SH16SH16SH16M!S 1 Hi 16SH16SH16 
SH16" :R1$=R$+R$ 

170 R2$=R$+"SH16SHT6SH16SH16M!S32M!S32M! 

,S32M!S32M!S32M!S32M!S32M!S32" 

180 R3$="SH16SH16SH16SH16MiS !H ! 16SH16SH1 

6" 

190 ' 

200 IF STRIG(0) THEN S=1 :GOTO 450 
210 P$="GF+FE W 

220 P1$= w R16.' t + P$ + "R16 ,r + P$ + P$ + P$ + P$+P$ + ' f 
R4 W +P$ 

230 P2$=P$+PS+P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$ 
+p$+p$+p$+p$ 

240 P3$="R8."+P$+P$+P$+P$+PS+P$+P$+P$ 
250 P4$="R4 M +P$+P$+P$+P$+P$+P$+PS+P$+P$+ 
P$+P$+P$ 



260 P5$= W R16"+P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$+PS 
+P$+P$+P$+P$ 

270 P6$= W R4 . "+p$+p$ + p$ + "R8' T +P$ + "R16 t ' + P$ + 
P$ 

280 P7$= w R16' f + R^'+PS + PS+PS + PS+PS + PS 
+ P$+P$ + "R16 r, + P$ + P$ 

290 P8$ = "R4 ,"+P$+P$ + P$ + P$ + P$ + P$+' f 'R16' T + P$ 
+"R16 W +P$ 



300 
310 
320 
330 
340 
350 
36ff 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 



P9$ = P$+P$ + P$ + "R8 ,, + P$ 

Ql$= B R4CCCC8 ,f 

(12$?ぉ2(；ば8ぉ2〇〇8ぉ〇『 

Q3$="R4R32C8C8" 

Q4$ = "R4.R32CCC8CCCC8'' 

Q5$ = rf R16.CC8Re.C8CC8" 

Q6$ = "R4 . R32CC8R8R8.C8'' 

07$=" R8 . R32CCC8CCCC8R16C8" 

Q8$ = "R4.R32CC8' T 

Q9$="R16C8R4M15000C1R2" 



G1$= W A4.EG+BA4.DF+A+A4.G+GDC1 W 
62$ = rr A+AG+GG+AA + AG + EF+G+GF + FEE+C+C1" 
G3$ = "6F+4FF + 4G.C2. rf 

P し AY#2，"S)24T150 し 1603" ，"323T150L16O3" 
， W 314V15T150 し 6405 "に 35V13T150 い 60n£) 
六151"150",けソ131"150し6406"，"591171300丁150し16" 
460 PI_AY#2， A1$，A1$ 

A2$，C1$，" W に" ， W R4. ."+P$ 
1 

Bn$，R1$，P1$，Q1$ 
B$， WW ，D$，R1$，P2$，Q2$ 
B$，" ，D$，Fm，P3$，Q;5$ 
B$ ， C2$ ， D$ ， R1 $ ， P4$ ， Q4$ 

BS,"" ,0$»R1$,P6$,Q6$ 
B$. fr ",D$.R1$ I P7$»Q7$ 
B$ ， C3$ ， D$ ， R2$ ， P8$ ， Q8$ 



4-70 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 



PLAY#2，A2$ 
FOR 1=0 TO 
P し AY#2，A3$ 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLA 丫 #2 
PLAY#2 
PLAY#2 
NEXT 
IF S =1 
PLAY#2 
PI_AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 



，A4$， 
，A5$， 
，A6$， 
,A3$, 

-A7S, 
，A8$， 



THEN 480 

A3$，B$，"" ，D$，Fm，P5$，Q5$ 
A4$ ， B$ ， w w ， D$ ， R 1 $ , P6$ ， Q6$ 
A9$.B1$. .D1$»R3$. P9$.a9$ 



S48T120L2O3" 

630 PLA 丫 #2，GU，G2$，G3$ 



「ナム コ ビデオゲーム グラフ ィ ティ Vol.2』 より 

卜 ィ* ポップ 

® 東京都 • 藤 崎 朝 也の 作品 



© 
チ 



あ、 懐かしい と 涙 を 流す 人 も 
多い ので はないで しょ ラか。 ナ 
厶コの ビデオゲームで ァ クシ ョ 
ン パズルの 名作 1 " 卜ィ • ポップ」 
の 音楽です。 ピアノの 音 はギタ 
一 (@10) と ビブラフォン (@16) 
の 組み合わせ、 音程が 狂って い 
る ホン キ一 卜ンク つぼい チュー 
ニンク は 行 50 の 
CALL TEMPE 闩 （18) 
で 音律 を 変えて いるせ いです。 
行 3D の 丁 F1ANSPOSE 命令 



や 行 40 の P I TCH 命令 は FM 
音源の 音の 高さ を まとめて 上下 
する ので、 PSG 音源 を 併用す 
ると き は 音程が ずれて いる 効果 
に 使えます が、 ここで は 曲 全体 
が 上がつ ちゃ ラ のみ。 しかし 何 
です ね、 こういう レ卜ロ ゲ一厶 
の 音楽 もお もしろ い。 あっと 驚 
< 展開 を 期待して ます。 
※電波 新聞社の 1 " ALL ABO 
UT NAMCOIIj の 楽譜 を 参 
考 にさせて いただきました。 



10 


CAI し 


MUSIC(0，0，2，2，2，1 ，1 ，1 ) 


20 


CALL 


BGMd ) 


30 


CA しし 


TRANSPOSE (793) 


40 


CALL 


PITCH(446) 


50 


CALL 


TEMPER(18) 
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60 CALL VOICE(5)10，5J16，£n0，5)16，Sn0，£l16，S)3 

3»S33*a33) 

70 ' 

80 DEFSTR A-Z 
90 ' 

100 A0 = W T218O5L 8VUQ8" 
110 B0 = "T218O4L 8VUQ8" 
120 C0= W T218O4 し 8V14Q8" 
130 D0 = "T218O3L 8V13a6 ff 
140 E0="T218O3L 4V13Q6" 
150 F0="T218O3L 4V13Q6" 
160 ， 

170 AH1R1CIHE&EE - D4C4R4>C4R4 ぐ 

180 A2 = "A ん G + A&ACE>CAA4ASrACDCA4.A&A4A4B - B- 

4B-&B-4R4" 

190 AS-WF + G&GCDCGGW&GCDCB - AB - 4FHBOCF 
DCDC<BB-" 

200 /U?A" + A&ACDCAA4A&ACDC>C<A4>C&C4E-4 
D4<FFF4F4" 

210 A5 = " WED&DEDWCWStl^FGG + AFOC&CXDEA 
F4CCC4C4 rr 

220 A.6="R8C>C<CB>CR8<OC<CB>CR8CR8<CR8C> 
C<CB>CR8<C>C<CB>CR8CR4<" 

230 A7="R8C>C<CB>CR8<C>C<CB>CR8CR8<CR8C> 
C<CB>CR8<F>F4F4E4D4<" 

240 A8 = "R8C>C<CB>CR8<OC<CB>CR8CR8<CR8C> 
C<CB>CR8<C>C<CB>CR4<F4' f 

250 A9= w >F4F4E4D4CD4C&C く AFGAFC>C&C<DE4F4 

R4>F4R4<" 

260 ' 

270 B1HR1 EF4G&GGF4E4R4>B - 4R4" 

280 B2= W F4F+R8R2FF4F&F く AB - A>FFCF&FDCF+GG 

290 B3 ビ E4D+E&ER4.E"E&E<EFE>GF+G4R4G + 4A 
AFEFEE-D" 

300 B4 = "F4F + R8R2R1A"A&A4〉C4 く B -ん 

B - 4B - B - SB- B - B- 4AA4>C&C くく AB - B>CR4 
4A4R4R2>" 

R4ER8E4R4ER8E4R8ER4R4FR8FR4.FR8F 



310 B5= 
E&E<B_B 
320 B6= 
4R8FR4" 
330 B7= 
4<B4B4" 
34-0 B8= 
FR8R2" 
350 B9= 
4A4R4>>C4R4< 
360 ' 
370 C1= 
380 C2= 
4F4R4R2 
390 C3= 
400 C4= 
410 ' 
420 D1= 
C4R4>" 
430 D2= 
440 D3= 
450 D4 = ' 
460 D5 = ' 
470 D6= 
480 D7= ( 
490 D8= 
500 D9= 
510 ' 
520 E1=' 
B -" 

530 E2= 



R4ER8E4-R4ER8E4R8ER4R4FR8F4R4>C4C 



R4ER8E4R4ER8E4R8ER4R4FR8FR8R4FR8 



B 一 4B 一 4A 一 4"A4A4.A&AR8C4R に E&E く B 一 B- 



R1CD4ED4D - - tHC4R4>E4R4 く" 
>G4GG&GGG4FF4A&A く FGG+A4R8>C&C く GG 

>RlRlR1AFAFFDFD ,r 

CtHEtKD - 4CD4ED4D - 4CD4E&EE - D4C4R4 

し 4 <FACAFACAFAF+AGB->D<D" 
CE<G>ECE<G>E>C8C8CR4CC<CDE" 
FACAFACAF8F8FFFF>F8F8FF" 
<<B->B-GB-CAFE8D8CACB-A>C8C8CC 
CB - B - <G>CB - B -く GF >AA< CF >AA< F w 
G>B-B-<CG>B-B-<G+A>AAA< AAG+G+" 
G>B-B-<OCB-B-<EF>AA<CF>AAR4" 
く B - B - BB〉CA>C< く A〉CACB - FC<FR4 し 8" 

<F>F<C>F<F>F<C>F<F>F<F+>F<G>6B-< 

C>C<<G>>C<C>C<<G>G>E8E8ER4EF<CDE 



540 E3= W F>F<C>F<F>F<C>F<F8F8FFFB-R4R2" 
550 E4 = "<B->>F<G>F<C>F<FE8D8C>F<OGFR4R2 



560 E5= r 
570 E6= r 
580 E7=' 
590 ， 
60'0 F1=' 



>R46GR4R4GGR4R4FFR4R4FFR4' r 

R4GGR4R4GGR4R4FFFRK r 

R1R4CFR4R4FR4GRK" 

C>CC くく G>C>CC< く GF〉>CC くく CF >>CC くく F" 



610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 



F2 = 
F3 = 
F4= 

PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
PLAY 
P し AY 
PLAY 
P し AY 
P し AY 
PLAY 
GOTO 



, G>>CC<<C6>>CC<<G+A>>CCC<<AAG+G+" 
，G>>CC<<C>C>CC<<EF>>CC<〈CF〉>CCR4 M 
'<<B-B-BB>CR4R4< A>CR4CR4FC<FR4>" 



#2 


A0 


B0 


C0 


D0 


E0 


F0 


#2 


A1 


61 


C1 


D1 






#2 


A2 


B2 




D2 


El 




#2 


A3 


B3 




D3 


E2 


"一 


#2 


A4 


B4 






E3 




#2， 


A5 


B5 


C2 


D5 


E4 




#2 


A2 


B2 




D2 


E1 




#2， 


A3 


B3 




D3 


E2 




#2， 


A4 


B4 




D4 


E3 




#2， 


A5 


B5 


C2 


05 


E4 




#2, 


A6 


66 




D6 


E5 


F1 


#2， 


A7 


B7 


C3 


D7 


E6 


F2 


#2, 


A8 


BS 




D8 


E5 


F3 


#2, 


A9 


B9 


C4 


D9 


E7 


F4 


#2， 


A1 


B1 


C1 


D1 
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:: ' がん ばれ ゴ エモン 2 . ： より 

旅 始め 

© 神奈川県 ■ 淀川 健 悟の 作品 © 



ゲーム ミュージックの 音楽 も 
いろいろと 送られて くるので す 
が、 そのな かで も 出色の 出来 だ 
つ たのが 淀 j 1 1 クンの この 作品。 
まあ、 もとが ジャパネスクな ゲ 
ー厶 ですから、 ギャグち かまし 
やすいと いえます が。 

プログラム として は、 曲の 進 

み 方に そって 4 つの パー 卜 （4 
番目 は ドラム) をデ 一夕 化して 
いさ、 最後に PLAY 文 を 並べ 
ると いう、 ごく オーソドックス 
な もの。 それでで すね、 どこが 
よい かとい えば 曲の 展開が 早い 



点で、 息をつく 間もなく つぎつ 
ぎに 印象的な フ レー ズの 連続 パ 
ンチが 出て くる。 ところどころ 
に 出て くるお 分 音符、 64 分 音符 
が 「夕 ララ ララ」 と スピード 感を 
盛り上げます。 テンポ は ほ0( 行 
480 の 「丁 1 50」） ですから、 ち 
よつ と 速めです が スピード 感を 
生む 原因 は テンポで はなく フ レ 
一 ズの切 り 換えが うま くいって 
いると ころに あるの だ。 音色 や 
音域、 休符の 使い方な ど、 ちょ 
つと した アイデアで 「ビック リ」 
する の だ。 



10 CLEAR2000:CAL し MUS IC (1 ， ， 1 ， 1 ， 1 ) 

20 CALL VOICE (017，317，£)33) :CALL TEMPER10 

) 

30 ' [A] 

40 AA$="D+V13D+V1 1 D+V9D+V8D+V7D+V6D+V1 5D 
+&D + 8L8<A + 16>C + 16D + D+16D+16Q4D + + Cl8<<G+> 
>l_24D+ED+C+D+C + <L8A + 16>C + 16D + A+16>C+16D + 
<0 + " 

50 BA$="G+<A+16>C+16D+4&D+A+16A+16Q4A+A+ 
Q8<E>L24D+ED+C+D+C+<L8A+16>C+16Q4D+Q8>D+ 
16G+16a4A+<AQ8" 

60 CA$ = '*G+>G + <D+F + D+8<EF + E8>A+>C + Q4D+8D + 
8Q8<C+8R8RD+8D+A+Q4>D+8Q802D+24E24F+24" 
70 DA$="B!8C16C16S!8C16C16B!8S!16S!16S18 
SI8S! 8R8RH8C16C16S ！ 8H8" 
80 ' CBD 

90 AB$= W <D+G+A+B>D+<B16A+16G+A+16B16>D+ . 
F+16D+F+D+4.<B16>D+16 M 

100 BB$ = ,f <A+>6 + A + B>D + <B16A + 16G + A + 16B16>D 
+. F+16D+F+D+4.<B16>D+16" 

110 CB$ = r, G + 8>G + G + D + 8F + 8<G+8>G + G + D+8F + 8<B 
8>BBF+8B8<B8>BBF+8B8" 

120 D$="B!8C16C16S18C8B!8C16C16S I8C8" : DB 

$=D$+D$ 

130 ' [C〕 

140' AC$ = W し 16C + C+R16C+C + 8D+C + <BBR16BI_24B〉 
C+<BLl6G + B>C+4Q4F + 8.Q8F+Q4L8F + F + F + F+Q8' f 
150 BC$= "し 16C+C+R16C+C+8D+C+<BBR16BL24B> 
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160 CC$= M C+8>C+C+<G+8>C+8<E8>D+D+<B8>D+8 
<F+8>F+F+C+8F+8<F+8>F+F+C+8F+8" 
170 DC$=D$+D$ 
180 ' CD3 

190 AD$= W R8 く D+F+G+B4G+B> し 16C+4&C+F+C+F+D 

+4.<B>D+" 

200 BD$=AD$ 

21 CD$="<D+8A+A+D+8A+A+E8B+B+E8B+B+F+8> 

C+C+ く F+8>C+C+ くく B8>B8 く B8>B8" 

220 D$="Bi8C16C16S !8C16C16B!8C16C16S!8C1 

6016^ :DD$=D$+0$ 

230 ' CED 

240 AE$="C+C+R16C+C+8D+C+<BB>C+<BL24G+BG 
+ し 16D+F+G+1" 

250 BE$= W C+C+R16C+C+8D+C+ く BB〉C+ く B し 24G+BG 
+L16D+F+G+4>G+A+B>D+G+D+<BA+L32G+G+G+G+G 



260 CE$= W <C+8>C+C+ く C+8>C+8 く E8BBD+8A+8 く G+ 

6>G + G + D + 8F + 8<G+8>G + G + D + 8F+8 r ' 

270 DE$= w B!8C16Cl6S!8C8BI8C16C16S!&C8Bi8 

C16C16S! 8C8B 1 8C8S ！ 1 6S ! 1 6S ! 1 6S ! 1 6" 

280 ' CF-G3 

290 AF$= w F+G+B>C+D+8C+D+< し 24B>C+<BL16G+B 
〉C+8B>C + D+D+D + F+C+C + D+C + <BBG + B>l_8C+4&C + 
4B>C+D+F+.F+16D+F+6+.B16G+B>C+8L24<B>C+< 
BL8G+D+" 

300 BF$="03L16F+8>F+F+<F+G+A+B>E8C+EL24F 

+G+F+L16EF+F+8>F+F+<G+8>G+G+<<B8>BBC+>C+ 

<C+>C+<D+4.F+8A+2B4.G+8>C+2" 

310 CF$="<B8>BBRR2B8>BBC+8>C+C+<<E8>EE<F 

+>F+<F+>F+<<B8>BBF+8B8D+S<D+D+A+8>D+8<E8 

>EE く B8>E8 く E+8>EE く 8+8>ビ8" 

320 D$= B Bi8Cl6C16S !8C8S !8S 18" :DF$="B18C1 
6C16R8C16C16R8C16C16R8H16H16C8H8C8H8C16C 
16S!8C16C16C16C16"+D$+D$ 
330 ' CHJ 

340 AH$="F+L16G+F+D+8<B8>C+C+<F+G+BG+B2. 

L64BA+G+F+ED+C+<BA+G+F+ED+C+<BA+" 

350 BH$ = f, <C + 8>C+C+D+8G + G+G+8G + 8F+G + BG + <F 

+8>D+D+ く F+8>D+D+ く F+8>D+D+ し 64D+C+ く BA+G+F+ 

ED+C+<BA+G+F+ED+C+ M 

360 CH$ = ' r F + 8>F + F + <G + 8>G+G + <E8E8F + 4<B8>BB 
<B8>BB<B8>BBBBBB" 

370 DH$="B!SC16C16S!8CaSl8S !8RB!8C16C16S 
！ 8C 1 6C 1 6B ! 8S ! 8S ! 1 6S 1 1 6S i 1 6S ! 1 6" 
380 ， m 

390 AI$?CH し 16D + D + R16D + E8G + 8Q4A + 8Q&>D + D+ 
D+8 くく A+8A + 8>>L24D + ED+C + D+C+ くし 16A+〉C + 8(14D 
+8Q8<< A+A+A+A+A+A+" 

400 BI$="04 し 16D + D+R16D + E8G+8Q4A+8CI8>D + D+ 
D+8 くく E>+8D+8>> し 24D + ED+C + D+C+< し 16A+>C+8CUD 
+8Q8<< D + D + D+D + D + D + " 

410 CI$="L32F+F+F+F+F+F+F+F+<F+F+F+F+F+F 

+F+F+BBBBBBBB>D+D+D+D+D+D+D+" 

420 DI$ = W S!8R8RRR8S!8S!8R8RR8C16C16SM6S 

!16S!16S!16" 

430 ' CJ3 

440 A$ = "04E >E >ED+ W ■• AJ$ = A$ + A$ + A$ + "L20C + D+ 

C+>A<C+L32V1 5D+D+D+D+D+D+D+D+D+D+D+D+D+D 

+D+D+V1 0<L16D+E6+A+< D+ >A+G +D+ L8V1 2" 

450 B$-"04E :BJ$ = B$ + B$ + B$ + "04 し 20C + 

D+C+<A>C+L16D+E+G+A+ >D+EG+A+ くし 32V1 5D+D+D 

+ D-HD + D + D + D+D+D+D + D + D + D + + 0+04^12" 

460 C$="03E8>EE W : C J$=C$+C$+C$+"03C+8 >C+C 

+ くく A+8>A+A+ く A+8>A+A+D + 8>[> + D + <D + 8>[> + D + 02L 

16^ 

470 DJ$="Bi8C16Cl6Si8Cl6C16Bi8C16C16S!8C 
16C16Bi8C16C16S!8C16C16B!8C16C16Si 16S • 16 
H8" 

480 PLAY#2， ff T150V15O5 し 32 つ"" M50V15O4 し 8" ， 

"T150V133V127O3L16" ， "T1 50V53A9" 

490 PLAY#2，AA$,BA$，CA$，DA$ 

500 PLAY#2，AB$，BB$，CB$，DB$ '## 

510 PLAY#2，AC$，BC$，CC$，DC$ 

520 P し AY#2，AD$，BD$，CD$，DD$ 

530 PLAY#2» AE$»BE$»CE$»DE$ 
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540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 



PLAY#2. AF$, BF$»CF$,DF$ 
PLAY#2， AG$， BG$，CG$， DG$ 
PLAY#2，AH$， BH$，CH$， E)H$ 
P し AY#2， AI$，BI$，CI$， DI$ 
PLAY#2，AJ$，BJ$，CJ$，DJ$ 
END 
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'さようの 料理の テーマ 



10> 74 
50>147 



20>220 
60>195 



30>127 
70>252 



譬シ ユー ティング 



トイ 'ポップ 



10>228 
50 > 33 
90>198 
130>242 
170>157 
210>239 
250>251 
290 > 96 
330>129 
370 > 67 
410>198 
450>201 
490 > 28 
530 > 3 
570 > 63 
610>243 
650 > 66 
690>178 
730>178 
770>100 

き 旅 始め 

10> 92 
50 > 82 
90 > 18 
130>246 
170> 32 
210>174 
250> 78 
290 > 57 
330>251 
370>123 
410>217 
450> 49 
490>140 
530>216 
570> 36 
610> 45 



20> 52 
60 > 50 
100>247 
140>215 
180> 80 
220>131 
260〉198 
300> 35 
340 > 99 
380>202 
420>135 
460>153 
500> 33 
540>161 
580>203 
620>162 
660 > 21 
700> 39 
740 > 39 
780>246 



20> 39 
60> 5 
100> 39 
140>246 
180>247 
220>242 
260>151 
300>104 
340>236 
380>252 
420>246 
460>152 
500> 18 
540>235 
580> 55 
620 > 157 



30> 98 
70>198 
110>247 
150>220 
190>245 
230>183 
270>195 
310>117 
350> 88 
390>140 
430>237 
470 > 35 
510>198 
550>236 
590)198 
630 > 58 
670>150 
710>150 
750> 66 
790> 21 



30>244 
70>165 
1 10>150 
150>202 
190> 44 
230>248 
270>155 
310>226 
350> 72 
390>191 
430>253 
470 > 69 
510>178 
550>254 
590>133 
630 > 52 
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80>135 



10> 33 


20>163 


30 > 93 


40 >236 


50〉 94 


6BM09 


70 > 13 


80>225 


90> 15 


100>1H 


110>H4 


120>111 


130> 


140>207 


150> 13 


160>233 


170>143 


180>236 


190>198 


200>208 


210>172 


220>202 


230>211 


240 > 39 


250>158 


260>159 




280 > 7 


290>146 


300> 79 


310>198 


320 >1 05 


330>151 


340 > 47 


350>146 


360>109 


370>195 


380>131 


390 > 73 


400>222 


410>198 


420>234 


430>255 


4-40 > 89 


450>105 


460>147 


470>204 


480>212 


490 >139 


500>153 


510>167 


520 > 16 


530>191 


540>205 


550>221 


560 > 56 


570>H3 


580>168 


590>191 


600>205 


610 >138 


620>155 


630 > 65 





40>180 
80>152 
120>252 
160>198 
200 >1 06 
240>241 
280 > 81 
320>195 
360>198 
400 >190 
440 > 56 
480 > 82 
520>201 
560 > 97 
600 >180 
640 >198 
680 >164 
720M64 
760 >199 
800 >209 



40 >192 
80>245 
120〉 71 
160> 31 
200 > 43 
240>176 
280>210 
320>200 
360M38 
400 > 45 
440 > 22 
480>155 
520>197 
560 > 17 
600> 90 
640>160 
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そこ は 小さな 沼地 だ。 深い 森 
の 中に、 ぼっかり と 日が 射して 
いる。 体の 重い 動物た ちに は 縁 
のない 沼地で も、 彼らに は 絶好 
の 井戸端会議の 場所 だ。 彼らと 
は 森に すむ 妖精た ち。 ニンフ や 
ピ クシ 一た ちが あた り を はばか 
ら ずに たわむれ ている。 人間の 
すむ 村 か ら は 遠 く 離れた この 森 
の 奥、 めったに 人が くる こと は 
ない。 

それでも、 とさ どぎ 好奇心の 
旺盛な 若者が 伝説に 聞く 妖精の 
姿 を 一目み ようと、 あるいは そ 
んな 伝説が 噓 である こと を 証明 
しょうと やってくる ことがある。 
ちちろん、 妖精た ちに は 人間に 
見られても ことさら 困る こと も 
ない の だが …… 。 



そんな 森が ある。 その 先に は 
大 さな 平原が あって、 小さな 家 
ち あったり する。 家が たくさん 
あると 村に なり、 1 本の 道が そ 
の 村と 城下町 をつな いでいる。 
城に は 王様が いる。 王女が いる、 
王子が いる。 衛兵が いて、 騎士 
がいる。 妖術 師 ちいて、 魔術師 
もい る。 町に は鍊 金術師 もい る。 

そんな 世界が RPG の 世界 だ。 
そういう 世界で こそ、 剣を^ら 
下げて、 甲 鎧 を 身に つけて 歩く 
気になる。 ク エス 卜 を 命じられ 
て もなん とかがん ばって みよ ラ 
とい ラ 気になる ので ある。 

勇者 は 男で ある。 命 を 賭けて 
冒険 を 求める 男で ある。 愛する 
女性 はいるが、 いつ 帰る かわか 
らな いとだけ 告げて、 文句 はい 



わない。 

そろい ラ 世界が RPG だと 思 
つていた。 思って いたの だ。 

だが、 『ドラゴン ナイ 卜 j を 見 
て そ ラぃラ 認識が 根底から くつ 
がえ されて しまった。 

とにかく 売れて いる。 ある 雑 
誌の 調べに よると、 すごく 売れ 
ている。 何 を 出しても ものすご 
く 売れる ソフ卜 八 ウスの 新作 R 
PG。 その 次が、 まぐれあたり 
の 新進 ソフ卜 八 ウスの RPG。 
その 次が やはり 何 を 出しても 売 
れ まくる ブランド もの SLG。 
その 次ぐ らいに 売れて いる。 そ 
のまえ の 3 作品 はいずれ も 制作 
期間が 1 年 を 超える、 いわゆる 
大作で ある。 その 次ぐ らいに 売 
れ ている ので ある。 これ はこの 
手の ジャンルの 作品と して は 驚 




O" ドラゴン ナイ ト 



異 的な 売れ 方と いわねば ならな 
い。 そんなに 売れる ものなら お 
もしろ いに 違いない。 そう 思つ 
て 始めて みた。 以下が その 感想 
である。 その 感想 を 書く。 

その まえにい つてお きたい こ 
とが ある。 私 はこの 手の ゲーム 
に関して は ほとんど バージンで 
ある。 ふつ ラの ゲーム はかなり 
の キヤ リ ァが あると 思ラの だが、 
いわゆる 美少女 モノ は 素人で あ 
る。 一度 だけ 仕事 上 やむなく あ 
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o いちおう、 女王 様 か' いるの だ 

る ソフ卜 を やった ことがあって、 
そのと さに は 目の前が 真っ暗に 
なって、 生 さる 希望 さえ も 失わ 
れ かねない 危機に 陷 つてし まい、 
そのと さいらい 女の子の 裸が 出 
る ゲーム はなるべく 避けて いた 
の だ。 いや 極力 避けて いたと い 
ラベ さ だろ ラ。 できれば 一生し 
たくない とさえ 思って いた。 気 
持ちと して は 死んでも したくな 
いと さえ 思って いた。 そ ラぃラ 
人の 感想で ある。 

絵 はいい、 と 思った。 ビジ ュ 
アルの よさに ひかれた。 これ は 
確かに 売れるな、 とい ラ 気にさ 
せられる。 物語と ぃラか 設定 は 
ありがちな もの だが、 舞台に な 
る 町と ぃラか 国が 女ば かりの 土 
地と ぃラ のが 工夫 を 感じる。 だ 
ん だん その 世界に 入って くるの 
である。 そ 一 か、 全部 女 か。 ェ 
ツチな シーンが 出て さそ ラな設 
定 として はよ く 考えられ ている。 

エッチ ゲームと RPG が 結び 
ついた ものと して は 『カオス ェン 
ジェ ルス 』 が 元祖で あ つたと 思 
う。 少なくとも ファンタジーで 
は 初めて だと 思う。 あれ も 参考 
までに 遊んで みた。 印象と して 
は ギャグ っぽい という 力、、 しゃ 
れ という か、 そんな 感じで あつ 
た。 戦って 倒した 後、 バイ 夕リ 
ティーが 残って いると その子 を 
犯せる という 発想 はす ごい。 

1 "ドラゴン ナイ 卜 j の 設定 はリ 
アル だ。 ドラゴン ナイ 卜の 統帥 
とやら が この 女の子と い ラか女 
性ば かりの 国 を 侵略して いるか 
ら、 女 兵士が 戦って いる。 それ 
で 破れた の だから 捕虜が 捕まつ 
ていたり する。 ここが、 ミソで 
ある。 ここから が この ソフ 卜の 



o こ一 んな にかわい い 子が 

真骨頂になる わけで ある。 

しかし この ゲーム を RPG と 
見た 場合 さすがに 3D はもう い 
まさらと いう 感じが する。 最初 
の 町と いうか 町 はこ こしかない 
の だが、 それ 以外に は 1 つの 塔 
が ある だけで 物語 はすべ てこの 
塔の 中で 完結す る。 

誤解 を 招かぬ ように さきにい 
つてお さたい の だが、 この 文章 
は これらの ゲームに いちや もん 
をつ けて いるので はない。 ただ、 
闩 PG とはいえない、 といいた 
いので ある。 RPG としてみ る 
と マップ は 3D のみで 工夫 ゃ努 
力が みられな いし、 なにより 戦 
闘が 単調 だ。 もしも グラフ イツ 
クが こんなで はなかったら どう 
なること かと 思 ラょラ な 代物で 
ある。 だが、 r ドラゴン ナイ 卜 j 
に は 強力な ビジュアルが ついて 
いる。 この 魅力た る や、 こうい 
つた 2 次元の 世界に は 不感症と 
思って いた 私で さえ ひかれて し 
まラ 類の ものである。 とにかく 
かわいい ので ある。 そラ いった 
ビジュアル を ゆっくり みせる た 
めの 仕掛が R P G 風味 付けな の 
である。 買った 人 は 絶対に 損 は 
しないだ ろラ。 そういった 目に 
楽しい ビジュアル がごまん と 入 
つてい るの だから。 売れて あた 
り まえ だと 思ラ。 

だが、 こういう ソフ 卜が 売上 
べス卜 10 の 上位に 食い こんで さ 
てし まう 現象に は 考えて しまう。 
基本的に こういう ソフ 卜 は マイ 
ナ 一な ものであると 思ラの だ。 
別に メジャー がよくて マイナー 
が 悪い というの ではない。 マイ 
ナー でもい いもの は ある。 だが、 
マイナーと メジャー は 棲み分け 



o こ 一ん なに かわいく 

るべき もの。 ところが、 今回の 
現象 は、 その マイナー であるべ 
き エッチ ソフ 卜と いうか 美少女 
ソフ 卜が メジャ一 であるべ さべ 

ス卜 10 の 上位に 進出して いる。 

くりかえ すよう だが、 それが い 
けない というので はない。 ある 
意味で はこの ソフ 卜 自体 は マイ 
ナー なま まなの だ。 いけない の 
は メジャーで あるべき いわゆる 
ふつうの ゲーム 群 だ。 どうして 
開発に 1 年 も、 あるいは それ 以 
上 かけて いるのに、 「ドラゴン ナ 
ィ卜バ こ 勝てない のか？ 買って 
もらえなくて もい いもの は 作つ 
ている、 というの は 甘えで ある。 
買って もらえない 以上、 ユーザ 
一の 支持 は 得られなかった とみ 
ていい。 

これ はどうい うこと か。 プロ 
グラ ミン グの 出来 や 開発に 大変 
な 労力 を 費やして いるの は 見れ 
ば わかる。 だが、 どラ してち 遊 
ん でみたい という 気にさせられ 
ない、 とい ラこ とだろ ラ。 では 




ニーん な かわいい 子 も 捕まって たり して 



o ニーん なかつ こ う で 出て く るの だ 

どう すれば 遊んで みたい とい ラ 

気にさせられる のか 7 これ は 
わからない。 だが、 いえる の は 
ひとりよがりの ゲーム システム 
が だめな のと 同様、 旧態依然の 
ゲーム システム でも だめと いう 
こと だろ ラ。 過去の 遺産 を 活か 
すの は 結構。 だが、 新しい 葉 や 
枝 をつ け 加えて なおかつ 新しい 
実 を 実らせなければ 意味がない。 
なんだか、 今月 はおち しろ < 
ない 独白に なって しまった。 お 
もしろ くないつ いでに ひとこと。 
ゲーム ソフ卜 を 買う ことの 意味 
を 考えた ことがあります か？ も 
ち ろん 自分が 楽しむ ためな の だ 
が、 それだけ ではない。 それ は、 
当の ゲ一 ムソフ 卜 を 出して いる 
ソフ卜 八 ウス を 支持す る ことに 
なる の だ。 文化 や 産業 を 引っ張 
つてい つ たの は 昔 は 一部の 貴族 
や 王の 役割だった が、 今では そ 
れが 一人一人の 消費者に なつ て 
いるの だ。 1 本の ソフ卜 を 買う 
にも それだけの 覚悟が 必要 だ。 




o こ一 んな かわいい 
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ソフト 33 本の 
ゼン 卜つ 
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r MSX - FAf\b では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケ一 卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 33 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （ブ レゼ ン 卜 リス 卜 
参照） を 差し上げて います。 しめ 切 り は 
2 月 28 曰 必着。 当選者の 発表 は 4 月 7 
曰 発売の 本誌 5 月 号の 欄外で おこない 
ます。 

疆 アン ケー卜 

園 あなたの 持って いる MSX は 次の 

どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 

んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 

合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 

字の 大きい ほラを 答えて ください。 

®MSX(RAM8K) 

©MSX(RAMIBK) 

aMSX(RAM3PK) 

@MSX(RAMB4K) 

eMSXe(VRAMB4K) 

©MSXE(VRAM1P8K) 

®Msxe+ © 持って いない 

■ 今後、 Msxe+ を 買う 予定 は あ 

ります か (01 で⑦ 以外の 人の み 答えて 

くださし、)。 

0) もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

o 買ラ つちり はない 

謹 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 

れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 

つけて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ 力一 ド） 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
o ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリン 夕 © デ 一夕 レコーダ (ォ一 
ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 巳 ディスプレイ 

(2) モデム © マウス （D 持って いない 

⑩八ン ディ プリンタ ® その他 （具体 

的に 記入して ください） 

匿 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 



ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
囹 の 番号で お答えく ださい。 
園 MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 記入して ください。 
①ゲ一 厶 © プログラミング Q) パソ 
コン 通信 @ ワープロ ©CG ©ビ 
デォ 編集 ⑦ コンピュータ ミュー ジッ 
ク © ビジネス © 学習 ® その他 
園 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 
と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

醒 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 

して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

謹 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
顯 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった) 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
画 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

國 あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
一 厶機は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

① ファミコン © セ ガマ一 ク m 系 （D 
メガ ドライブ ®PC エンジン ©P 
C88 系 ©PC98 系 （PC- 286 も 含む） 
⑦ FM7/77 系 ©XI 系 ® ゲーム 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
國 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
3 のうちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

画 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

① 10 倍 © 新】 倍 OPAC @FM 
パック © どれ も 持って いない 
騙 業務 用、 ファミコン、 PC88Z98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 書いて ください。 
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MID 〖がわ かって、 楽しぐな る:! ン ビュー タミ:! ージ ック 入門 



短醮中 

連載// 

第 1 回: MIDI つて どんな もの？ 




新 連載の コンピュータ 
ミュージック、 それ も 

MO の 入門 講座 。せつ 
かくの チャンス だから 
キ まち 勉強して みな 
い 7 今月 は MIDI と 
はなん なのか、 ともに 
探究して みよ ラ. / 

文: 古山 俊 一 




いま、 どラ しても MIDI を 使って 音楽して みょう 



とラ とつに 「短期 集中 連載// 

MIDI (ミディと 読む)」 などと 
はじめられても、 なんの こと だ 
かちん ぶん かんぷん とい ラ 読者 
が 多い ことでしょう。 MIDI 
と はなに か 7 すごく 身勝手に 
都 さ 良く 解釈して しまう と、 コ 
ン ピュー 夕と シンセサイザ を は 
じめ とする 電子 楽器 をつな ぐ 窓 
口の ょラな ものです。 最初から、 



あまり 難しい 説明 ばかりで、 い 
さなり やる 気 を 失われて は 困り 
ますので、 MIDI の 本来の 役 
割 やしく みに ついては あとで 述 
ベる として、 まず はそんな もの 
なんだ とかん たんに 理解して お 
いてく ださい。 

ここで は M I □ I という 窓口 
をつ うじて、 コンピュータ ミュ 
一 ジック の 世界 を 広げる ために、 



注目され つつ ある M I D I と は 
なんな のか、 みんなが 理解で さ 
るよう に 説明して いきます。 

今月 は 1 " M I □ I つて どんな も 
の ？>」 と 題して、 M I □ I を わか 
り やすく 紹介して みよ ラ とい ラ 
わけです。， なるべく 多くの 用語 
解説 を 付けて おぎました。 文中 
のことば に ひっかかったら そち 
らを 見て ください。 



パソコン を 使って、 気 襲に 楽しく MIDI する 



MIDI 規格が 登場して から 
もう 5 年 以上 経ちます。 最初 は 
電子 楽器の 分野 だけで、 たとえ 
ぱ キー ボー ドゃ シンセサイザと 
演奏 を 録音/再生 する シ ーケン 
みな どとの 組み合わせで 盛り 上 
がって いたのです。 が、 いまで 
は、 多くの M I □ I 機器の 登場 
にと もない、 MIDI の 存在が 
いろいろな 方面に 認知され はじ 
めて、 新しい ュ一 ザ 一 を どん ど 
ん取 りこんで います。 

もともと、 MIDI 規格 は電 
子 楽器と コンピュータ を 結び付 
ける インターフェイス として 最 
大の 機能 を 発揮で さるよう に考 
えられて いるもの なので、 とく 
に コンピュータと M I □ I の 相 
性 は バッチ リ です。 ここのと こ 
ろ 注目され ている コンビ ユー 夕 
ミュー ジ ックゃ デスク 卜 ッ プミ 
ユー ジック と 呼ばれる パソコン 
を 主体と した 音楽 制作 も、 この 
MIDI の 存在な しに は 考えら 
れ ません。 

コンピュータ ミュージック シ 



ス テムと して 人気が 高 いのは、 
ローランドから 発売され ている 
『ミュー ジ くん』 や 『ミュー ジ郎 j 
です。 これらの セッ卜 は、 いず 
れも NEC の PC —昍 シリーズ 
用の もので、 M I □ I ボード （M 
PU_PC98) と M I D I 音源 
モジュール (ミュー ジ くんで は M 
T— 32、 ミュー ジ郎 では GM — 
B4 など ： M I □ I 情報で 鳴らす 
ことができる シンセサイザ ュニ 
ッ卜。 楽器 数 台 分の 働 さ をし ま 
す)、 そして、 かんたんに 使える 
シーケンス ソフ 卜から 構成され 
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ています。 あと は ステレオの モ 

二 夕 装置 (ラジカセ でも OK) を 
用意 すれば 机の 上が さながら 音 
楽 スタジオになります。 リアル 
な サウンド で 本格的な 音楽 制作 
が 可能になる のです。 以前なら、 
多くの 機材 を 必要と したよ ラな 
クオリティの 高い サウンド を 手 
軽に 楽しむ ことができる のです。 
また、 MIDI 端子 付きの 楽器 
なら、 なんでも この システムに 
加えて 発展して いく ことができ 
るの も M I □ I の 魅力と いえ ま 

す。 
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MIDI • MIDI 規格 - 
Musical Instrument Digital 
Interface の 略。 1983 年に、 電子 楽 
器 どう しの ディ ジ タル 信号の ゃリ 
とりの ための 規定と して 作られた、 
民間の 企業が 定めた 世界 共通の 規 
格て ある。 これによ つ て MIDI 規格 
の 楽器て あれば、 日本製、 外国製 
を 問わず 接続て き、 また、 コント 
ロールす る ことが 可能て ある。 
シンセサイザ 

電子音 合成 装置。 電子回路の 組み 
合わせに よって 音 を 制御、 合成す 
る 楽器。 キーボードが 代表的 だが、 
エレキギター、 ドラムな どに も 導 
入され ている。 
シーケンサ 

実際に 演奏した もの、 または、 譜 
面 を 数値に 置き換え たもの を 入力 
する ことて 記憶 させ、 それ を 自由 
なテ ン ポて 再生 演奏て き る 装置。 
これ 1 台て 複数の パー 卜 を 記憶て 
き、 1 人て オーケストラ 的な 演奏 
も 可能になる。 
デスク 卜ッブ ミュージック 
最近の コンピュータミュージック 
のかた ち。 ステージ や スタジオて 
楽器 をなら ベて 演奏す るのに 対し、 
机の 上に コンピュータ を 1 台 置い 
て 楽しむ 音楽 を 示す。 
三 ュ一ジ くん、 ミュー ジ郎 
ローランド 社から 発売され ている 
NEC PC — 98 シリーズ 用の MIDI シ 
ス テム。 両方と も MIDI ポー ドと音 
源 モジュール、 ソフトが セットに 
なって いて、 PC — 98 シリーズの パ 
ソコン とこれ が あれば 即 MIDI が 楽 
しめる。 MIDI の 入門 用と して 最 
適。 

MIDI ポ一 ド 

MIDI 端子 を 標準 装備し ない コンビ 
ユー タ に MIDI 端子 を 増設す るた め 
の ュニッ 卜。 
MIDI 音源 モジュール 
シンセサイザから キー ポー ド 部分 
を 取 リ さ リ 音源 部分 だ け を ま と め 
た 装置。 小型で 場所 を とらず、 楽 
器 数 台 分の 音 を 得られる。 
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リ スム マシン 

リ ズム ボックス または ドラム マ シ 
ン などと も 呼ばれる。 いわゆる ド 
ラムの 自動 演奏 機で ある。 電子 回 
路 によって 合成され た 音 や、 ドラ 
厶の サン ブリ ング (音 を 機械の なか 
に データ 的に 取り こむ） 音て、 さま 
ざまな リ ズム パターン をリ アルに 
演奏 可能。 

MIDI ブ 口 セッサ 

MIDI 信号の 情報に 手 を 加える ュニ 
ッ ト。 機械的な^ 理を 加えたり す 
る ことて 多少の 音の 効果 を 得られ 

る。 

ェ フエ クタ 

エフ ェク 卜 （効果） という ことば か 
らも わかる ように、 機械的な^ 理 
によって いろいろな 音の 効果 を 作 
リ だす 装置。 ラック マウント 式の 
大きな ものから、 手の平 サイズの 
小さな もの まて あり、 なかにはい 
くつ もの エフ ェ クタ を 1 台に おさ 
めた マルチ • ェ フエ クタと 呼ばれ 
る もの も ある。 ものに よって は MIDI 
プロセッサな どに 含まれる。 ディ 
レイ や リパー ブ といった エコー 系 
の もの や、 コーラス、 フラン ジャ 
一とい つた モジュ レー ショ ン系 （音 
をう ねらす） の ものな ど、 個性的な 
音 を作リ だせる ものば かりが、 豊 
富に そろって いる。 
ミキ サ 

多く の 楽器 や 機器の 音 をと り まと 
める 装置。 各 楽^ や 機器の 出力 か 
ら ミキ サ につな ぎ、 ミキ サ てまと 
めて アン ブへ 出力 するとい う 具合 c 
8 チヤ ン ネルと か 16 チヤ ン ネルと 
いわれる、 チャンネルと は 入力の 
数。 機材が 増えて きたら 絶対に 必 
要になる もの だ。 MIDI 対応の もの 
も 登場し、 MIDI 信号て 音量 や ) く ン 
(音の 左右の 振 り 分け） などの コン 
卜 ロールが てきる ちの ち ある。 
MTf ト… y 
Multi Track Recorder の 略。 い 
わ ゆる 多重 録音機の こと。 1 人て 
いく つもの パート を かさねて 録音 
するとき に 便利。 4 卜 ラックの も 
の （一般 の デッキが ステレオ 2 チヤ 
ン ネルな のに 対して 4 チヤ ン ネル 
録音 可能な もの) が 価格 も 安く て 一 
般的。 また、 8 トラック、 16 トラ 
ックと 卜 ラック （チャンネル） 数が 
増えれば それ だ け 凝つ た 録音が 可 
能になる。 また、 最適の 録音 ポィ 
ン 卜て 高 品位 録音の てきる テーブ 
レコーダても ある。 






MIDI 機器に 装備され てい 

る M I □ I 端子に は I N と OU 
丁、 THRU が あり、 I [\1と〇 
UT は M I □ I 信号の 入出力、 
THRU は I N から 入って きた 
信号 を そのまま 出力す る もので 
す。 M I □ I 機器 は これらの 端 
子 を 接続し ぁラこ とで 情報の や 
りと り をお こない ます。 

では、 この M I □ I でな にが 
でさる でしよう か。 

MIDI はあくまで 情報の 仲 
介 者です が 多 く の 情報 を 高速で 
伝えます。 なかで も 重要な の は 
チャンネル メッセージです。 こ 
の チャンネルと は テレビの チヤ 
ン ネルみ たいな ものと 思えば い 
いでしょう。 チャンネル は 16 あ 
り、 MIDI 楽器 は 設定され た 
受信 チャンネルの 情報 だけ を受 
け 入れます。 チャンネル メッセ 
ージは 演奏 情報の 伝達 を おこな 
う メッセージで 演奏に 必要な 音 
の 高さ （ノー 卜 ナンバー) や 音の 
強さ （ベロ シティ） を それぞれ □ 
〜 1 27 の 数値で 表 します。 その ほ 




か、 キーボードからの 音の オン 
/オフの 情報 や、 音色 を 切り 換 
える ための プログラム チェンジ 
情報な どが あります。 

また M I □ I 情報に は シス テ 
厶 メッセージ という もの も あり 
ます。 システム メッセージに は 
さまざまな 機能が あります が、 
MIDI 機器の 同期 や シン セサ 
ィザゃ リ ズ厶 マシンの 音色 デー 
夕の 送受信な どに 用います。 

これらの 情報で コン卜 ロール 
する 機器 は、 大別す ると M I D 
I 楽器と M I D I 機器に 分ける 



ことができます。 M I □ I 楽器 
に は M I □ I キ一 ボード/シン 
セ サイ ザ、 音源 モジュール、 リ 
ズ厶 マシンな どが あります。 最 
近の 傾向 は 楽器の 統合化で、 あ 
ら ゆる 機能が 装備され た シン セ 
サイ ザが 主力です。 1 台で シー 
ケ ンサ、 MIDI プロセッサな 
どの M I D I 信号 を レコー ディ 
ング したり 情報に 手 を 加える 機 
能な ど を 装備した ものが それで 
す。 M I □ 1 機器に は、 M I D 
I 対応の エフ ェク夕 や ミキ サな 
どち あります。 





傲賺 ながら, きのす ぐれ もの。 力 シ才 演奏 も 得意な ら シン セ サイ ザ を 音源に 

CSM- I /27,700ROT) 一 ランド D — 5 /99,800 円 (職 lj) 



どんな リズム パターン もかん たんに こなす。 
ャ マノ、 RX8/5 し 000 円 (糊リ） 





作った 曲 をし つかり^^ してお ける。 
ハ CMXlOO/52,000 円 （繊 リ） 



シーケンサが あれば 演奏が さ らに 広がる。 
力 ワイ Q — 80/69 , 800 円 



モジュ レ一シ ヨン も 0K の ディ レイ。 マクソ 
ン DM— 01/18, 900 円 (お Jglj) 



O たった 5 ピンの MIDI 端子 (左) どう IHiJJM- 

ケ I ブル (右) でつな いで ffisf を やりとり する 
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シンプルな セ ッ 卜 でも MIDI は 十分 楽しめる 



MSX でも MIDI を コントロールで きる// 



O ヤマハの MIDI システム。 当時、 かなりの 
コス ト パフォーマンス を 誇った 

ていきます。 『& FG05j の 内蔵 
音源に 対応して し 、るた め 最大 8 
パー 卜の 演奏 を 入力で ぎます。 
そのほか、 コマンド も 豊富に 用 
意され、 途中で 音色 を 切り換え 
たり テンポ を かえたり と 高度な 
音楽 作りが 可能です。 演奏 情報 
を M I □ I 信号と して 出力 させ 
る ことち 可能です。 

そのほか 4 卜 ラックの シーケ 
ンサソ フ卜ゃ F M 音源の 音色 作 
成 プログラム、 ォー卜 アレンジ 
ヤーな どの ソフ 卜が 発売され て 
いました。 これらが あれば MS 
X でも M I D I が 楽しめた ので 
すが、 残念ながら 現在 は 販売 さ 
れ ていません。 



MIDI カート リ ッ ジ 開^のう わさ 
真実と なる かどう かまった くわ か 
らな いが、 MSX 用の MIDI 力一 卜リ 
ッ ジが 開発され ている というう わ 
さが ある。 このう わさが 真実なら 
ぱ、 MSX て も MIDI が 楽 しめる よう 
になる 日 は 近い。 発売元 や 発売 時 
期、 価格 や 内容な ど、 なにひとつ 
はっきり していな いがな にか しら 
情報が 入ったら この コーナーても 
どんどん 報告して いく 予定。 あて 
にせずに 侍つべし。 
FM 音源 

デジタル 音源の 方式の ひとつ。 ャ 
マ 八 独自の 音源で、 かんたん にい 
ろい ろな 音 を 作り だす ことが てき 
る。 ヤマハの シンセサイザ DX7 な 
ど 多数の 機器に 搭載され、 バソコ 
ンの 音源の 主流と なって いる。 
MSX2+ や、 FM パッ ク に 搭載され 
て いる MSX— MUSIC が こ の FM 
音源て ある。 



次号の 予告 
次号で は、 M I □ 
I を 楽しむ ための 
機材 を ドーンと 紹 
介。 M I □ I 機器 
カタログ だ/ 
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MIDI を はじめる にあた つ 
てな に を 用意した らいいで しょ 
ラ。 純粋な コンピュータ ミュー 
ジック 派と 実際の 楽器 演奏 も 楽 
しみた し 、人で は 必要な 機材 は 多 
少 かわって きます が、 ここで は 
コンピュータミュージック 派 中 
心に 話 をす すめて いきます。 

第 1 に 音 を だす 楽器が 必要で 
す。 すでに M I D I 端子の 付い 
た 楽器が あれば ラ ツキ 一です が、 
新たに 購入す るの なら ローラン 
ドの「1\/1丁 一 3 已 のよう な 音源 モ 
ジュール がいいで しょ ラ。 キー 
ボードでの 演奏 もしたい 人に は 
先に も 書いた 多 機能 型の シン セ 
サイ ザが おすすめです。 

つぎに ソフ 卜です。 同じ 八 一 
ド でも エディ 夕 や シーケンサな 
どソフ 卜 を かえる だけで かんた 
んに 機能が かわる の も コンビ ュ 
一夕 ミュージックなら ではの 利 



先に MSX は M I □ I に 対応 
していな いと 書き ましたが、 以 
前 はャマ 八から MSX 用の M I 
□ I 端子 付 さの 音源 1 " SFGD5j 
や これ を さまざまに 活用す るソ 
フ 卜が 数 種類 発売され て いまし 
た。 これら は コンピュータ ミュ 
一 ジック ブームの 先駆けと なつ 
たもので コス卜 パフォーマンス 
の 高い ものです。 

システムの 中心と なる 1 "S F G 
[)5j は FM 音源 を 搭載し、 最大 已 
パー 卜、 已 ボイスの 演奏が おこ 
なえる ちので、 いいかえれば 最 
大 8 台の 楽器の 役割 を 果たせる 



ものです。 また、 この 八一 ドに 
は オプションの キーボード を 接 
続す る ことができ、 この キー ボ 
ードゃ M I □ I I N に 接続 さ 
れた M I □ I 楽器で 演奏す る こ 
とがで きます。 モニタ 画面に は、 
演奏され る 音色 や キーボードが 
表示され、 弾かれた キー を 示し 
て くれたり、 なかなか 親切な 機 
能 を 持って いました。 

ソフ卜 は 1 ^丫闩1\/155』 という ミ 
ユー ジック コンポ一 ザソフ 卜が 
あります。 これ は モニタ 画面 上 
に 五線譜 を 表示し、 マウス ある 
いは キーボードで 音符 を 入力 し 



点です。 機能の ちが ラ ものが 伺 
種類 か あれば 理想的です。 

そして コンピュータで すが、 
市販の パソコンの ほとんど はな 
んら かの 形で M I □ I に 対応し 
ている のです が、 MSX は 現在 
のと ころ M I D I に 対応して し) 
ません。 MSX 用の M I □ I 力 




o- 一の システム か 生き残って いれば MSX でも M 

IDI が 楽しめた のに。 議。 MSX 用の MID 

I 力— ト リツ ジが 発売され るの を じ つ と 待とう 
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O パソコンに MIDI ボ— ドゃカ ー ト リッジ、 それに 

音源 モジュ —ル。 これで. 44 派な MIDI システム 





今回 は 次回のお 題がない。 これ は ギャグで 
はない そ'。 ほんとうの 話 だ。 で、 どういう 
ことかと いうと、 ス一ノ 、'一 デ一タ 学が 次回 
で 終わって しまう という ことなの だ。 いや 
あ、 I 年なん て 長いよう で 短い。 でも、 I 
年で みんなの ほんとうの 気持ち や 考えに ふ 
れて 個人的に もずい ぶん 勉強に なった。 い 

ままて •! 売んで くれた 言 売 者の みなさん、 どうもありがとう。 そこ 
で、 この ページで ま た ゲームに ついての を 始める 予定た'。 
詳 し い 内容 は ま だ 秘密。 今度 は シナリオライター とし ての 職業 
をい かした ものにしたい。 では、 鹏 して 次号の 詳細 を 待て Z 



な RPG の 出現 を 期待して いるの 
かもしれ ない。 あるいは ス 卜ーリ 
一色の 強い シミュレーション ゃァ 
クシ ヨンの 登場 を 期待して いるの 
かもしれ ない。 ひょっとすると 新 
しい タイ プの ゲームが 出現す るか 
もしれ ない ね。 

O は 期待す るソフ 卜 八 ウスの グ 
ラフな の だが、 結果 をみ ると 過去 
に 作つ た ゲームへの 信頼 度が 反映 
されて いる。 そして、 特に MSX 
の オリジナルに 力を入れて いると 
ころへの 期待が かなり 大 さい。 だ 
が、 新しい ソフ卜 八 ウスの 大 どん 
でんが えし も 大いに 期待したい。 



1990 年代に 期待す る ゲームと ソフ卜 八 ウス を 予想す る/ 



by 飯 島 健 男 




ついに！^ は 1 990 年代に^ した。 
そこで ゲー 界 における この 1 
年 を 予測して みたい。 みんなが 期 
ぼ590^©^ —ム はこれ だ/ 
という わけで 1 月^ CMS^A 、ら。 



まず、 ①の グラフ だが、 ， 位 は 
圧倒的な 強さで RPG。 これ はも 
う 流行る 流行らない というより、 
みんなの 好 さな ジャンルに 予想が 
集中して しまった という 結果 だ。 
自分の 好 さな ジャンルに は、 今年 
ち ぜひがん ばつ て ほしいと 思ラの 
は 当然な のか もしれ ない ね。 

だが、 もラ いい加減に RPG の 
時代 は 終わった、 とい ラ 業界の 意 
見 をよ そに その 人気 はいつ こうに 
衰える ょラす はない。 今年の 期待 
する ジャンルに ここまで RPG が 
伸びる と は 思って いなかった。 理 
由の 1 つ は、 最近 話題の RPG の 
発売が 特に 集中して しまった とい 
うこと が 考えられ るだろう。 だが、 
ゲーム はや はり 何 をお いても RP 
G とい ラ ことら しい。 



シミュレーション ゃシ ユー ティ 
ング にも 人気の 高い ものが 同じ 時 
期に 発売 予定の もの も あるが、 ど 
う も それ 1 本 だけと いうの はグラ 
フ の 数字 を 伸 ばす ほ ど 力が な し 、 よ 
ラだ。 ジャンル 別にみ た 場合、 人 
気ソフ 卜が あっても 孤立して いて 
は 弱い わけ だ。 そ ラぃラ 点から、 
みんなの 意見の なかに 具体的に 名 
前 を 上げて 登場した 『三國 志 n』 が 
どんなに 強くても シ ミュレ ーショ 
ン はちよ つと 弱い。 『三 國志 1し は. 
とにかく 今年 はこの 1 本に つ さる 
だろ ろ、 と 予測す る 人が いる ほど 
だとい うのに …… 。 だが、 シミュ 
レー シ ヨンで 大き いのは この 1 本 
だけの ようす。 どラ やら、 今年ち 

RPG の 年になる ょラ だ。 
© は どこに 力を入れた ソフ 卜が 



多くなる かとい うこと だが、 1 位 
は ダン 卜ッで グラフィック。 以下 
ス卜一 リ一、 音楽と つづく。 こラ 
して 考える と、 ちょっと 前まで さ 
かんに 競って いた ゲームの 長さ や 
マップの 大きさ （グラフで ぃラと 
ころの、 より 複雑な もの、 デ イス 
クの 枚数の 多 さ） に対しての 関心 
が 影ち かたちち なくなつ ている。 
手頃な 長さで 内容の 濃い もの …… 
極端で ない ものが のぞまれ ている 
よう だ。 さて、 上位に あげられた 
3 つの 点 をい かす ゲームと いえ ぱ、 
アドベンチャーではないだろう か。 
だが、 のの グラフで は AVG は 5 
位と 低い。 ス卜ー リーに 注目す る 
と、 シミュレーション ゃァ クシ ョ 
ンには あまり 必要が ないし、 とい 
うこと は 3 点 そろった ビジュアル 






©199 ouft !i 人気 やきる と S う ゲ J 5 のジ 

ヤン ルを 2 つ あげてく ださい。 



1 9- 9 OUJft に W 待す る、 

あるいは いい ゲ. -ム をた く 

, さん 発表す ると 思う ソフト 

ハ ゥ スがぁ つ たら ltt. だけ 

あげてく ださい。 



ヒ- ソッ— 

ウルフ チ— 



エニック ス 

-. イク 口 

l-ャ ビン 



ナム n 



曰本フ アル コム 

n ナミ 



S 门 その他 

2n パズル 

ひ^ I テ I フル 

^ スポ— ッ 

AVG 

アクション 

シュ— テ インク 

シ ミュレ— シ ヨン 

y RPG 



パッケ I ジ が^った 

り 付録の 多い もの 



シリ I ズ もの 

ディスクの 枚数 

話題の スタッフで 

作成され たもの 

単純な もの 

より マニアックな もの 

複雜な ちの 

—ム センタ— 

の 移植 



新しい シス テん 

を 使 つ たもの 



点 をお いた 

： でく ださい。 



？ では、 ゲ I. ム のどん なと ころに 力 

€ ものが 増える でしよう か。 2 つ 選/ 
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京 作 • 小 松雅彦 マン ガ' 島 浦 孝 全 



隨厚潘 俊 兄 A 
島 津久光 



※この マン ガは、 光栄 （fi044- 6卜6861) から: f£' だされて いる MSX2Z 
2 + 版の 『糸鞋 斤の (メカ' ROM 版 1 フ お 8001 リ、 デ ィ スク版 9800|リ> を 
フ 。レイした 経験 を もとに イメージ を ふく らませ て 描いた ものて す。 





チヨ ッ卜 

イイ デス カー 
アナ タ八 カミヲ 







'ウーム 
はてさて 
誰に 会 ラベき か 




おお 
これ じ や/ 
この 先進 性/ 




\零 



蘇 



^ 



1 




あ： 




不滅 

じ や., 





しかし 西郷 はこり ずに 何度も 
桂 邸に 足 を 運んだ …… 



やはり 毅然と した 
態度で 単刀直入に 
思想 を 語り合 ラ 







4 出 者、 以前より 
つねづね 一度 桂 殿 
： 話し合つ てみ 
'たいと 思ラ とり 
〈ました ゆえ 



突然の ことで 
御 無礼 かと 
存じ ましたが 






ほ 一 これ はラ わさ 
に 聞く 薩 摩の 
西郷 殿が 何 
ゆえ 私の ごと さ 
弱輩 者に 御用 
かな 



き 



れ 

かさ か 

何 申た 



長 州 藩士 

桂 小 五郎 




志士た ちの 達' 

の 慟哭が オイ 
を 呼 ふ' で ごわす 




もう 1 枚 

はと 一 




しか し 幕府の 葳 しな どに 屈する 西郷の 信念 
ではな か つた … … 一路 江戸へ一 



西郷の 場合、 桜 島、 阿蘇山、 富士山な ど 雄大な 
風景 や 名所 を 観る ことが 精 心 力 を 高める 秘訣 
であった 



お 一み ごとな 
富士で ごわすな ァ 



気持が 
高揚す るで 
ごわす 








はじめは 聞く 耳 を 持た 
なかった 島 津久光 も 
すべての 面で 向上した 
西 郷と長 州の 溪 糖に 
よって 尊王 思想の もと、 
倒幕の 決心 を 
したので ある 




感服した ぞ西郷 ./ 
これより はわが 藩 兵 を 
自由に 使い 各藩 ともども 
倒幕に つき 進む の 
じ や .ビ/ 





ま 



についての 資薛は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム • アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
«S で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く た' さい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 ljyafflT548 ナショナル ビル 3F 

日本 テレ ネット 1 " リンクス .MSX'FANj 係 
く 電話〉 075-251-0635 



theUNi% 




INFORMATION PAGE 

気い つばい の 
いお ラ星 通信 



年が 明けた と 思ったら、 もラ 2 月。 出会 W と 別れ 
の 季節 と W ラゎ けで、 また メール づ ぐし/ 



無料 ソフ 卜 『 八 八' ザ一 ド』 

べス卜 電器と ぃラ 最大 手の 電 
器 店が 中心 になって 始まった リ 

ンクス の 1 " Bam./ ネッ 卜」 では、 
無料で RPG の ダウン 口一 ドサ 
一 ビス を 行って いる。 この サ一 
ビス は 他の パソコン通信 ではな 
い リンクスの 特典 だ。 夕 ィ卜ル 
は 『八 バザー ド」。 平和な 島に 突 

如 建設され たお 城。 そして 建設 
とともに 現れた 魔物た ち。 主人 
公の 少年 は、 城に いった まま 消 
息 をた つた 父 を 探 し に 旅立つ の 
だった。 ス卜ー リー はこん な感 







-I! に j 
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レ, レ C- JABtU!! 
1ぃ》 し J に 





C5 モンスターの 
ヒ トツ メレ オン 

が 出 まだ 力 

か溺 ければ 逃け 
たほうが いい ぞ 



じで 始まる。 システム はごく ふ 

つうの RPG だ。 フィールド を 
移動して モンス 夕 一 を 倒して 進 
む。 この RPG は 2 月 28 日まで。 
第 2 弾 は 3 月 1 曰から。 



]旋 'アクセス ガイド 



ィ ベン 卜 情報 



2 18 
19 
26 


• チヤ ッ卜ィ ベン 卜 「お 一い、 バブル ス. 

チャット コーナ一 で、 毎回 テーマ を 決めて 楽しい おしゃべり c 今月 もこん なテ一 

マで やります。 意見の ある 人 は どしどし 参加 を/ 12 日 r ついに やって きた バレ 
ン タイン デ一。 大好き？ 大きら. い？」、 19 日 「今までで 1 番の 大事 件 は 二れ だノム 
26 日 「さあ、 どっちが いい？ 豳 局の 選択 j 


8/13 


• ミツ ドナイ 卜 ラリー チャンピオン 勝ち抜き 戦 

毎週 火曜日の 夜 9 時 スタート。 3 週 勝ち抜いた チャンピオンに は、 オリジナル フ 
ォ一 マット （自分 專 用の ボード 用便 せん. 通称 F) を プレゼント。 ほかの 通信 
では 体験で き ない ラ リ 一ゲーム 大会。 ドライブ ゲームに 自信の ある 人 はぜ ひ 参加 を。 


2/23 


激走 ター ヒー 

睽馬 プログラム を 使って、 ネットワーク ギャンブル。 キミの するどい 第六^で 大 
穴 を あてろ/ 好評の ネ ット ワーク タ一ビ 一の 第 2 回目の 馬券 発売日 は 二の 日です。 


3/1 


• 八 八' ザード 2. タウン ロード 開始 

オリジナル ソフト、 ハバ ザ一 ド シリーズ 第 2 弾、 はやく も 登場。 今回 は 前回と 変 
わって アド ペン チヤ一 ケ一 ム。 前回の は 左の 欄で 紹介して いるので、 まだ 体験し 
ていない 人 は、 ぜひの そいて みょう./ 





smmm 
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年末 年始に 二ん なにた く さんの メー 
ルが 到着。 来る 人 あれば 去る 人 あり、 
でい ままて 参加して いた 人 も、 友 だ 
ち をみ つけて ほかの コーナ一 に 移つ 
たり、 リンクス 以外の パソコン通信 
に 参加したり。 なのに パンク 寸前/ 
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通信販売の ご 案内 



3£ くのお 店で お求めに なれない とき は、 商お、 蟹 «S、 
氏名、 霄ぉ S§ を獎 記のう え、 下お 住所まで 定 fifi+ 消 資税分 を 

そえて 現金書留に てお 申し込み 下さい。 （送お nm) 

亍 105 東京都 港 区 新«1- 18-21 第一 B 比 谷 ビル 搠«鬧 コミュニケーション ズ AV 事業 趣 









n 、！. 


SCORE oo^s c 


o HI-SC0RE 0053 00 




議 雇 に i 



» 身の 妹の ために、 危険な 仕事に 命 を 賭ける 男 …彼の 名 は、 ウルフ。 

仲 M 内で も 一番の 腕 を 持つ 彼の 所に、 ある 仕事が 転がり込んだ 日から、 
彼の 運命 は大さ < 変わって しまったの だ。 
アツい 卜 ラック 野郎が 巨大 組織に 立ち向かう 「単騎 狼' ウルフ AT」、 
パワー 全 翻で 君 を 待つ/ 




•MSX2/2+ • 3.5-2DD 

肇 価格 ： 6.80ora(ess!i) 
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TV フィルター 

エフ エス ソー 

Fsn 



ゲームセンターの テレビ 画面に も • 、フィルタ 一は 内蔵され ています。 



(大 阪） さあ〜 さ よい 千に 

O06-303-4152 



fitU+ 、ノ /7l >"7 k 平 日/午前 9 時〜 午後 7 時 
怖 ノノ レン \「 曰. 祭日/午前 9 時〜 午後 6 時 



TV フィルタ一 FSB 

を 申し込みます 
• 型 名 （ 型 用) 
• 郵便番号 • 住所 
* 氏名 年令 
« 電話番号 





★ 全品 半額 価格より、 さらに 1，000 円 割引いた します 。（1，000 円 割引な ので、 14 • 15 型 用 

なら 3 ,000 円になります。） 
★7 曰閫 無料 使用 OK ガ 

★ 効果がなければ 返品 自由 ガ （7 日間 使用し、 キズ がつ いても 返品で きます。 これ は 

關サン クレス 卜 だけの システムです。） 
★ 商品 代金 は、 使用して、 お S に 入りましたら お支払いく ださい。 





がめん だいへん しん 
あなたの テレビが ゲーセン 画面 に 大変 身// 



★ ギラ ギラゃ チラツキ がな < なり、 

目が チカ チカし ない. ゲ 疲れない. ゲ 



型 名 


14 • 15 型 用 


16 • 17 型 用 


18 • 19 型 用 


20 • 21 型 用 


定 価 


8,000 円 


10,000 円 


11,000 円 


13,000 円 




1 • 

4 扁円 


• 


5，500 円 


6，500 円 


型 名 


22 . 23 型 用 


24 • 25 型 用 


26 • 27 型 用 


28 • 29 型 用 


定 価 


14,000 円 


15,000 円 


16,000 円 


仏 000 円 


mam 


7 細 円 


7,500 円 


• 


1 拳 

8，500n 



1. 視力 低下の 原因と なる、 紫外線 を 画面から 100% カツ 卜 

2. 目が 痛 < なる ギ ラギラ • チラツキ 光線 を 約 70% カツ 卜 
できる 特殊 メ タク リル 樹脂 採用 \ 

3. 小さな 文字 や、 かくれ キャラが はっきり 見える ので、 
高 得点が 出る。 

せんめい が ぞう きんきよ り あんしん たの 

4. 鮮明 画像 だから 近距離で も 安心して テレビゲームが 楽 
しめる。 

5. プログラミング • ワープロ • テレビ 番組に も OK. グ 

いし' 1 う 二う か へん びん じゅう 

以上、 効果なければ 返品 自由 ク Fsn 担当 植田 



送料 600 円 は、 別途いた だきます。 商品 代金 は、 7 日間 無料 使用し、 お気に入りましたら、 同封の 払 込み 用紙で 郵便局から、 商品 到着 後 10 日 以内に お 
送り 〈ださい。 返品の 場合、 返送 料の み 自己負担で お願いします。 お 1 人様 商品 2 枚まで 注文で きます。 



お 申 し 込み は 今す ぐ、 
お八 ガキか 
お 電話で// 





： ガキで 



n 大阪府 東大 阪巿 

ffL 柏 田 西！ 9* ほ 

g サン クレス ト JPZ 

S 係 



★ 消費税 は 含まれて おります 



右脳 開発で 、パワー 全開/ 



わずか 2 力 月で あなた も 必ず マスター でさる 



成功者 続出/効果 実証の 声が 続 々殺到 ガ 



最新 版の 
案内 霤を 






もう 受験 勉強に ムダな 努力 はいらない.// 




• ダラ ダラ 学習から 集中 学習へ. ― 
教科書 や 参考書 を 読む スピードが グー 
ンと早 < なります/ • 集中力 や 記憶力 
も 大き <ァ ッブ。 学ん 



だ ことが ス ラスラ 頭に 
入って 成績 も 急上昇 
暴 早ぐ 読める 分、 勉強時間が 短ぐ てす みま 
す/余裕の できた 時間 は、 趣味 や スポーツ 
などに あて、 存分に ェンジ 
ョィ できる。 • 入学試験 や 




自宅に いながら I 日わず か 40 分、 ステップ 式の 50 レツ 
スンを 受ける ことで、 あなた も 新' 速読 法が マスタ一 で 
きます。 右の グラフで も わ 力、 るよう に 読 害 速度 だけでなく、 
理解力 や 記憶力 も 着実に アップで きる のが 大きな 魅力: 
レッスン 期間 は 2~3 力 月 も あれば OK です。 たった 二 
だけの 期間で モノに できる のです から、 絶対に 見逃す 手 
はありません あなた も ぜひ、 この 機会に マスタ一 しましょう。 



5 回の レッスンで 
1 分 間 5,000 字に 

和田英 次さん （ 高校 3 
私 は 速読 法を昏 店で 知り、 本 を， 

つて 練習し ました. - しかし 内容が 不親 
切で いい加減だった 事と 全くの 独学 
だった ため、 うまくいかず. 入学 をす る . 

二と になり ました。 最初の 読誉ス ビート' は 750 字でした 力 \ 現 
筏 また' 6 回 習った だけな のに 5, 000 字ぐ らい も 読める ように 
なって います。 道具 を 使わないで 自分の 力で 速読が できる 
の は、 夢の よう に 嬉しく 感じて L 、ます 




集中力 がっさ 勉強が 楽しくな つた〃 

もっと 速 く^が 4 めたら' ミ- 験^ 強 や^ ^レ お^ 

'速ぶ を 始めた。 iiiw は 1 分 ||リ で 約 500卞 だった m が， 

2^1!!! で 2,000卞ー3.000卞になり.他にも;尺のょぅな变化がぁ 
1 } 呼吸法の 効果 だと 思う が 体 脚が よくな つた c (2 藤 中 
力が ついて きた。 13 勉強が 楽しく 思える ようになった- とに 

かく Jil$* をく り i!i すたび に アップす るので とても 栄 しい c 

p 野 広 仁 さ/ wuo.ooo'?: をめ さ' してな iiiti りたい s 迚"兌 に,' に 仝え て;^ n して 
(中学生 I 4 繳） います。 



tn±-h II ( m+-_-7/7 II , 亍 169 東京都 新 宿 区 百 人 町 2- 卜 1 1 

H 年 刀 ルナ マスク 一 メレ - O 東京 03(232)8232椚 



資格 試験 をめ ざして いる 人 
にも 、、 新 * 速読 法〃 は 強力な 武器に f 參 人が 1 

回し か 読めない ところ を 3 回、 5 回、 10 回- - 
と 繰り返し 読める から、 それだけ 合格の 確 
率が 高 < なります./ 
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あれで 合格 ， 

できる のかた 




拭 験になる と 

いつも I* なんだから 

いやにな つてし まう わ 



その ヒ ミツ はね \ 

これに あるの 
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制作 • 発壳元 

'グ レコー i 



'コード 

株式会社 



グ ライ 




PC-88 シリーズ 
PC-98 シリーズ 



好評 発売中 



3 月 中旬 発売 予定 





2 




2+ dl 1 


Cr 一 


SRAM 1 

縦' 1 



• 原画 総数 500 枚 以上、 シナ リ 才 原稿 1 1 51 枚 
* 標準価格 8,800 円 （税別） 




噂の 超 大作 力り t 、に その 全容 を 現した。 

40 分に およ ぷ オープニング を はじめ、 各 章の イベント シーン や エンディング など 随所に、 
荒木 伸 吾 野美罾 がすべ ての 原画 を 描 t 、た アニメ' シーンが、 登場し、 壮大な シナリオの 世界 深く へと、 
プレイヤー を 誘い込む。 SHOW-YA の BGM に 乗って、 壮大な 光と 園の 対決 を つづる 完結 巨編、 
《BURA 〖上 卷〉 ついに 登場 ガ 



き オープニング 
» 第 一部 * ザン 



'シナリオ/飯 島 健 男 

'キャラクター デザイン • 作画 ノ 荒木 伸 吾&姫 野美智 

'サウンド プロデュース ZSMOW-YA 



» 第 二部 



ウディ ング 



m 


好評 発売中 




» 「ブライ プロ 卜 タイプ 」 






* 「ブライ 全曲 集 ALL SOUNDS O 


F 已 URA し 




ゲーム バージョン 収録 





きを ご 利用く ださい. 



» 当社 ソフトに 関する お問い 合お せ は、 ュ一 ザ一 サボ一 H 

392-771-0328 13:00~ 17:00( 土 '日' 祭 S を 除く） 

1: 記 時間外 はく リバ一 ヒル 情報 局 > より いろんな 情報 を テレフォン サービス でお 眉 
攀通飯 を：:' 希望の 方 は 現金書留 でお 申し込みく たさい， （送料 無料） 



株式会社 'ソ 八' ーヒ ノレ ソフト 

檑闳市 中央 K 舞 鶴 M 10 天神 シルバー ヒル 
1=810 TEL 092-771 -3217 
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AFTER SCHOOL は、 リ厶 ウス 必修 課目 かまつ "13 ゾッ / 
365 日、 遊 ひきったら、 キミ は ススん だ 1 " Flying Boys」 だ/ 



• ヌ.: に お ：に ク ： ■■ 

ホン i~ にいし ie の は 自分て 確め 
嫌 tr ズ- "ヤー カリ。 

最近よ く 目につぐ 新 商品 情報' ぶ 
ど tvfe 、これ も、 い一 ことばつ か 書 || 
い": あ- TT 、ホ しト かな あ、 なん 了 思つ T る ■ 
君に ゥツ T つけなめ が コし、 ビ ばし 
ジゃ ーナ' し。 リし ウスから 送られ T く 3、 
あたらし々'、 ヮス卞 実際に 使つ T み T、 本音^ 
し ポー 卜 を 書い 了み ょゥ / ； 4c^ し ポー 卜 は * 
報 誌に ピ、 ワウ アップされ、 Flying Boys S Girls 
《注目^お ひ' る わけ だ。 しかち、 おたらし ゥ-、 リス は、 
キミに つ' し ゼ^ 卜され 3 から、 ゆ 一 ことなしん 



仲間同士で^ ウス すれば、 リン々 ス 電子 、 

掲示板に、 キミた ち^ スペースが 設け y ク 

られ 3。 こで、 学校 や 街^ 情報、 な 一 JV 
キ S たち^ コ卜 全国^ X!/ 7 ^ MSX 

Flying Boys S Girls j\) ^ ちつ マリ や、 キミ はい ま 
に 情報 •& バラ まけ 3 発 ズ) すぐ TRY Links な^だが、 
信 局が 作れ 3 セ Z yiO MSX*& もつ マる 気^あう 仲間、 

j^iO 友 だち ど チレ一 ブ で^ ウス ぽ 

V くれり や/ BBS ブし セし 卜な 沩ダ、 ガ 




最近、 テレヒ も マンネリ だな あ- 
と 思つ; e キミ は 「チャンネル 0. 

学校 や 友 だち^ 間で、 はやつ T るコ 卜' 自分が 
き 考えた、 びつ く リア ィテァ 世^中に 対して 
：: 声 "&大 にし T いいたい 話… etc. 蚪 ^まま、 
： 眠らせち ゃダメ だ ヰ/ 

層 リし々 スは、 キミ 《中に ある、" 眠らせち やつ" T 
；; る パり 一" を 求 ん だから。 

.1 キ^ 7 1 ) 腕し だいで リし ウス グ 番組 ^生み 

だし、 Nal^) メニューに する 事 だつ" TT き 

y るし 投稿 少年に なつ 了 各 エリア グ 人気者に 
な も 夢 じ やない ッ. / 

霸 テしビ やう リオ' 雑誌 etcv '"今まで あった モノ" 
I がなん だか、 つまん なくなつ 了き た 君。 
| チゃ レネ/し 0^： セし ゥ卜 じて みよ 勺ョ Z 

/ 
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広し V5、 リンクス ワールド 

ここに、 おさまりつ こない 大きさ (7W ^ウスり 一' しド。 

す こ 一し 紹介す る &パヮ 通 初心者に、 やさしい" ワっィ 先生" がで まどき し T く 1 
I れ 3、 ""ぽ ナース エリ 7! ^はじ M 、全国に ちらばつ 了る Flying Boys S 1 
" Girls 它 地域 ごとに まと MT メ厶 ドーみ るチ 7 ちいきべ つ BBS 、全国お みんな 
I と 1 / ァ /し タイムで おしゃべり^ 楽しむ チ ゃワト と、 ちょっと 紹介す ると、 こんなに あ i 
^る、 ズ /ちょっと 力 ゲキな "おとな くらぶ" では、 体験談 や H な 話が、 キミた 待つ るメ 



曝の 1 700 タイトル 



Links スペシャル サン ウス 




厶雄 




MSXFAN 



/ リンクス ネット フレンド は、 1 
纤1 晚で大 親友」 キ ブン。 

何でも 話せる 友達って ゆ ウ^が、 よい 友 
達^ 代名詞 。でち カ^タし に^んな 友達が 

I なし、 つ、 ヮー。 

I "顔が 見えない から; Vt ォ になれ ずと ゆう 鼉 
i パヮ 通な 利点 をい かせば、 ヰん な 悩み も 
1 解決./ リシ ウス AFIying Boys S 
i Girls にまず メ 一/しち 出 じて みよ ゥ。 
！ 知りあった ばかりな めに ずっと 昔から 友 だ， 
ち 《よ 勺な キフン にな、 れる 八ス だ， 

SilMIPIIiirrT*^^""" iillllllill iiihiIi 



これまでが MSX ファレに 掲載め 投稿 ゲ 一な 

《中から 、よりす ぐ リグ ヮ フ 卜 サービス./ 

さらに、 毎月 S 日 (もち! MSX っァ: ^発売日 
マョ I) に は、 雑誌 掲載め 投稿 ゲー^ 全 1、 ダ 
ウ^に一 ドサ 一 ビス/ 




MSX マガジン 



発売 曰より START 



FULL TIME 



毎月、 雑誌 発売 曰から 1 ヶ月 間、 24 時間め "7 
'しゃ ィムて や— ウ^ t2 — ドサ 一 ビスん 
もちろん、 毎月 8 日に は、 新作 ソフトめ 登場 だ 



MERRITl オリジナル ゲーム フロッピー を、 
編集し ょラ！ 

オリジナル" ゲーム 三昧" 

フロッピー をプ レゼ ン卜！ 

キミ だけの" ゲ^" 厶 三昧" 
フロッピ一 をつ くろう！ 



it2 リンクス アクション RPGZ 

n メガ ソフ b を 
ダウン ロー ドブレ ゼン h./ 



Basic マガジン 



毎週 • 月曜 曰 や 金曜 曰 



PMB:00 START 



■ M SX2 • MSX2+ プ t2 びラ厶 大全 集 I • II 它 
r 曰替 リマ マウ- わ 一 ドサ 一 ビス./ 
！ さらに は 、毎月 已 日に 雑誌 褐載^ 新作 リフト 

提供す るゾ' 、ス / . 



アタリ レ卜 • ソフ卜 



ちょっと 街 マ は 買いに くし 、、アマ, レド フっト も、 - 
:- せい^ 3 い/ ヮっ ト^ 交換 情報 も 盛り だ （さんだ チ V 



畫曰 本テし ネッ卜 株式会社 

〒604 京都市 中京 区 烏 丸 御池 上 ルニ条 殿 町 ナショナル ビル 3F 



ゃシ ヤス 卜 サゥン 卜 は. 株 ジャス 卜の 登録商標 てす 



ジャスト *フ アンク ラブ 会員 募集のお 知らせ/ 

製品 制作の 裏話 や ゲームの ヒント、 新製品の 最新 情報な ど 
を满 敷した 会報の 発行 や キャラクター 商品の 販売 等 もお こな 

います. くわしく は、 180 円 分の 切手 を 同封して、 「ジャスト' ファ 
ン クラ プ の 案内書 希望」 と 明記の 上、 当社 宛に お送り 下さい c 
折り返し、 案内書 を ご 返送いた します- 



株式会社 ジャス 
ジャス 卜 • ゲーム 事業部 ♦ 

〒156 東京都 世 田 谷 区宮坂 3-10-7 Yt 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 




発 TTjfe 近/ 



天使 fcS の 午後 partm 



番外 編 



さて、 あなた はどうす る 《 

美少女が ふりむく まで… まてる か 0= 



高速 • 高機能 CG エディター 

DD 俱楽部 

© 1989 T&E SOFT 

『DD 俱楽 部』 は 、ツール ボッ クス である 『 ピクセル 3』 と は 異なった コン 
セ プトで 開発 さ れた、 本格 プロ 仕様の CG エディターです。 

50 を 越える 機能 を 装備 した、 高機能 グラフ ィ ック エディター 「AGE」 
とス プライ ト エディターの 機能 も 兼ね備えた、 多 機能 パターン エディ 




ター 「SPEN」 を 搭載。 MSX2 の グラフィック 機能 を 有効に 表現す る 
スクリーンモード 5 において、 操作 性 及び 機能 を あくまで 徹底 追及し まし 
た。 

MSX2 の グラフィック 機能 を 使いこな すに は、 必携の CG ソフトです。 



ルー ン ワース オリジナル グッズ 絶賛 発売中〃 



秦 トレ— ナ— (フリ —サイ スっ ¥ 3,400 き云^^ス'クラブ¥3，000 

カラ一/ ホ ワイト' ブラック • ダーク ブル 一' マスタ一 K- ワイン レツ ド 
參 バンダナ 復遣 ¥800 Si^T クラブ ¥500 

• テレフォンカード ¥1,000 ^«S"'"^¥ 1,000 
※グッズの 摞準 価格お よ trr&E soft ユーザーズ クラブ 会 具 価格 は、 税込 価格て す。 



鲁 お申し込み 方法 

園 左 SS の グッズ は、 通信販売 のみで、. 販^して います。 ご 希望の 方 は、 現 

金 害 留また は 郵便為替で、 グッズ 名、 色、 などの 必要 車 項と， 住所、 氏名、 

電2 舌 番号 を 明記のう え、 直接 当社 宛に お申し込み ください （送料 は サ一ビ 
ス します c ) なお、 速逮希 3! の壜合 は、 300 円 を プラスして ください。 
■ T&E SOFT ュ一 ザ一 クラブ 会員の 方 は、 会 R 価格で お 申 し 込みく ださ 
い。 会 貝 番号 を 忘れずに 害いて ください。 



；魏想 2^?$,?.、 ぐ， 

> 、 暴 神^ ま^? 

しい I や〉 ； r - く -、、..- ：: . .... . . -、 ズに ..， ノ， . . .-. ； ：; ケ.、 - ふ ^ , 一 パー ジ.. 二- :.--、： '： -. 、二 ； 




ハイド ライド シリーズに 次ぐ 新 ARPG 遂に 登場/ 



ス トー リー を 創る の は キミ だ〃 



マップの 広さ 、ゲーム システム 、シナリオ、 今まで 体験した 二との ない ゲーム 展開、 見た こと もない 感 
動の シ一ン …。どれ も 「ル一 ンヮ一 ス」 の 売り じ やない./ 空想の 世界 すべてが 真実と 同化す る。 「ル一 
ン ワース」 は、一 言で は 語れない。 空想の 世界 を 創る だけで、 どれほどの 歳月 をつ ぎ 込んだ の だろ 
う。 そこに は 本物に 近い 真実の 世界が ある： 

RPG 戦士た ちょ 思い出して くれ 、フェアリ一 ランドに 平和 を 取り戻した ときの こと を、 心に 深く 刻み 込ん 
だ 思い出 を… そして、 数々 の 感動の シーン を/君 はもう 気づいて いるだろう か? 新たなる 旅立ちが 
迫って いるの を。 

開発 総監督' ゲ一ム デザイン/内 藤 時浩、 シナリオ/ 吉川泰 生、 グラフィック/三 浦 かよ子 …… 。 



経験 値が 消えた〃 



$圣 験 値 力 ;RPG を 支える という 固定観念。 かって、 その 経験 値の 功罪 を 真剣に 考えた ことがあつ ただ 
ろうか。 ハイト' ライド 以来 6 年、 RPG に対する ひとつの 解答。 「ル 一ンヮ 一ス j は、 経験 値 を 捨てた。 



—本筋の ストーリ 一に、 夢が 存在す るだろう か。 ス卜 一リー を 創る の は 、プレイヤ一 でなければ ならな 
い。 プレイヤ一 の 行動に よって、" M の 都市で 様々 な ストーリ一 が 展開す る。 「ル一 ン ワース」 の スト— 
リ 一は、 ブレイ ヤーに よって 釗られ る。 



★ BGM は 全 70 曲/ 

CS32MSX- MUSIC(FM 音源） 用 35 曲と 内蔵 PSG 音 
PC8801SR 内蔵 FM 音源 用 35 曲と サウンド ボ 



csi2/cEa2+ 



»MSX-MUS に （FM 音源） 対応 
» ジョイスティック 対応 



(RAM64K 以上、 VRAM128K 以上） 

3.5"EDD 3 枚 組 標準価格 ギ 8 QQQ 

PC8801SR シリーズ 5"2D 5 枚 組 標準価格 ¥8, 800 

表示 価格に 消費税 は 含みません. CS3i5 a registered trademark of ASCII Corp. 



1 00 以上の 機能 を 贅沢に 満載 ガ 

【グラフィック エディタ一 （AGE)】 

•t ット アジャスト 接能鲁 マウス 後付け 接 能 肇色拾 L 唯能參 力-ソル ス テツ:/ S 変更 檨能鲁 ライン 描画 接能鲁 コネクト ライン 描画 筏能參 ラジア 
ル ライン 描画 槻能参 グラフ ィ' 汐 確認 接 能き フリー ライン 描画 機能 鲁 ペン先 変更 機能 肇 ボックス 描画 接 能 暈 ホック ス フル 描画 接 能 鲁コビ —接 能 
•X0R コビ— 機能 鲁 OR コピー 椟能攀 重ね合わせ コピー 桷能鲁 グラフィック スワップ 機能 鲁 拡大 縮小 コピー 機能 鲁 ペイント 锒能參 日付け 表示 機 
能參 時間表 示 接 能 鲁サ- クル 描画 櫬能肇 反 K 接 能き ロール 接 能 割 度 回お 被能會 部分 拡大 接 能 翁 拡大 グリッド 槻能鲁 力— ソル 指定 位置 
拡大 接能參 複数 パレット 点滅 樓能壽 パレット 設定 接能鲁 カラ— チェンジ 锾能警 フル アニメーション 接 能き アニメ スピ- ほ 更接能 拿 アニメ ハイス 
ピ-ド 設定 接 能鲁ォ —トバック アップ 接能眷 ディ レ外リ 表示 横 能き ドライブ 変更 褸能鲁 ファイル 削除 椟能參 パレット データ 出力 接能鲁 グラフ イツ 
ク データファイル 入出力 抿能攀 バタ- ン デ-タ ファイル 入出力 椟能肇 グラフィック データ メモリ一入出力 檬能參 パターン データ メモリー 人出 力 接 能 
翁 圧 棕デ— タ入 出力 接 能鲁フ 7 ィル モート' 切り 续ぇ搜 能 * ソフトウェア —ポート 'サボ- ト肇 グラフ ィ '汐 ファイル 重ね合わせ 接 能 (2 モ -ド) 鲁 メモ 
リー スワップ 接能鲁 ディレクトリ ソート 接能鲁 効果音 ON/OFF 接能參 アンドゥ 接能攀 ォ-ト テキスト カラ— 設定 機能 眷キ— リピート 設定 機能 
[パターン エディター （SPEN)】 

參 オート テキスト カラ— 設定 接能鲁 ダイレクト カラ-指定 接 能き 色 拾し 噸能 ♦ マウス 後付け 接 能き テキスト カラ— 強制 修正 檨能鲁 起!！！ スィッチ 
設定 橙 能 參ォ— トバック アップ 接 能鲁ポ -ダ— カラ— 設定 棱 能き VRAM64K 設定 接能會 デ-タ 拡張 子 設定 檨能肇 ドライブ 変更 筏 能き ディ レク 
トリ 表示 接能鲁 ワイルド 力-ドサ ポート 翁キ一 人力 時の コントロール コ一 ドサ ポート 鲁 パターンの ファイル 人出 力 抿能鲁 パターンの メモリー 入出力 
接能參 パレット データ 出力 機能 肇スプ ライト 分解 データ 出力 棣能參 EC-BIT 付加 接能譬 ファイル ffl 除 接 能き 筏 数 同時 カラ— チェンジ 接 能肇パ 
レット 複数 点滅 接 能 • パレット 点滅 速度 切り換え 接 能 拿 パ レツ リ 換え 点滅 襯 能き パレット 変更 機能き パレット 初期化 機能 肇パ レット コピー 椟 



能 参 バタ- ン 簡単 コピー 接能鲁 パターン 重ね合わせ コピ- 接能肇 パターン X0R コビ— 機能 肇パ 夕— ン AND コピー 機能 暴 パターン スワップ 機能 鲁 
轄郭 作成 接能攀 鏡面 コビ— 接 能參反 *i 椟能參 ロー ル 摂能攀 30麽 回 锾能攀 タイ リング 塗リ つぶし 接 能 拿 アンドゥ 接 能 暑 1デ イット サイズ 変更 
椟 能き フル アニメーション 接能攀 アニメ ポ-ド カラ— 設定 接能肇 アニ^! 画数 変更 接 能參ァ ニ メス ビートず 更被 能攀ス プライ トカラ 一 テーブル 機 
能 參ォ- トス ブライト 分解 チェック 椟能參 サブ バタ— ン 拡大 接 能 
【ュ— ティリ ティ—】 

肇 ビクセル 3 データ コンパ-卜 接 能 拳 パレット デ―タ MSX-BAS に 変 龍 能 鲁スプ ライト デ―タ MSX-BAS に 変換 接 能 



好評 発売中〃 



Esa 2 /C2j2+ 標準価格 ¥9，80o 

3. 已" 2DO マウス 対応 (O^^S^lh) 表示 価格に 消 s 税は 含みません。 

CSJis a registered trademark of ASCII corp. 

■ 「DD 俱楽部 j に は MSX-DOS が 組み こまれて います。 國1\/15ス-005 は アスキーの 商標です。 




、 TSE マガジン 24 号 発行 中/ 

No Copy ： りレ 一ンヮ 一ス大 特集〃 _i 

- 表記の ソフトウエア プログラムと マ 二 ユア 
— ^よ、 当社が 創作 .開 発した 著作物です。 
当社 は ソフト レンタル に対する s 午 可 は— 切して おりません 
ので ご注意く ださい。 レンタル や 無^ コビ— を 行なう と、^ 
せれます。 



この マ一 クは 
不法 コビ一 
： 止 マークです 



トウ；！ ァ. ftWSf ^Si'HU'I 



騸通傕 販売 ご 希 3f の 方 は 現金 寄留で 料金と 商品名 '拽 

« 名と 号 を 明 記の 上， 当 社 宛 お 送 りく ださい， 

(速遽 希望の 方 は 300 円 プラス） 
塵 マガジン Mo.24 希望の. 方 は， 送料と して 切手 200 円 分 を 

同封の 上、 s« 求 券 をお 送りく たさい。 （js 害での a 求 は 

お断わり します） 
藝 カタログ 二-希望の 方 は、 送料と して 切手 200 円 分 を 同封 
の 上， カタ a グ 求 券 をお 送りく ださい （葉 害での M 求 
^お ffif わりし ます） 



製造' 販売 株式会社 ティ— アンド ィ一 ソ- 

〒465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 


7 ト 

PHONE:052-773-7770 


； 丁 マガジン 
： No.2 お S 求 券 
| M ファン 3 月 号 


• T&E の 最新 情報が わかる テレフォン ザ- 
• お問い合わせ は、 NEW 3D GOLF 事務/ 


- ビス 名古屋 （052)776-8500 
きまて' 名古屋 (052)773-7757 


： カタログ 
： 求 券 
• M ファン 号 



2 月 8 曰 発売 ¥1，940 



<A —み コネ コネ 




、グ、 V 

。人 \が か 

^ ^ ぷヽ、 

S 集の 都合に より、 一部 変更す る 場合が あります 力 < 、御了承 下さい， 



MSXriMSX 



l2Ea^ZJ2+ 

► MSX マーク は アスキーの 登録商標で すコ 



- '參 


. - ： ： : 









-」 二/ ぶ 

,、 



f 3 枚 組 ¥6800 



外税 方式 



MSX 


2 




2+1 



VRAM128K 



照 

MARCH 



八ック ナン 八 一 

ら廿 D . s . 創 干 1 〗 準備 号 980 円 

'ン "ンハ u J し 創刊号 1980 円 

表示 価格に-; 肖 資稅は 2 号〜 4 号 1380 円 

含まれません。 5 号 一 7 号 1,940 円 

ニュ 一D.S.1 月 号 C.D. 付 2,900 円 
2 月 号 1.940 円 



D.S.S.P. 春 号 3,980 円 
初夏 号 4,800 円 
夏休み 号 3,880 円 
秋 号 3,880 円 
クリスマス 号 3.880 円 
アレス タ 6,800 円 
真 • 魔王 ゴルべ リアス 7.800 円 
アレス タ 2 6,800 円 



DS ヒ 丄 2、3、4 、春 号 は、 TAKERU でも 買えます。 



通信販売 を 希望す る 人 は、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 
+ 消費税 分 3? 七と 送料 210 円 （速達なら 420 円） を 商品名、 あなた 
の 住所， 氏名、 電話番号、 機種 名 を 書いた ものと 一緒に 送って く 



お申し込み は 簡単、 あなたが 欲しい と 思う 商品名な ど、 必要事 項 
を 記入して 、振込^ 羝と f 斗 金 を 郵便局の 窓口に 差し出す だけで 
◦ K 、あと は 商品が一 週間ぐ らいで 届く の を 待つ だけです。 



3UJI 



株式会社 

〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 

シャン ボール 広 交 210 号 

PHONE (082)263-6165 (ユーザ一 テレホン) 



裏の 封書 を 切りと り 
今す ぐ ボス 卜へ/ 
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今なら 記憶 術の Hif^I^I"^- >+^、>k^ 
くわしい 資料 を ！？！！ぉ ノレ ノ h 



c f E n 

例えば ビジネスで 12 34S6 2 

• ^項目 程度の 営業 必要 デ— 夕 も 出社 前の^ 分で 

きどん な 混み 入った ス ケジュ I ルゃ 約束で も | 度 

正確に 覚えられる/ 

例えば 試験で 

• 理数 系の 公式なん か は、 超ラ クラ ク /. , 

• I 夜 づけの 勉強 を 何 曰 分 もの 勉強 量と 同じに 






▼ 資料 請求 専用 電話 





















受付 • 


朝 7 時 - 


-夜 9 時 (年中無休） 



リ トリ 線 



- (折れ 線)- 



のりしろ 



無料 プ レゼ ン卜 



詳 しく は、 下の 封筒で 資料 をお 取り寄せ くださ！ ■ '。 お急ぎの 場合 は 、電話で 左記まで どうぞ。 

〒1 66 東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 1 の 33 の 3 

東京 カル チヤ一 センタ一 記憶 術 588B 係 




記憶 術 講座 監修 

一 渡 辺剛彰 先生 

私が 完成 さ せ た 記憶 術 z だか ら 
安心 して あ な た にも 学べ ま す。 

中学校 KHt に、 父から この 記憶 術 

の 基本 を 学び、 ビ リ から ト ッ プへ / 
そして、 東大に 入学。 さ らに、 父 か 
ら 学んだ 記憶 術 を 完成 させ、 東大 在 
学 中に 司 法 試験 に 合格す る 事が で き 
ました。 この 通信講座で 学べば、 完 
成さ れた 記憶 術 力、 あなたに も 簡単 
に マスター でき る はずて' す。 



目 己 Ik^j 通信講座 



今なら、 記憶 術の 驚異が 無料 
で 体験す る こ と がで さ ます。 
この 封筒 を 下の ように 切り取 
つて、 今す ぐポス 卜へ/ 











k キリ 卜リ 線に A 折れ 線に そって A のりをつ け 
そって 切り取る 外側へ 折る 封筒に する 



-(折れ 線 )- 



キ リ 



I 線 



料金 受取人 払 



中 野 局 承認 
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折 
れ 
線 



差 出 有効期間 

平成 2 年 10 月 
31 日まで 



切手 は 
、りません 



k 住所 • 氏名 を 
書き ボス 卜へ./ 
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東京都 中 野 局 私書箱 第 1 号 

(杉 並 区 高 円 寺 南 1 一 33 — 3) 
東京 カルチャーセンター 
記憶 術 講座 

MSX-FAN(588B) 




T 下記に 必要事 項 を ご 記 人 く ださ i 



フ リ ガナ 


牛 

ふ 




氏 
名 




フ リ ガナ 


住 
所 




電話 m 外局 * ( ) 郵便番号 




大学 受験 コース 高校 受験 コース 一般 コース 

* 希望の コースに マル をつ けて ください。 



のりしろ 



超スピ —ドで 大量の 情報 を 

覚えられ、 決して 忘れない/ 

記 意力と は、 一 般にぼ われて いるよう な 頭脳の 善 

し 悪しと はま つ たく 関係ありません。 ただ， 觉 える 時 

の 暗記 法 (記憶 術) によつ て その 差が 大きく でて しま 

います。 記憶 は 技術です。 一 日わず か^〜 W 分 程度の 

純^: で：：.' い 入なら^ H、 ^い 人で も^：:: も あれば 完 

全に マスタ —できる 、 J の 記憶 術 を 使えば 誰でも 超 ス 

ピ —ドで 火 量の 知識 を 党 えられる のです。 しかも、 

一 度 覚えた 知識 は 長い 問に 渡 つ て 決して 忘れる 事 は 

ありません。 

現在、 試験と 呼ばれて いるものの ほとんどが 试験 

前に 覚えた 暗記 量で 結果が 左右され てし まいます。 

つまり 「試験 は 記 隐 力の テスト」 と 一一 €ぇ るでしょう。 

ですから - W の. だ. お 術 を 使う^) に より どんな ぱ験も 

ほ ぼ 確実 に 征服す る のが 可能 になる のです。 

さらに、 ビジネス マ ン にと つ て は 仕事 ヒで 覚えな 

くて はいけ ない ことが 数 限りなく あり 出世に 直結し 

ている はず。 まさに 今、 世の中 は 記憶 術の 独壇場な 

のです。 

この 信じられない ような 

記憶 術が あなたの ものに/. 

今まで 記 臆 するとい うこと は、 単なる 努力の みに 

よってな されて きました。 もちろん それによ つて か 

なりの. R 識を待 たれた 入 もい ましたが、 それ は 膨大 

な 時間 を 記憶に 費やした 限られた 人達 だけの もので 

した。 しかし、 この 渡 辺 式記愤 術の 開発に より 誰でも 

簡単に！ S の 達人に なれる ようになった のです。 し 

かも^ feM 術よ、 .iif^.iH 别な ビ阅 冗 なく ほえられる た 

め に、 その あ E 範 M はとら えられない ほど 広い と 言わ 

れて います。 これ はま さに 奇跡と 言える でしよう。 

ぜ ひ、 あなた も 、 J の 記 愤術を 使 つて、 ビッグ. サクセ 

スを 手に 人れ てくだ さい。 




^(Bb 伝説が MSX21 



あの 伝説 は 世界へ 
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© 1989 MICRO CABIN 

The Art of Visual Stage msx 2 スペシャル バージョン 
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MSX 1 MSX 
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1 3.5"2DD 

1 (要 I 



お 冗 FVl 苣源 新発売 ¥8，800( 翻) 



あの 伝説の 世界 は 




2+ 



II II (要 VRAM1 印 K) 対応 FM 音源 3 新発売 ¥7,800,) 



あの 伝説 



の 世界へ 




Soko-ban 




SINCE 1982 

LICENSED BY THINKING RABBIT 
©MICRO CABIN 




SvS, HS1 IC 好評 発売中 ¥6,800 ( 棚 〉 



卩(；-98、88、ズ1(ターホ'兼用）、ズ68はシンキングラビットょリ発売されてぃます 



No Copy 



★ 元気に スタッフ 募集 中 ★ 

• ゲーム デザイナー 參 プログラマ一 （アセンブラが 使える 人） 拿 音楽 スタッフ 

※担当、 市 野 まで TEL にて ご連絡 下さし 、., 



く 通信販売 > 送料 サービス 

通 販をご 希望の 場合. 商品名 '楝樓 名 • 住所 • 氏名 話 番号 明記 
の 上、 W マイクロ キャビン a 販 部まで 現金 害留 でお 申し込み 下さい. 



R 新 ソフト, 報が 闉 ける /-\CTOO KO 'DdAA 

インフォメーション タイ や j し 一! Do— I I 



WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

ra w コロ +ャピ1 



の ソフト ゥ i ァフ □ クラムと マニュアル は- 当社が tii«-M 

g い: 著 rtffl てす レンタル やき！ if]!:— 'うと,;^ fts:;; 1* オ 4„っノ つ n 十 -"、 ノ 

によ') S しく Si.fi さ れま す 当 tt(3 ソフト レンタルに りする WAxtfl. V 1 ノ U-ry 匚ノ 

— ffl して wji せんので 二 主 s くた' さい 亍 510 三 BSI 四 曰 mFB 安 S2-9- 12 TEL0593C5D6482 
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フ アル コム フェス ティ 八ル 




ノ 



1990.3.26 M0N) 新 宿り レミ ネ ホール ACTj (P M.16 : 。0~18 00) 

(入場に は、 入場 整理券が 必要です。） 



うきうき: z ワク ワク ., 5 大 イベントが 待って いる。 

田 " ミス *リ リア，， タ、 ラン プリ 決定 君の" リリア" の レコード 'デビューが ここで 決定./ 

囵 J.D.K. ノ 《ンド • スぺシ ヤノ レ* ライプ 蹲の フ アル コム ひ .ロ.に バンド」 遂に 登場./ 

S うきうき/ワイ ワイ/ゲーム 大会 あっと 驚く プレゼントが いっぱい./ ' 

m 1 ィ ース」 O.V A.16miri 映画 上映 会 話題の アニメ 版 「ィ一 ス」 が大 画面で 見られる./ 

, 圆 勢摘レ 、ファノ レコム 《サ- 一 ノレ フ アル コム' グッズ 即売と ゲーム' プレイの お楽しみ ランド./ 

今、 話題の メガ ドラ ほ 「ソ— サリ アン j や CD-ROMSS 「ィ -ス I' しもう すぐ 発売され る ファミコン) S 「ィ— ス わ の テモ^ 1 — ムプ レイ。 レコ —ドの B) 売な ど, ここでし) wtSi できない フ' アル コム ファンに はた ま い イベント./ 



■ 後援 =tI/U レコード 

^^^Hl 株 St 



HUOSON GROUP" 



ま 式 会社 



UK ビっ 3- 音楽 産業 株 brother 角 川 書店 



入場 抽選券 



Falcom 



ブ^に」 ムリ: ^；亍 ィバル ご 3DD さ 御 招 © ぶ 

I 入場 抽選券 を 官製 ハガキ に 貼って 住所、 氏名、 年令、 職業 を 御 記入の 上、 下記 宛先まで お送り 下さい。 
当選 発表 は、 入場 整理券の 発送 を もって かえさせて いただきます。 （締め切り：' 90 年 3 月 10 日 消印 有効） 

〒H2 東京都 艾京区 音 羽 2- 2-2 アベニュー 音 羽 キング レコード㈱ 映像 事業本部 「フ アル コム' フェスティバル' 90」 係まで。 



"リリア" を 探せ./ 君の 近くに いる" リリア" を どんどん、 推薦して 下さ u 



応募 要領 - 

• 健康な 14 〜^才 の 女性なら、 どなたでも 応募で きます。 . 

争 自薦、 他薦 どちらで も 結構です。 どんどん お寄せ 下さい。 ， 

• 応募され る 方の ① 履歴書 〈住所、 氏名、 年齢、 電話、 職業 (学校 名)、 特技 を 記入〉 

© 写真 〈上半身、 全身 各 1 点ずつ〉。 
//じ、 * 先 、：- 
〒1 に 東京都 文 京 区苜羽 2-2- 2( アベニュー 音 羽） キング レコード 株 映像 事業本部 
"ミス づ リア" グランプリ 係まで。 ， , 

締め切 り 



選考 方法 

書類 選考の 上、 直接 ご 本人へ ご連絡い たします。 

※お 電話に よるお 申し込み、 選考 過程に ついての お問い 合せ は 一切お 受けで きま 
せん ' 

6. 



赏 金と 赏品 ★ グランプリ (1 名）： レコード 'デビュー (副賞 50 万円） 

★ 準 グランプリ （1 名）： PC エンジン +CD- ROM 2 (副賞 10 万円） 
-- ★ グランプリ 推薦者 賞： PC- 88+CD-ROM e 

★ 準 グランプリ 推薦者 賞： PC エンジン +CD-RQM e 



[フ アル コム 'スペシャル BOX 89] 6 枚 組の 8cinCCD ミニ 'ァ ルバ 厶がフ アル コム' ファンの 熱望に より、 い ^ > ク 
① フュージョン ㊣シンフォニ- ③ボ 一力 ル④ プラス. ミックス 堅き 2 冃 21 曰 発売 決定 // なや (ォ チリ f 
© デ: f スコ © サラウンド ゥァ 夕 —を 単 品で 各 ¥1，200( 税込) で、 糸ぬ、 么 口:^' し/入え" ジぃ ' ） リ 



宮崎駿 監督 作品 絶賛 発売中 




8 措: 



風の 谷の ナウ シカ 

VHS 148AH-3 
稅込 14307 円 稅抜 13890 円 
ベータ M8AB- 5003 
稅込 143D7 円 稅抜 円 



稅込ョ 538 円 稅拔 9260 円 



悦込 S538 円 稅抜 3260 円 
二 馬力 ■ 訓鲁店 ■ 博 報 堂 




辦 



天空の 城 ラビ ユタ 

VHS 128GH-12 
税込 12381 円 税抜 12020 円 
ベータ i28GB-5012 
税込 12381 円 税抜】 2020 円 
LD 128LX-8-9 ( ； 
稅込 12463 円 投 i 
VHD VDS-A0452- 
稅込 124S3 円 税主 
G 二 馬力 • i き 間 害 店 




21 00 円 
2.2ft 1 !: 
2100 円 



となりの ト トロ 

発売元/ 徳間 書店 制作 協力/ 徳間 ジャパン 販売元/ 徳間 コミュ 



となりの 卜 卜 口 

328GH-22 
稅込 12381 円 税抜 12020 円 
ベータ 128GB- 5022 
华も込 12381 円 稅ぉ 1?020 円 
LD 98LX-13 
稅込 9538 円 悦拔 9250 円 
VHD 98HD-10D3 
税込 3538 円 悦拔 9 お C 円 




90什： 



魔女の 宅急便 



VHS TKVO-60022 

稅込 12800 円 校 抜 12427 円 

ベ一 タ TKUO-60023 

稅込 12800 円 悦拔 124?7 円 

LD TKLO-50001 

税込 98G0 円 稅抜 9515 円 

C 角 野栄子 • 二 馬力 ■ fS 間 害 店 



： ケ一シ ョ ンズ S03(591)9161 



'89 大ヒッ 卜 劇場 用 アニメーション 




おちこんだ りちした けれど 

私 はげん きです。 




プロデューサー • 脚本 • 監督 …… 宮崎駿 

原作 …… 角 野栄子 （福音 館 書店 刊） 
徳間 書店 *ャ マ 卜 運輸 • 曰 本 テレビ 放送網 提携 作品 

ビス 夕 サイズ ステレオ HiFi カラー 103 分 



\ 




おき 



佐 藤 元 

+ テクノポリス 編集部 



宇宙の ゲーム 屋テ クッシ ヤー 
の 1 人 ジョ 一./ 彼 は 
若さ ゆえ いっち 行 さ 過ぎた 
行動 をして テ クッシ ャ 一総長 
の 父 を 困らせて いた •••••• 



― 



} ええ つまた 

キン シン かよ/ [ 
そり ゃキッ すぎ 
I るせ./ おやじ./ 





ぐ そ 一 おれたち や 
美少女 ソフ卜 大賞 

の 募集 をす るのに 
…… よしつ こう 
なったら おやじに 
だまって… 




冬コミ 同人 
ソ フ卜大 特集 を j 

やる ぞ〃 





ばかち の/ 
あたりまえ だ〃 
ダン ジョン • 

マスターと TST 

の 攻略 も あるし 



しかし 

おやつさん./ 

ラクーンの 

紹介が… 



ヌ 





-ー ^ 
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-'— ムは 城; « 信、 敏ヒ柰 真 吾、 多 田宏么 テレカ は 北 川弘； z^ti^ m^m^ sew^ gao、 報 欣大、 村 上 真紅 すべまん、 団鬼 六、 イラ 
. 卜の 採用 ^^員に。 激 ペナ 2 '外 ゥ マ;^ て <d —⑦を 当てた のなかから^! で 田^""、 1^ 前 田 幸 作に ゲーム を |# つ プレゼント。 



1 

^23 



C ジ、 
H つ 
ス。 



y ポ 

る ？ 
の ろ 

は 丁 

u J. 



T で 
マ 

R 2 

A ?, 
S や 

の る 



以 ビ 

上 I 
訂 ^ 

て せ 



マン ボウの 腹の なかで 
安全地帯 を 見つけた の 

最後まで ステージが 進む と、 
自機は マン ボウのお 尻の 穴から 
体内へ 入って いきます が、 この 
マン ボウの 体内で 安全地帯 を 発 
見し ました。 画面 右に マン ボウ 
の 弱点が あるので すが、 この 弱 
点の すぐ 近くに で 待機し ます。 
上から 消化液が 落ちて さます か 
ら 気をつけましょう。 ここにい 
ると 青い 玉 や 赤い 玉の 攻撃に さ 
ら されない ので、 カン タンに 倒 
す ことが でさます。 

(岩手県/北 川弘ニ • 13 歳） 



-ー— も： -* ― — 一 



O 二の 隨 で""^ 止 




o 弱点が みえたら、 上昇して 撃つべし 



ボール は 外野から 内野 
へと 大 旅行す るの だ 7 

外野に ボールが 飛んで さて フ 
エンスに ボールが 当たっても そ 
のま まにして おきます。 そうす 
ると ボールが はね 返って きて、 
少 しずつ 内野に 戻って く るので 
す (なんと ボールが 止まらない)。 
そのうちに ライン を 越えて しま 
し \ ファールになります。 

(京都府/名無しの 人 • 7 歳） 
* ボールが 戻って く るの を 待つ 
の は 非常に 時間が かかります。 




^^ti^ 目 玉 




すっかり 変わって、 照れくさい 十字軍です。 大き 

く 変わったの は 「顏」 なんです けど、 これに は B ぼ 2 
が 1 枚かん でい ます。 ええ、 右の CG^' そ う なんで 
す。 左の イラ ス ト （香川県/筒 井能 弘) を 元にして 
日ぽ 2 の K 氏に グラフ サ ウルス （SCREEN 7) て 1i 
いていた だきました。 そういう 訳で、 毎月 BfP の 
CG で 幕 を 開ける 十字軍です。 また、 この CG のァ 
イデア を 募集し ます 。「こんな CG を 描いて ほしい」 
という も のが あ つたら、 1 1 5 ぺー ジ クぉ彌 大 募集 を 
よ 〈読んで、 送って ください。 



ステージ 1 の ボスに は 
こんな 逃げ道が あった 

ステージ 〗 の ボスの 武器 はミ 
ザイルと 手です が、 この 手から 
よける ことが でさる のです。 ど 
うする のかと いろと、 画面 上の 

「5001=1巳」の3 の 位置で 地面 
すれすれに じっとして いるので 
す。 すると、 ボスが 手 を 振りお 
ろして きても なぜか 自機は 爆発 
しないの です。 へ へんだ。 でも 




O ニニです， 上の S からま- 

ボス は 前後に 動く ので その 動き 
に 合わせて 移動し なければ なり 
ません ので 警戒が 必要です。 
(群馬県/増 山真視 • 7 歳) 



II しか 出ない アイテム 
を I に 持って いくと？ 

まず は、 I でデュ プリ ケィ卜 
ディスク を 作ります。 そして II 

しか 出ない アイテム （KOD'S 
A R MO R など) を 持った II のキ 



VITALITY 18 H.P. 
AGILITY 18 

LUCK 18 STATUS 

MAGE 9/9/9/9/9/9/5 

1)*SHALL SHIE1B 
3^#KOB a S AKMOK ' 



fi)EAB 



O: の KOD'S ARMOR*'... 



ャラク 夕 を、 II の システムで 移 
動させます （ここが ミソ ）。 移動 
終了後、 キャラクタの 持ち物 を 

調べて みると 「* * ERR* *」 
とい ラ 謎の アイテムが 出現す る C 
(神奈川県 z パー ン a n d スィレ 
ン • 7 歲） 



PIETY IS 

VITALITY 18 H.P. 1 
AGILITY 18 

LUCK 18 ST-4TUS 

VMGE 9/9/9/9/9/9/S 

l>]|CSMi4LI. SHIELD 23 



0**ERR* * という アイテムに 変わる.' 



G レフ 卜 線 ぞいの 大 

きな フライ。 ふつう 

ならば 2Bft は 9K 

だろう 



G ころころ ころと 二 O おお I やっと ここ 

ろが つて、 ついに 内 まで 二ろ がって きた 

野まで 来て しまった ぞ" どうも ごくろう 

さまでした 








グー 厶 十字軍 




+ ： 中醉 カレ" 7 — 

隨 




o ス一 はもと もと 死んで いたのに、 ウィン 

ドウ を 開く と なぜか 名前が ある， そこて « 
法 を かけて みると tan 後、 舌した 




o 二一 んな ゲームが でき るの だけど, ちっと 
も ia^ ない。 リ ターン キ一 で ゲームオーバー 
になる 




な./ ラ ちの 編集部に はむ だ 使 
いの 帝王が いっぱい いる ぞ。 こ 
の 程度のお 金 はすず めの 涙 だ。 



内蔵 タイマーで 2 度お 
いしい デモなん だな あ 

サーク の ウル 技で、 1 部から 

2 部に うつる ときの デモの いち 
ばん 最後の グラフ ィ ックが 午前 
と 午後で は 違って くる。 午前 は 
魔法 屋 のおね えさん の 水晶から 
ピ クシ 一が 出て 来る。 午後 はピ 
クシ 一が 花の 臭い を かぐと 蜂に 
. さされる。 

(新潟県/多 田宏之 • 16 歳） 
☆2 回 やらない とわから ない の 
に 午前と 午後と ぃラ 条件が わか 
つたの はす ごいと マイクロ キヤ 
ビンの 大津 さんが おっしゃって 
いました。 おとな じ やん。 




戦闘 中に 死んだ キャラ 
ク 夕が 復活して 戦う 技 

2 人 パーティ で 仲間が 死んで 
しまった とき、 戦闘 中に 死んだ 
仲間に 魔法 を 使って みょう。 戦 
闘 後、 生き返つ ている。 
(愛知県/二 村 保 • ig 歳） 




o グ ランと 別れた 後の ほうが 成功し やすい 



I 匿！!^ J 



なんだかよ くわから な 
い ォマケ ゲームが ある 

①已 AS I C 画面に する。 © 
N0.3 の ディスク を 入れる。 ©R 
UN " OMAKE. BAS" と 
入力。 @ 遊ぶ。 © じつは 未完成。 
(神奈川県/御子芝 健 悟 • 16 歳） 




o こ 一ん なグ 



お金が ガッ ポリ 入って 
ラれ しい ウル 技な の だ 

ネ厶ヌ の 町で、 いさな り 大金 
を 手に入れる 技 を 発見し ました。 

自分の 持ち ゴールド を 499 にして 
ニー メイに 会い ゾ いいこと を 教 
えて やろ ラ。 ただし 500 ちら ラ」 
というと ころで 丫を 選択す ると 
持ち ゴールドが 増えて いるの だ。 
それ も、 一生お 金に 困らない ほ 




けちな tUSM: 
どね。 

(兵庫県/城 石 政 信 • 7 歳) 
☆ ほんとうに 一生 困らな いんだ 




粘り強 さがお いしい ゥ 
ル技を 生 むんだ よな あ 

サーク の ゥラ技 を 発見し まし 
た。 溶岩 地帯で レイ チル といろ 
女の子が いますね。 薬 を 渡して 
から （ここから がミソ ）、 レイ チ 
ルの お礼 を 100 回 ほど 辛抱強く 聞 

さ 続ける と、 レイ チル がなん と 
主人公の レベル を 上げて く れる 
のです./ 

(東京都/朝 比 奈真吾 • 13 歳) 
☆ 1[]0 回と いうの が、 この 技の す 
ごいと こ。 真 吾 はよ く 何度も、 
くり 返す 気になつ たな あと、 感 
心して しまう。 ただ、 レベル を 
あけす ぎる と ボスが 倒せない。 



o レイ チル はおと うさん 思いの 孝 1亍 むすめ 
なの だ 



o レベル 上け る 手間 力 1 ^ ける 



： 新 nl ナ— 

., タイ 卜ル 未定 



サ I ヮ. 

は どん.：； 

イク S 




に 掲載され ている サ— クの ウル 技の ほかに、 すごい： きがあります。 じつは、 

るかた は、 ハガキ に 住所 氏名、 $. クイズの 答え を 正しく 害いて ゲ I, 

ント。 しめ 切り は 日 必着の こと。 
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瞬 



あ 



漏 



■ ■Ill 

アンパイア も 人の子 だ 
ボール カウン 卜の ミス 

ボール カウン 卜が 4 になって、 
フォアボールの 表示が 出た 瞬間 
に タイム を かけます。 そうして 
ピッチャー 交代の 画面に して か 
ら、 キャンセル します。 すると 
不思議な ことに、 ボール カウン 
卜の 表示が 4 なのに、 1 塁へ 行 
けない のです。 




0#fl|, 4 ポールなん です けど. 

(愛知県/ 激ぺ にや 一 .21 歳） 
☆ 〔F 1 〕 で 夕ィ厶 を かける タイ 
ミンクが 難しい。 



ジ、 ジ、 ジ、 ジナ さん 
の 胸が 見られる そつ./ 

はじめて ジナ さんと 会 ラシ 一 
ンで、 「見る」 とい ラ コマンド を 
しっこく、 しっこく、 しっこく 
10 回 以上 やりつ づける と、 ジナ 
さんの 胸が 見られる。 

何回で も、 この 技 はでき るの 
で、 好きな だけ 見て ください。 
(岩手県 Z 村 上真紀 • 19 歳） 




O み〜 ちゃった. z 

やえん わ/ « でも 見た るで え— 



ゲ一厶 を 終えて ミュー 
ジック モードで 楽しむ 

エンディングが 終わった あと 

の 画面で、 〔ESC) か ジョイ ス 
ティ ッ クの已 ボタン を 押す と、 
つぎつぎに 曲が 変わって いさま 
す。 

(東京都/ e 島 孝 二 • 18 歳) 
☆ けっこう 難しい との 声が 聞か 
れる この ゲーム、 ク リアした と 
さの 感激. も ひとしおだろう。 そ 
んな ときに、 BGM を 聞きな が 




甲して い く だけで どんどん 曲 か 変 わる。 
^rr る と ま た 同じ 曲が かかる の だ 

ら今 までの 戦い を 振り返つ てみ 
るの もい いもの だ。 ちなみに 全 
部で S 曲 ある。 がんばって 終わ 
ら せて みょう。 



H キーで、 攻めて、 攻 
めて、 攻め まくる の だ 

ゲーム 後半で、 理性 をな くな 
ら せる というと ころまで きたら、 

H キー を 連打す る。 本当なら、 
いろんな ところ を 攻めなければ 
いけない の だが 勝手に 攻めて く 
れ るの だ。 

(神奈川県/ G AO • 18 歳) 




•3M "r W>U— yth、 * S しな 5 . 

« 1 . ^ mz~ 二 *i ，一 a レ i:<ft-3(> <； 



O ここまで きたら もうす ぐ エンデ ィ ングな 
の だが、 ど 二 を 攻めれば し ル 、のか 難 しい, 

















飞 



O でも、 黄金の キ一 （H キ—） を 押せば、 二 
の: il り / どんどん 攻める ことができ るの 
だ-/ 攻めて、 攻めて、 攻め まくれえ./ 




O ついに、 iti 生 をな くす ことができました、 
後 は エンデ ィ ングを 見る だけ だね. ノ 



o 最初 は 二の 通 リバ ラ バラで なにが なんだ o でも、 ポ一 スキーて '止めて おかなければ、 
かわかん ない 状態な の だが' ま た/ 、'ラ バラ になって しまう ん だな …… 



こり やまた でました./ 
ミュージック モ— ド〃 

オープニング 画面が 出て いる 
とぎに カーソル キーの 左 (もしく 
は コン卜 ローラの 左） ソ 〈シッ と 
たたく （別に 強く たたかなくても 
いいんだ けど …… ）。 すると 画面 
が 切り かわって ミュージック モ 
ード になります。 リタ一 ン キー 
を 押す たびに 曲が 変わって いさ 
ます。 

(兵庫県/平 松欣大 • 7 歳） 



これ もまた H キーが 活 
躍す る 技なん だな あ!？ 

36 分割 パズルで、 H キー を 押 
すと、 パズルが 勝手に 解けて い 
くんです ねえ。 しかし、 すぐに 
バラ バラに なって しまう ので、 
完成した 時に、 ポーズ キーで 止 
める といいで しょ ラ。 

(東京都/すべまん • 20 歳） 



O 黄金の キ一 （H キー） さえ 押せば、 あっと 
いう まに バズ ルは 解けて しまう の だ/ こ 
れで 自然 画 は キミの もの だ!？ 




t ^ man ' 

r 画 ■■■ 1 

M 編 調 レ I 



；フチ I, ；" の ファンに は CIS せない ゲ 1/ f でも、 ポク は ヤシ ャで 裏切られ たから ファン じ やない。 「サ I 

ジ でしよう か。 RPG が 目的で 買った ャッ はこの シ —ン をう つとう しく 思って いる はず だ。 「口 I ドス. ft 



-新コ I ナ I ザ • ほめごろし 「せまって みたい」 す 

■ フ V. 一 UBB ^ ク」 ゲ —ムの 一 部で はなく、 シュ I ティ 

. 5r 卜れ t3 ^命 記-クイック コンバットがない となる ト 



G タイトル 画 la= ここで 力 I o こんな 殺風景な 画面で も、 

ソルの 左 を 押す の だ/ 音楽 はけつ こう キ レイ だぞ / 
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エルフの 町 • 城 



情報 を 集める 



西の 城 



情報 を 集める 



沼の 洞く つ 



クラウン を 手に入れる 



西の 城 



水晶の 目 を 手に入れる 



マ 卜 一ャの 洞く つ 



目覚めの 薬 を 手に入れる 



エルフの 城 



神秘の カギを 手に入れる 



クレ セン 卜 レイクの 町 



12 人の 予言者と 話し、 カヌ 
一 を 手に入れる 



グルグ 火山 



火の カオス （マリ リス） を 
倒す 



クレ セン 卜 レイクの 町 



ii つた まま 眠る 人と §5 す 



氷の 洞く つ 



浮遊 石 を 手に入れる 



エルフの W 



情報 を 集める 



メル モンドの 町 



学者 ゥネ にル フェイン 語 を 
教えて ちらう 



ゆ 



ル フェイン 人の 町 



情報 を 集める 



漳の 裏の 洞く つ 



ワープ キュー ブを 手に入れる 



しんきろ ラの塔 



ブルー ドラゴン を 倒し、' 浮 
遊 城へ ワープす る 



浮遊 城 



風の カオス (ティア マツ 卜) を 倒す 



クレ セン 卜 レイクの 町 



12 人の 予言者と 話す 



カオスの 神殿 



水晶 を 調べる 



過去の カオスの 神殿 



地下 4 階で 最強の 剣 マ サム 
ネが 手に入る。 地下 5 階の 
カオス を 倒す 



エンディング 



グー 厶 十字軍 



今回の 「通り抜け できます チヤ 
一 卜」 は ファイナル ファン 夕ジ一 

です。 2 月 号の 十字軍 を ペラべ 
ラ とめく つて、 ファイナル ファ 
-の マップ を 見つけだし 



+ — ファイナル 

議 ^^^^ ^ ^ ^^^^ ま ^^^M 



ましょう。 持って ない 人 も そん 
なに 広い マップで はない ので 大 
丈夫です。 さて、 チヤ一 卜の 見 
方です が、 上段 は 場所 を 表して 
います。 下段 はいちばん やらな 



ければ ならない ことが 書いて あ 
ります。 モンスター や ボス キヤ 
ラを 倒す とさの レベルに 関して 
は、 自分で 調べて みて ください。 
それぐ らい はねえ。 



スター 卜 



]ーネ リアの 町 ■ 城 



情報 を 集め、 装備 を 整える 



カオスの 神殿 



ガーランド を 倒し、 王女 セ 
ーラを 救出す る 



-ネ リアの 城 



リュー 卜 を 手に入れる 



北の 橋 



オープニング 



マ 卜 ーャの 洞く つ 



マ 卜 ーャと 話す 



港町 ブラボ 力 



船 を 手に入れる 



—ドワーフの 洞く つ 

*L ネ リク じいさんに 会う 



I 



-ネ リアの 城 



二 卜 口の 火薬 を 手に入れる 



ドワーフの 洞く つ 



運河が 開通す る 



メル モンドの TO 



情報 を 集める 



アースの 洞 < つ 



バンパイア を 倒し、 ス タ- 
ル ビー を 手に入れる 



巨人の 峠 



道が 開く 



賢者の 洞く つ 



土の 杖 を 手に入れる 
I 



アースの 洞く つ 



土の カオス （リッチ） を 倒す 



リ ユカ一 ン 砂漠 



飛 空艇を 手に入れる 



I 



試練の 城 



勇気の 証 を 手に入れる 
■ 



ドラゴンの 洞く つ 



クラス チェンジ をす る 



ガイアの 町 



情報 を 集める 



オン ラクの 町 



情報 を 集める 



キャラバン 



妖精の ビン を 手に入れる 



ガイアの 町 



空気の 水 を 手に入れる 



海底 神殿 



ロゼッタ 石 を 手に入れ、 水の 
カオス （クラ 一 ケン） を 倒す 




< - リ、 

や; 歩 

ナ H 
数 た 行 
m い ？ 

き？； 

ェ 甲 ラれ 
と を" 



) や 



—人の 男が Is のべ ンチ から 立ち上〕 

- いたが、 パッと 顔 を 輝かす と、 トイ. 

, 氏 は トランクの， S が 何で あるか 見， 




新コ十 I お を 一 

タイ 卜ル 未定 t まま 戻 一 



； 小 卜 リコと^" +1- 
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さあ./ 皆さんお まちかねの ウイザード リイ n の なって しまった 人、 みんな この マップ を 待って い 
♦♦♦♦ 全 マップ 大公 開です./ ダン ジョンで 迷って いる た （はず だ …… ) しかし./ 全部 見て はいけ なし、。 
，ぎ 人、 卜 ラップで はまって しまった 人、 岩の 餌食に あくまでも 緊急 かつ 非常時に 必要な だけ 見て ね./ 



ウイ ズ フリークの ための 注意書 さ 



はじめに …… ここからの 2 ぺ 
—ジ は、 あくまでも、 緊急 かつ 
非常時に だけ 開く ようにし てく 
ださい。 ウイザード リイ を 本当 
に 楽しむならば、 すべて 自力で 
マッピング する こと をお すすめ 
します。 マッピング も、 ゲーム 
を 楽しく させる ひとつの 要因な 
のです。 

さて、 この ウイザード リイ II 
は、 6 階層の 3D ダン ジョン マ 
ップで 構成され ている （I のとき 
は 10 階層だった が)。 当然、 前 作 
より マップ は 複雑に なり、 ヮナ 



はます ます 陰険に なって いるの 
で、 マッピングに は 相当 苦労す 
る はず、 途中で マッピング を投 
けて しまう 人 も 出て くるので は 
ないだ ろうか。 そこで、 今回 は 
出血 大 サービスして、 チヨ ッ卜 
した 情報と、 全 マップ を 掲載し 
ました。 この マップ を 参考に す 
れば、 安全 確実に、 MALOR 
がか けられる よろ になります。 
しかし、 はじめに もい つたよ ラ 
に、 マップ をす ベて 掲載して い 
ますので、 使い方 を あやまれば 
ゲームが つまらな くな つてし ま 



1 F 



：! この 階で は、 ウイ ザ一 ド リイ II の 
! ゲーム 目的が "I 己して ある メッセ一 
ジが、 マップの 中央に ある。 そし 
て、 KOD'S ARMOR* 、'手に入る。 



この アイテム は 身に つけた だけで、 
AC を 1 4 下げ、 さ ら に、 M ATU の 呪 
文 か' 使い; 使える よう になる。 
超 便利 アイテム だね o 







a 



□ 



c 



4 



To 



■'2' 



,'0 
"0 



□ n 



i n 



n 



ろ 危険性が あります。 十分、 気 
をつ けて 使用して ください (大げ 
さ だな あ）。 
それで は、 一 曰で も 早く あな 



たの パーティが、 無事に グイ ル 
ダの杖 を 取り戻し リ ルガ ミンの 
町に 平和 を 取り戻せる よろ、 心 
から 祈ります …… 。 



★ 記号の 見方 ★ 



扉 



i ： 一方通行 

(通過 後 シャッターが しまる） 



~ ▼ ~ ： —方 通行の 扉 


□W 


下の階への 階段 


(この場合 は 上から 下へ） 


UP 


上の 階への 階段 


~ i ~ ： 一方通行の 壁 


ME 


メッセージ 


EL ： エレべ 一タ 


O 


① へテ レポ一 卜 


P 1 ： 落とし穴 


c 


城へ テレポート 


RO ： 回転す る 床 


口 


暗闇 


CH ： シ ユ- 卜 


[ j 






□u 


OUCH/ 




この 階で は、 テ レポ 一 ト する ドア 

が 3 つ 固まって いる。 iB 尺 を あや 
まると ヒドィ 目にあう かも。 ここ 
で 手に入る アイテム は、 KOD'S 



SHIELD だ。 これ は、 AC を 6 下げ 
る。 DIALMA の 》 兄 文 か-封 じこ まれ 
ている ので、 この 呪文 も 好きな だ 
け 使える そ"。 



mi9 



M 



l r 



a 







□ 



® 



厂 



2 



-ナ I ^ 札束^- 見た こと もない よう^ s の 札束が ぎっしりつ まってい たの だ。 ェヌ氏 はしば らく 呆然と なって いたが、 ふと 我に かえって 慌てて ふた^ じた。 彼 は 迷った。 この 金 は 交番に 届けた ほ 

レヒ、 ojuf うがよ いのだろう か。 いや、 このまま 持って 帰って しまおう。 せっかく つかんだ S1 だ。 しかし、 どこの 誰と も 分からない 男から、 金 を もらう というの も 気に入らない。 別に Si ^的に 苦しい 

'未定 考 わけで はな いんだし。 こんな 次 皿み もしない 限り は 手に 人らない ような 金 を もら-? 必要 もないだろう。 しかし、 置いて 行って しまう というの ももった いない …： ■。 (旧べ I ジへ つづく) 
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グー 厶 十字軍 



3 F 



二の 階から、 m®、 南北 が 
つながって いるので、 現在 位置が 

わからな く な り やすい。 it 意 し よ 
う。 3 階で は、 HRATHNIR* 、手に 



入る。 この 剣 は、 デーモン、 デビ 
ルな どの 難に 絶大の 効 點ぐ あ る。 
マップ 中央に は 城への テ レポ— ト 

が' できる 場 、'ある そ ' 



4 F 



この 階 は、 岩が:^^ している 

ので、 MALOR を 使う ときには 糸 田 
心の ミ t 意 を し なければ ならない。 
こ 二で は、 KOD'SHELM 力ぐ 手に 



入る。 この アイテムの^) 力で、 
AC を 3 下け' る ことが' できる。 そ 
して、 MADALTO を 好き な だけ か 
けられる ように もなる。 



匚 









R. 











'厂 



s«0 は マ ッ プ 左下の u p にテ レポ一 ト 。 



二 の 階で は、 シュートが 3 か 所 あ 
る。 まち か-えて 下の階へ 落っこち 
ないように 気をつけよう。 そして 
二 こて-手に 人る アイテム は、 KOD' 



I 



コ 
□ 



5 F 



■■■■I 



SGUNT し ETS なんと、 TI し T- 
OWAIT が、 »lj 限に 使え るよう に 
なるとい う、 ウルトラ おいしい ァ 
ィ テムた '。 




， F 



ついに 最 鄉 皆。 少し マップの 見方 

が 違う のて f 己して おく。 まず、 o 

は、 東へ 0、 北へ D に テレポート。 
そして、 國は、 1 階 東へ 9、 北へ 



9 に テレポート される のた'。 最終 
目的の グイ ルダの 杖 を 手に入れる 
に は、 謎 かけに 答えねば ならない 1 
が、 それ は 自力て 解いて ね/ 



□ 
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© 


"1 




新 nl ナ I 

タイ 卜ル i 



ェヌ氏 ははつ となった。 そうだ。 この 金 はいった い 何の 金なん だろう。 こんなに たくさん あの 男が 盜ん だのだろう か。 それなら、 なぜ 置いて いってし まった のだろう。 ェヌ氏 は 豊かな で 考えた。 もし 力す 

ると、 犯人 Isas いて、 その内の I 人で ある 今の 男が その 金 つて 逃け たの かもしれ ない。 しかし 男 は ほかの 犯人に 追われる のが 怖くな つて 置いて いってし まった。 金 さえ 手放せば 追われる こと もなくなる と 

考えた のだろう。 それなら、 たった今、 追われる の は ェヌ氏 だけと なった。 ェヌ氏 は 急に 恐ろしく なった。 やはり このお 金 は 交番に 拾った といって 届けた ほうが 良い のだろう か。 (W ベ I ジへ つづく) 








_ —— • —— 
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ス 〜アダルト カード 合わせ〜 



最近 発売に なった イロ モノ • 
ディスク マガジンの ピーチ アツ 
プと ピンク ソックスに は なぜか 
ザ コ 同じような ゲームが あります。 

I 



「クイズ」 に 正解す ると エッチな 
グラフィックが 出て くると いう 
シンプルな ちの なのです が、 今 
回 はこの クイズ だけ を ピック ァ 



ップ して 比較、 検討して みたい 
と 思います。 
そして、 月刊 テクノポリス 編 

集 部 レモン チック • WORLD 



担当のと きち やる 氏に 特別 審査 
員に なっても らい、 総合 判断 を 
していた だきました。 なんた つ 
て プロです からね え。 
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- 世界一周 クイズ 編， 



3 問 正解す ると 女の子が 脱い 
で いくとい う 単純 明快な シス テ 
厶だ。 しかし、 早 押し クイズの 
ため、 答え を 知っていても 相手 



が 早い ことがある。 それだけな 
らば まだいい が、 同じ 問題で も 
選択肢の 順番が 違って いるので、 
なかなか 脱がせな いの だ。 




質より 量で 勝負が、 この ピー チア 
ップ。 原画 を 描いて いるの は美少 
女 漫画家と して 最近 評判の 1 " DO 
NKY を gffl すると ころがな 
かな か ポイントが It い。 しかし、 
原画 を 生か し きった デジ タイズが 
されて いな L 、のが タ£ 念で な ら な L 、。 
人数 は、 ピンク ソックスの 3 倍い 
るの だが、 エッチ 度 は、 イマ イチ 
…… かな ？ 



他社の 乍 ソフトと オリ ジナ 
ルの 美少女 2 本立てが うれし 
い。 この ソフ トを 見て ると、 
古き 良き Wft の IE« 美少女 
の 二 オイが する。 私 はそんな 
とこ 力 < '大好きた" 



とにかく 女の子が 超カヮ ユイ。 
初めて この ソフト を 見た とき 
は、 体中の すべての 毛が 逆立 

つた ほど。 2 8 00 円で 美少女た 
ちと ワウで きる なんて ス/ <ラ 
しい こと。 とに 力、 くォス スメ/ 




こちら は、 五 者 択一の クイズ いと エッチな 絵 は 見れ ない の だ。 
と、 神経衰弱 を ミックス させた ただ、 時間 制限がない ので、 ク 
けったいな システム だ。 クイズ ィズ、 神経衰弱と もに メモ を 取 
に 正解しても 神経衰弱が 解けな りながら プレイ すれば ラク だ。 




この クイズで は、 わずか 2 カット 

しか グラフィックがない …… しか 

し、 スクリーン 7 を 使用して いる 
ので かな り 糸 S かいと ころ ま て 1 苗 き 

こんでいて、 か" もてる。 ピー 
チア ッ プょ り も かな り ェ ッ チ度は 

高い ぞ （2 枚 目 雌 など は ハー トマ 

—ク がな けれ は m せ ら れ ない/ )。 
エンデ ィ ングの ドシ ドシ ふんどし 
が 傑作だろう。 



, 十 I いや、 こんな 大金 だから 怪しまれる だろう。 Is な 二と になる の はィャ だし、 自分が 盗んだ 二と になり かねない。 いつ §て てし まおう か。 しかし、 さっき 開けた ときに 誰かに 見られた か， -!= 

しれない。 そいつが？ S9 るか もしない。 はやく この 場 *H:ISW つた ほうが 良いだろう。 そうだ、 このまま 置いて いってし まえば 良いで はない か。 そ- ri9 れば きっと 誰かが^ 01： やら 裏 や-. c 

-=： 未定 ♦ に 届けて くれる だろう。 そいつが どうな ろうと 知る もの か。 ェヌ氏 は それ 4K 行に 移した。 彼 は トランク を ベンチに 置いて、 その 場 +5 ち 去ろうと したの だ。 (m ベ I ジへ つづく) 
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グー ム 十字軍 



し^ 止 

る き め 
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の $■ れ 
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© ト ビラ アイ テ 7— ト ビラ CG のァ 
ィ テ" 7«» 中 （イラスト つきだと な 
お 麟)。 ただし、 『リ リア』 とか 『フ 
ィ 一ナ』 と か ゲーム 関係 はすべ て 無 

効です。 d>y —ム のぞき 穴— ウル 
技の コーナー。 発売され たばかり 



の ゲームなら Sffl さ れる確 
い。 ®« り 抜けで きます— 考えて 
も 終わらない ゲーム を チヤ 一 トで 
lj[B§o ®e を 詠む 会— イラストの 

端に 書いて ある 文字で は じ まる 和 

歌 を 募集 中。 5 月 号 は 「こ」 では じ 



まる 和 Sfc © イラストの コーナー 

—イラスト テーマ は 「発売 して ほし 

い ゲーム」 。他^ 5 て '発売され てい 
て MSX に はない ゲームの ィ ラス ト 
を 描いて、 ソフト ハウス に^し 
て もらおう という 企 画。 ®Sf コー 
ナー タイ トル ソフ トの ハー 
ドな fttffF は ザ • ほめごろ し。 作文 
ならば、 もの を 書 〈会。 そのほか 



なんでも ありの コーナ一。 M ファ 
ン に対する 文句で もい いし、 Sifi、 
身の まわりに おこった おも しろい 
ことで もい い。 優秀 者に は ゲーム、 
も う 一歩の 人に は M フ ァ ン特 製テ 
レカを プレゼント。 あて 先 は、 〒 
105 東京都 港 区 新橋 4- 10 - 7 
TIM MSX- FAN$1» 部 「ゲーム 十 
字 軍」 そ れぞれ の コーナーまで。 




3 月 号 は 2 月 8 
日と いう チョコ レ 
一 卜に いちばん 近 
い 発売 曰な ので、 
恋歌 特集です。 ま 
ず は、 この 季節に ぴったりな チ 
ョコ レー 卜の 和歌から。 




「発売して ほしい ゲーム」 のィ 
ラス 卜 第 2 弾 は 『ソ一 サリ アン』 
だ。 もちろん、 フ アル コムの コ 
メン卜 もいた だいて きた ぞ。 「M 
S X に 移植す る 場合の 問題点 は、 
容量が 少ない ので グラフィック 
データな どが 入り さらない、 と 
いう ことです。 だれか、 MSX 
用の グラフ ィ ックを 描いて くれ 
る 人知り ません か。 知って たら 
紹介して ください （井上 氏談) j 



あすての は 「現実 はころ ありた 
くない ものです ね」 といって いる 
が、 ① 大丈夫って いったのに 
…… 、 © 本当に ォレか 7© 保険 
はさ かないし、 金 はない、 @キ 
ミの 両親に 会お ラ、 このな かで 
あなたの 気持ち は どれです か 7 



1 



天 

L 皇 



さっき、 まで を 選んだ 
人 はいずれ、 この 歌の よ ラな結 
末になる でしよう。 @ を 選んだ 
人 は、 一見す ると 男らしい よう 
です が、 女の人 は あなたが 考え 
ている ほど、 純真で はあり ませ 
ん。 それ どころ か、 ゴールイン 
する ために は 手段 を 選ばない も 
のです。 恋愛に 幻想 を 抱く まえ 
にかけ 引 さ を 体得し ましよ ラ。 



き 投稿 を まつ/ 

歌 を 詠む 会で は イラストの 文 
字で はじまる 和歌 (五 七 五 七 
七） を雜 中。 歌 は 詠まれる た 

びに 5 点ずつ 力 U 算さ^ 20 点 
て 胃 テレ 力、 50 点で ゲーム 
ソフトと 交 以前、 SSffl さ 
れた 人の 点数 も 有効。 



書 さ 一て 次回 は… 

新しくな つた 歌 を 詠む 会 はい 
力、 がでした。 以前 はあった 基 
準 をな く し、 翻される と 無 

条件で 5 点が' もらえる ように 
改め ま した。 さて、 4 月 号の 
「ろ j は 力作が 多く、 たのしい 
^^をお 届けで きそうです。 



なに Trnsx に 




斤コ I ナ I ^ しかし、 すぐに 邪 驛 か 入って しまった。 2、 3 歩 歩いた ところで 「忘れ物で すよ」 とい- 2 尸に 呼 ひ 

一 U た。 男 は トランク. 51 し 出して きた。 ェヌ氏 はこの 方法が *s したのに 気づいた が、 すぐに 別の 

一 タイ 卜ル 未定 o は 養で 引き受けた。 ェヌ氏 は その 場 を 立ち去りながら 考ん た。 あのお 節介な 男が どうな ろう v 



_ いた。 人の よさそう な 男が M で 立って い 

らて くれません か。」 と ェヌ氏 はいった。 男 

を 去 つ て 行 つ た。 (W 足 都/, i 六 . ？.^ ) 



、おわ あ マ^ ；: わ；： い あ G 子 

くれ 5ゎ マ？ ハ| 卜 こ t つ；.、 

手^: リノ ブョコ f …… 




美 倉 恋 



太』 



OU 万^" 「ソ —サ リア ン フ アル コ 





想；： 出 G 一 一人 マ 歩；： な 

桜 道 あ G 頃 r りえ 

道 は 冷ない 

清新 





G らいす。 ドラス レ s 

ゥ？ 1 も 出して ましい 



SI 渕智 志" 「他 機種の を 見て い 

たらお もしろ そうだった」 




0冗 正 人" 早く、 - 〗ん$3 告 

が M ファンに 載る といい ね 



GRPG 命。 シン フルな 力ら も 

気迫が 感じられる 
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モレて よがる！^:。 
【よくね かク たよ 
おまえの こころ は あう きまって 

いるん た 々。わし もお とこお 6 

ちう とめ * い。 



ナビ チュー:/ 



ェ画堂 スタジオ 

Q03-353-7724 
発売 曰 未定 



両親 を 魔 獣に 殺され、 卵の まま 流れつ いた ドラゴン。 彼の 話 を 聞いた 少年 ァ 

ク ティ は 魔物 退治 を 誓い、 冒険の 旅に 出る。 海と 島が 舞台の 海洋 (^PJRPGc 



媒 体 


(Ux2 


対 職種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


a 圆円 



卜 フ 

美しい 海が 広がり、 そこから 
は 食料と なる 魚が 大量に 採れ、 
町は宋 え、 まるで ユー 卜 ピアの 
ような 平和な 世界。 かって、 恐 
れられ ていた ドラゴン も、 いま 
は 静かに 人間と ともに 平和に 暮 
らして いた。 そんな 穏やかな 環 
境に めぐまれて、 いま 1 組の ド 
ラゴン 夫婦から ベビー ドラゴン 
が 生まれようと していた。 

だが、 その 瞬間、 突然 不幸が 
舞い降りた。 空が 一瞬 燃え上が 
り、 やがて 闇が 世界 を 覆い、 巨 
大な魔 獣が 彼らの 前にた ち はだ 
かった の だ …… / 

闘い をい どんでも、 闘ろ こと 
を 忘れさつ ていた ドラゴン たち 
にと つて、 魔 獣の 一撃 は 死 を 意 
味して いた。 かろうじて、 べビ 
一 ドラゴンの 卵 だけ は 草の なか 
に 隠された ことによって 難 をの 
がれる ことが でさた。 だが、 さ 
らに 追いう ち を かける ように 異 
変が 起こった。 火山が 突然 噴火 

し、 島 は 大きく S つに 裂けて し 

まった の だ。 一方 は 海に 沈み、 
一方 は 溶岩と ガスで 魔 獣 を 閉じ 



ゴンの 卵と 出合い、 旅が 始まる 



こめる 形と なった。 奇跡的に 再 
び 助かった 卵 は 海に 漂い、 魔 獣 

はやが て 死滅して いった …… c 

世界の 平和 は 守られた かの よ 

5 に 思われた が、 やはり 事実 は 
そうでなかった よう だ。 神に よ 
ると 魔 獣 はかならず 復活す るで 
あろうと いう こと だ。 いったい 
それ はいつ のこと であろう。 な 
ん とそれ を 知ってい たの は、 あ 
の 現場に いたべ ビー ドラゴン だ 
つたの だ。 まだ 卵の ままの べビ 
一 ドラゴン は その 事実 を 知らせ 
るた めに、 デ ユイ セル 島 をめ ざ 
して 海 を 流れて 行った。 

そんな 事件 も 何も 知らない ふ 
つうの 少年 ァク ティ は、 め ずら 
し く 父親 を 迎えに 港へ 向かって 




S"3(ft» る 

このせかい © ど るかに おそろ レぃ 

ぼくのお や ほそい クに 乙 o ざれて 

レ まった + 



いた。 父親 は 漁に 出て いたの だ. 
そのと さ、 南の 浜辺に 大 さな 卵 
が 流れつ いている という ゥヮサ 
を 耳に し、 ァク ティ は その 卵 を 
見に 行く ことにした。 

流れつ いていた の は、 あのべ 
ビー ドラゴンの 卵であった。 卵 
はァク ティに 両親の こと、 そし 
て 早く しないと 世界 を 滅ぼす ほ 
どの 力 を もつ た 魔 獣が 復活 し て 
しまう という こと を 切に 訴えた 
の だ。 ァク ティ は 彼の 話に 共感 

賺 - ： ノ^ 



し、 ともに 魔 獣 を 倒す こと を 決 
意した。 そのこと を 父に 話す と、 
父 はァク ティの 決意 を 認め、 家 
に 代々 伝わる 海図と)！ の ペル セ 
スを もたせて くれた。 

こうして ァク ティと ベビー ド 
ラゴン の 卵と 腐の ペル セスの 冒 
険が 始まった。 だが、 時間が あ 
まりない。 ベビー ドラゴン も 卵 
から 早く 生まれ 出て こなくて は 
力に ならない。 旅 をし ながらす 
る こと はいつ ぱい だ。 



. ；' ■ メ ；' -X s" ； 'に： --z.i.. . ■■ 




o 世界が 繊 にさ ら されて いる こと を 卵 か 
ら 知る:. でも、 卵が しゃべる なんて 不気味 



o ァク ティ は 魔 獣の 話 を 聞き、 冒険の 準備 
をす るた め 自分の 町に 連れて 帰る のだった 



，n ド"" 

O 父親 を 説得し、 -; ffl と 腿の ペル セスを も 

らし、、 いよいよ 冒険の 旅に 出る 



ドラゴ 



ベビー ドラゴン は 最初 は 卵の 
まま だけど、 ある 程度 時間が た 
てば、 卵から かわいい ドラゴン 



mm 'mmmmmmm 醒 
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OIR からかえった ドラゴン とへ ルセ ス をし 

たがえ て ^中 を さまよい 歩く 



ンを 育てる こ 

が 誕生す る。 だが、 平和な 世の 
中で 生まれた うえに、 闘った こ 
ともないの だから 当然の ごとく 
空 も 飛べない し、 炎 も 吐け ない。 
でも、 人間 も 学習に よってい ろ 
いろな こと を 覚える ように ドラ 
ゴンも 学習 をす る ことにより 空 
を 飛べる ようになったり、 炎 を 
吐け るよう になった りする。 こ 
の ドラゴンの 教育 もァク ティの 
大事な 役目な の だ。 だって 魔 獣 
を 倒す ために は 彼の 援助が 必要 
だから だ。 ただし、 生まれた ば 



とが 何よりも 大切 

ドラゴン 学習 中 




まだ 小さい 炎し 力せ けない。 でも、 学習 を 
繰り返して どんどん 強力に なって みせる ぞ 

つかりの ころ は やっぱり とって 
も 弱い。 その ドラゴンの 体 を 気 
づ かいながら 教育し なければ な 
ら ない。 その 教育の 仕方に よつ 



o うっかり チビ ドラゴン か 死 ん でし ま つた。 

復; 舌させる に はどう したら いいんだろう 

て、 なにもで きない 大 ボケ ドラ 
ゴン になる か、 最強の ドラゴン 
になる かが 決まる の だ。 ここ は、 
教育 パパに なった つもりで ドラ 
ゴ ンをビ シビシ 鍛えよう./ 
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4 つ 

海は大 さく、 暗礁 や サン ゴ礁 

で 4 つに 区切られ ている。 ァク 
ティの いた デュセイ ル島 はちよ 
うど マップの 左下に ある。 そこ 
から、 サン ゴ瞧を 乗り越えて 次々 
と 新たな 海域に 入って いく わけ 
だ。 たくさんの 島 をめ ぐり、 そ 
の 島に ある 謎 を 解く と 次から 次 
へと また 謎が わき 上がる。 昔の 




サン コ T1 を 乗り越えて 新たな； StsE へ- 
どん な 敵が 待ち受け てい. 



の 海 を 走り、 

勇者の 墓へ 行ったり、 盗賊 を征 
伐したり といろ いろと あるの だ 
が、 その 途中で ミラクル (聖 印） 

を 合計で S つ 手に入れる。 神殿 

にある 捧げ物 をす ると 神々 から 
祝福と ともに ミラクルと、 その 

ミラクル を あっかう 力で ある M 
P (ミラクル • ポ イン 卜） が 与え 
られ るの だ。 ミラクル は 保護の 
聖印、 回復の 聖印 などが あり 困 
つたと きに 役立つ 内容の ものが 
多い。 

さて、 曰 数が たっと ドラゴン 
は徐々 に 成長して くる。 しかし、 
ちゃんと 教育して おかないと 海 
域に 待ち受ける 敵に 殺されて し 
まい かねない。 サン ゴ礁を 越え 



々を まわれ 




o まわりに 置いて ある ビン は 何だろう。 
そして この 人物 はいった い 何者？ 

る ごとに 敵 は 強くなる の だ。 ド 
ラゴン の 教育ち そラ だが、 ァク 
ティ 自身 も 武装 をより 強固な も 
のにして いく 必要が ある。 そし 
てもう 1 匹の 應のぺ ルセ スも例 
外で はない。 冒険 はこの 先 海賊 
とも 戦ったり と 敵 は モンスター 
ばかりで はない の だ。 



o ある 建物の なかに ある ダン ジョン を 抜け 
ると 二 こに 出る の だが …一 













7 ク x ィは、 どうす る 7 


こうげき 
かいひ 
ミラクル 
アイテム 


腸 jKMJU 義 



o 敵 は モンスター ばかりで はない。 恐ろし 
い; SM だってい るの だ： 旅 は 楽 じ やない 



海洋 RPG という だけあって 
陸より 海が 多い。 しかも、 海に 
は 本当の 海の ように 海流と 風向 
きが 存在す るの だ。 カーソル を 
動かせば 自由自在に 海の 上 を 動 
< という わけに はいかな いの だ。 
船 を 操作す る キー は 停泊させる 
ESG キーと、 舵 をと るた めの 
カーソル キーの 左右 だけ。 あと 
は 父親に もらった 海図 (付録に つ 
し 、て く る 布 製の 海洋 マップ) に 記 



しこ ある 海流と、 H 面 石に ある 
風向き を 示す 矢印 をよ く 見て 進 
む。 小さい 帆船 だから、 風 を 背 
に 受けて、 海流に 乗れば 順調に 
進んで いく。 また、 船大工に 整 
備を 頼む と 整備 だけで はな く 、 
パワーアップ もして くれる の だ。 
整備す る 必要がない といわれる 
まで 見て ちらおう。 1 回に つき 
1 曰か かるけ ど それなりの 価値 
は あるの だ。 




O 船 を 手に入れな いと どこに も 行けな L 



o 風向き や 海流 を 考えて 進ま 



牙より 魚が 

やはり 海と いえば 魚釣りで あ 
る。 じつは この 魚、 モンス 夕一 
を 倒した ときに 手に入る 牙 (売つ 
てお 金に 換える) より 利用価値が 
あってお 得な の だ。 売れば 牙の 

2 倍 以上で 売れる し、 神殿に 捧 

ければ 御利益まで ある。 しかも、 

食べれば H P が 上がる (種類に よ 
つて H P の 回復 度が 違ラ） とい ラ 
利用 範囲の 広い シロ モノな の だ。 
魚 はた だ 「釣り をす る」 という 



利用価値が 多 

モードに すれば 釣れる という わ 
けで はない。 釣り をす るに は 釣 
り 竿 や 網な どの 道具、 それと 少々 
の 体力が 必要な の だ。 さらに、 
どこで ち 釣れる とい ラ わけで な 
く、 ポ イン 卜が 存在す る。 岩場 
や、 島の 近くが よく 釣れる。 い 
ろい ろな 場所で 試して みょう。 
魚 は イカ や ォコゼ な ど 十数 種類。 
場所に よって は 大物 もい る。 だ 
が、 船に は ィケス が 4 つし かな 



プ 



ァク ティ が 3di か らもら つ た 代々 伝わ る ナビ チュー ンの 世界 を 記 し 
た 海図 だ。 ここに 記されて いる 矢印 は 海 流な のでよ く 見て おこう。 



く 




つりざお （短） ： 50G 
カンテラ slOOG 
(並） :!50G 
やはり やめ きす 



こんなの が 釣れる そ/ 
広い 海の と ある ポイント て t 勺れ る 魚 
たち。 1 匹 あたり 50G 以上で 売れ 
る。 食べて よし、 お金に 換えて よし。 
O 



O 航 - 醉 角 J 勺 り に' JZ 要な m がそ ろって し 、 る 
いので 4 匹まで しかた くわえら 



れ ない。 そのうえ、 陸の 上で は o イカが 釣れ ミ 
4 曰し かもたない。 





な 

あ 

毎 

は 

船 
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^ゴン ナイ 卜 



美少女 グラフ ィ ックも 楽しめる RPG 登場/悪の ド 
ラゴン ナイ 卜 一族 をた おし、 平和な 国 を とりもどせ 



エルフ 

Q03-5386- 9022 
発売中 



媒 体 


國 X4 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


S. 圆円 



主人公の 名 は ャマ卜 タケルと 
いう。 少々 軽い のりの 若者 だが、 
これまで あちこちで やっかい ご 
と を 解決して きたけつ こう 腕の 
たつ 放浪の 剣士な の だ。 ある 曰 
食料 を 調達し ようと 豊かな 森と 
泉に かこまれた 美しい 城の ある 
大きな 町に 立ち寄つ たの だが、 
町 かどに は 人の 姿が 見えない。 
いったい なにが この 町に おこつ 
たの だろ ラ。 モンス 夕 一にで も 



U 瞬歸纖 HMp»I^C 



王女の いる Mo ゲームの 冒頭で 魔 

A 法 をつ かえ るお 守り を くれる ほか、 

m 重要な 胃 を おしえて くれる。 




瞻、) Mm 



O だれ だ./ 俺の 背後に 立 つん じ やねえ/ 
と、 な あんだ 女の子 かよ。 おどかす なよ 



旅の 剣士 ャマ 卜 タケル は 予言の 勇者 か 7 

おそわれ たの だろ 5 か 7 

そんな こと を 考えて いた 彼の 
まえに、 ルナと いう 少女が あら 
われる。 彼女 は タケルが 剣士 だ 
とわ かると、 とにかく この 国、 
女 だけの 王国 『ス卜 口べ リーフ ィ 
ールズ j の 王女に 会って くれと た 
のんだ。 事情が 飲み こめない ま 
ま 城へ おもむいた タケル は、 美 
しい 王女から、 この 国の 危機に 
ついて 聞かされた。 豊かで 平和 
な この 国の 守り神で ある 水の 
女神の 住む 塔に 凶悪な ドラゴ 
ン ナイ 卜の 一族が 侵入、 その 
魔力で 女神の 力の みなとで あ 
る S つの 宝玉 をう ばって 石板 
に 封印し、 城へ 送りつ けて 来 
たの だ。 宝玉 をと りかえ そう 
と 塔に 攻め入った 女 戦士た ち 
もとら われて しまい 困りき つ 
たと き、 予言者の 老婆が こラ 
いったの だ。 「花が 咲 さ 誇り 葉 
に 色が つく 季節。 月が 頭上に 
輝く とさ 南の 山から 1 人の 若 
者が あらわれ、 この 国 を救ラ 
であろう」 と。 そう、 タケル は 
まさに そのと きに あらわれた 
勇者 だとい うの だ。 




tab 



'龍 




Ot* の 3i 兵が 女？ えつ？ この 国 は 女 だ 
けの 国な の？ そいつ はおい しい 言 舌 だね 

かくて タケル は 城に とらわれ 

ている 女 戦士 を 助け、 ドラゴン 

ナイ 卜の 一族 をた おして 宝玉 を 

とりかえし、 この 国 を 救 ラベく 

1 人 女神の 塔へ むか ラ ことと な 

つた、 とい ラ のが 最初の ス卜ー 

リー 展開。 美少女が つぎつぎ 登 

場して ち 甘く見す ぎて はいけ な 

し \。 RPG ならば 当然 準備が 必 

要。 まず は 町 を ひとめぐりして、 

武器 や 情報 を 仕入れよ ラ。 



O^: 色の 髮 力^しい 王女 樣 そり や 俺 は 強 
いけど. 俺が 予言者の いう 勇者 だなん て 




べ涵灘 鶴 づく歸 、 



o 封印 さ M と 化した^^ 彼女 を 解放す るに 
は、 6 つの 宝玉 をと り 力、 えす しかない の だ 




ス卜 口べ リーフ ィ 



^ m M 



予言者 



ルズの 人々 



寺 hi 




愛想のいい 女の子が'、 武器 や 防具 
を 売って いる。 より § ま 力な もの を 
買う と 自動的に 持ち かえる。 



す ごし 、顔の 予言者の/ く ァ さ ん がし 、 
る。 く ち は 悪い がな かな か 親切で 
アイテム や tf^ を くれる だろう。 



ルナの 母 n*、" 体力 や 魔力の 回復 を 
して くれる。 ただし 有料。 つぎの 

レベルに' JZ 要な ffiM も わかる。 



町に 人の 誦肋、 ない。 どうしてだろう 




舞台と なる ス I 



—ルズ 王国 





隱 ISL 

ベリ. I フィ I ルズ 王国 
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ゲームの 舞台になる 女神の 塔 

は 6 階 だてで、 各階 は 下に ある 
マップの ように 18x18 の 正方形 
をして いる。 メイン 画面 はプレ 
ィ ヤーの 視点から 見た ょラな 3 
口で 表示され、 プレイヤーの 位 
置と 向いて いる 方向が 画面 上部 
に 表示され る。 塔の 中には、 ド 
ラゴン ナイ 卜 配下の モンスター 
が 集く つていて、 勇者に おそい 
かかって くる。 勇者の 戦闘 方法 
はは 武器に よる 攻撃と 魔法に よ 
る 攻撃が あり、 戦闘 中には 治癒 
魔法 をつ かって 体力 を 回復す る 
こと もで きる。 敵 をた おすと モ 
ン スターに 応じた 経験 値と お金 
が 得られる。 経験 値 は レベル ァ 
ップ に、 お金 は 治療 や 武器の 購 
入に 必要。 レベルが 上がれば 勇 
者の 体力 や 魔法の 回数が 増え、 
武器 や 防具 は 攻撃力、 防御 力 を 
強化で さる。 各階に は その フロ 



| O 町の なかて や 情報 を 手に入れ 

7 ゴン ナイ ト のま 

ちう ける *W の と 移動す るの だ 



いざ/ 女神の 塔へ 出撃 だつ # 

ァーを 統括す る ドラゴン ナイ 卜 
の 1 人が どこかに いる。 これ を 
たおす と 宝玉 を 1 つ とりもどせ 
る。 また、 塔の なかで アイテム 
を 発見す る こと も あるだろう。 

そして S 階に いる ドラ ゴン ナイ 

卜の 総統 をた おし、 女神の 封印 
を 解けば ゲーム ク リア だ。 

とい ラ わけで、 ゲーム は RP 
G の 基本 どおりの システムに な 
つてい るので ある。 

ところで、 この ゲームの 最大 
の 魅力 は 数多 く 用意され たィべ 
ン 卜と そこ に 登場す る 美少女た 
ち だ。 塔の あちこちに 監禁され 
ている 彼女た ち を、 守衛の モン 
スター を^ち たおして 救い出す 
と、 画面 いっぱいの かわいい 笑 
顔と ともに、 重要な 情報 をお し 
えて くれる はず だ。 場面に よつ 
て はかなり 過激に エッチな シー 
ンも 見られる のでお 楽しみに。 




の なか - 



D 表示の 画面になる 



★★★ とらわれの 戦士た ち ★★★ 




まものが 出た つ 



最初に アン を 救出し なければ ならない。 
彼女 は 牢屋に つかまって いるが、 牢の鍵 を 
守って いる ゴーレム をた おすの が ひと 苦労 



O I F の 奥の ほうの ごうもん 部屋に いるの 
がァ 二一。 数 を 救い出せれば、 2 F へ 登 
るた めの かく し PtfS の 場所が わかる の だ。 




O アン を 救出しょう としたら、 みはりの ゴブ 

リンの 大群が あらわれた。 さ だ 



o 敵の 数が 多い と き は、 ま ずェ嫁 魔法 を 使つ 
てす ベての 敵に ダメージ を あたえて みょう 



o ゴブリ ンは 弱い。 魔法 I 発で バタ バタた お 
れて ゆく .， これなら 剣て 樊 つても »だ つた 



終了。 ヒット ポイント を I つも 失わず 

に 1 20^摄 射 直とお 金力^に 入れられた 




fll ドラゴン ナイ 卜 だつ./ 

各階に 1 人ず ついる ドラゴン ナ 
イト は、 その 名のと おり §錄リ な 
パワー を もつ ドラゴン を 1 匹し 
たが' えていて、 戦闘になる とそ 
の ドラゴンに のりうつって、 攻 

擊 してく るの だ。 1 F にいる の 

は 赤い 宝玉 を 持って いる レツ ド 
ドラゴン。 ^^去 を 使う タイ 

ミ ングに 気をつければ レベル 8 
iiLL で きっとた おせる は ずた'。 






,」 り f 



プ 

マ 



これが 女神の 塔の 1F の 平面図 だ。 塔の いりぐち は o\o の 

位置で 上が 北になる。 國のマ I クは とびらに なって いると こ 

ろ。 この 階の どこかに アンと ァニ— の 2 人の 女 戦士が とら わ 

れ ている し、 もちろん ー 人目の ドラゴン ナイトの 部屋 も ある。 

また 上に 行く ための かくし 階段 や エレべ I 夕— も ある ぞ。 
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ギャラ クシ アン は NG2 の 中で もい ちばん 古し、 が、 シ 
—ティング ゲームと しての 楽し さは 今でも 変わらない 



ギャラ クシ アン 



ギャラ ク シップ （自 機) を 左右に 操作して、 上空から ミサイル 鄉 
当 た り て '攻めて くる エイリアン を ビーム 砲で 擎ち 落と す シュ一 テ 
イング ゲーム。 ゲーム センタ一 版 は 1979 年に 登場。 当時の ゲ一 マ 
一た ち は、 ステージ をク リアす るた びに 増えて いく US の 下の 旗 
の 数 を 競った ものである。 エイ リア ンは 初めは 上空に 編隊 を 組ん 
でい るが、 すぐに つぎつぎと ギャラ ク シップめ が' けて ij [^してく 
る。 上空に^ している ときより もまい おりて 来て いると きに 擎 
ち 落とした ほうが 得点 は 高い。 また、 胃の いちばん 上に いる 黄 
色い ボス エイリアンが' 赤い エイ リア ンを ひきつれて 降下して きた 
ら、 高 得点の チャンス/ さきに 赤い 敵 を擎ち 落と してから ボス を 
擎 つと 、離して いると き は 60 点の ボスが 最高 800 点になる。 画 
のす みに 追い つめられな いよ う にす るの か' ク リ ァ のコッ だ。 
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# 







しク NGS 



レ卜ロ ゲーム 集 第 s 弾./ 新作 1 
んで しまお ラ / 



ナム コ 

S03-756-2311 
4 月 中旬 発売 予定 



媒 体 


剛 




対応 機種 


CS32/2+ 




VRAM 


128K 




セ一ブ 機能 






価 格 


4,800 円 









ゲーム 5 本 + 新作 1 本が 1 枚に f 




f<7 



なつかしくて ウル ウルし ちゃう、 ごきげん 

本 を まじえて 全 6 タイ 卜ル、 まとめて 楽し 



人に 歴史が あるよう に、 ゲ 一 
厶 にも、 ゲーム メーカ一 にも、 

そして MSX にも 歴史が ある。 
ディスク NG2 に はかって ゲ 
ー厶 セン 夕 一 を 盛り上げ、 MS 
X が 登場して 間 もない ころに 一 
度 ROM 版に 移植され た 5 本の 
ゲームと、 新作の 3D シ ユー テ 
イング ゲーム SHM の 計 S 本が 
納められ ている。 レ卜ロ ゲーム 
の ラインナップ は、 まず 1980 年 
に 登場し 世界的に 大ヒッ 卜した 
パック マン。 ナム コのシ ユー テ 
ィ ング ゲームの 総本家 ギャラ ク 



i&la]4^ 乂り ヤー 

シアン。 かわいい キャラクタが 
とびまわる ァ クシ ョ ン ゲームの 
マツ ピー。 穴 掘り ゲームの ディ 
グ ダグ。 追いつ 追われつ の カー 
チ ェ イス ゲームの ラ リ ーェ ッ ク 

ス。 つまり、 ディスク NG の 第 
1 弾と ともに ナ厶コ ゲームの 総 
集 編で あり、 また MSX 初期の 
作品の 復刻版で も ある とい ラゎ 
け。 もちろん レ卜ロ だからと い 
つて その ゲームが つまらなくな 
る わけで はない。 編集部で も 懐 
かし さも 手伝って 3〜4 台の M 
SX に 同時に ギャラ クシ アンの 



ゲーム を 選ぶ セレク ト 画面。 矢印 を あわ 
せて スペース キー か A ボタ ンで ゲーム Mte 



P 飛び交つ ていた ほ 
ど だ。 レ卜ロ 風の 画面に 作られ 
ている 新作 SHM も スピード 感 
夕ッ プリで、 かなり スリリング 
なシ ユー ティング を 楽しめる。 



o なつかしの 名作が よみがえって くる。 二 
れは @t 名 ゲームの バック マンの I tlffi 

また、 ディスク NG 第 1 弾と 同 
様に タイ 卜ル 画面 や ゲーム セレ 
ク 卜 画面で は 各 ゲームの 已 GM 
が F M 音源で 演奏され るので、 
お 聞 さの がしの ないように。 



* ちょっと ゥン チクを たれながら、 ゲーム を チェック/ 

八' ック マン 



P A C - M A IM 




HI SCORE 

10000 

:s: SCOR g 



O パック マンの ゲーム 開始の 瞬^ 4 匹の モンスター は 
中' し部 に 集中して いて、 スタートと 同時に 行動 を 始める 



1 9 8 年に ゲーム セ ン タ 一版が^。！^ シ リ 一 ズ最, の 『ノ くッ ク 
マニア』 にいた るまで、 数々 の ゲームの 主 f 殳 として; 舌 躍して きた ナ 
ムコの スーパースター、 メ 《ック マンの デビュー 作。 ゲームの みな 
らず キャラクタ グッズ や ディスコ ミュージック 『パック マン フィー 
バー』 などで も 国際的に 大ヒッ ト した 。プレイヤ 一は 迷路 状の ステ 
—ジに 登場す る パック マン を 4 方向に 操作して、 通路に 落ちて い 
る エサ を パク パクと 食べさせる。 ステージに は 4 匹の モンスター 
が' 登場し、 パック マン を 追い かけて 〈る。 モンスターに つかまつ 
たら、 パック マン は 死んで しまう が、 1 ステージに 4 つ ある パヮ 

—エサ を 食べる と 攻^ fee —定時 間の あいた 實く なって イジ ケ 

ている モンスター を パク リ./ と 食べて 高 得点が' ねらえる。 モン 
ス タ 一の 動 きの パターン を 読む のが ゲームの か ぎだ。 



G ボス . エイリアンの 編 o と、 思った とたんに ド 

隊が 来た/. .7? ポ 力一 ン /- frs<> 

ス で腳 点の チャンス だ 卜へ の 道 はきび し い 




o パヮ一 エサ さえ 取れれ 

ば、 イジ ケ モンス タ I を 

パクり/. でポ— ナス だ 



O 1 定面 数をク リアす る 

と 楽しい デモ 画面、 パ ッ 

クマ ンショ I が 見られる 
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マツ ピー 




ス夕一 ト シーン e 真ん中の 青い の 力、' マ ツビ- 
に いるの が ニヤ 一 ムコ、 ピンクの が ミュー キ- 



マツ ピ 一は ネズミ のお まわりさん。 いたずら 者の ネコ、 ニヤ一 ム 

コ と そ (D ^た ちの ミ ユー キーズが '盗んだ 品物 を 取 り 返す ため、 
ニヤ ームコ 館へ やって来た。 屋敷の 中 は 5 階に なって いて、 あち 
こ ち に盜 品が おかれて いる。 マツ ピ一 を 妨害 しょうと せまって く 
る ニヤ一 ムコ たち を かわして 盜品を 取り返したら 1 面ク リア。 各 
P 皆の 床 は ところどころ トラ ンポ リ ン にな つていて、 こ れ でジャ ン 
プ して 他の 階に 移動す る。 また 各階 は ドアて ttt 刀ら れ ていて、 追 

いかけて くる 敵 を j^iL めしたり、 ドアに はさんで m ^させたり で 
きる。 そして 歸 の ドアより 厚い パワー ドア は、 開いた 方向に 衝 
擊波を 出して 敵 を はねとばし、 ついでに ボーナス ボイ ント もとれ 
る。 あんまり のんびりして いると ミュー キーズが 増え、 スピード 

も アップす る ので 要-; も 意。 ゲーム セ ン タ 一版 は 1 9 8 3 年に 登場 し た。 






スタート 
旗 や 自^ 



直 あ 右側の 青い 四角の 船が レーダ一 で、 
敵 (7>fimKK 系 はわ かるが、 道路 はわから ない 



エック ス 

章！^ な スピ一 ドでポ コポコ 走る 青い マイカー を 4 方向 操作。 レー 
ダー をた よ り に^ f& になって いる 広い フ ィ ール ドを 走り まわって 
チェック ボイ ン ト に 立つ 旗 を 取る のが ラ リー ェ ックス の^ ルー 
ルだ。 マイカー を じゃます る レツ ドカー^ il の 真ん中に ゴ ロンと 
缺、' つてい る 岩に 激突す ると ゲーム オーバ一。 ゲーム と レ一 
ダ一 の 両方に 気 を く ばらな く てはいけ ない し、 道路が この 先 どう 
なって いるの か は 行って みなけ り やわから ない。 しかも、 マイ 力 
—の 燃^ 残り まて '気にしな く てはいけ なので、 すごく いそがし 
いそ'。 しつ 二く 追ってく る レツ ドカ一 に は その 場で クル クルと ス 
ピンさせる 煙 象姆 を かける ことができ るが、 煙幕 は 燃料 を 大量 
に 消費す るので、 いかに 効率よ く 敵 を キリ キリ 舞いさせる かが ゲ 
—ム をク リアす る ポイントになる。 ゲーセン 版 初 登場 は 1380 年。 











麗 










I G DUG 



デ ィ グ ダ グ 




o モリ を g つ ディ グ ダグ。 命中 すれば スコ スコと ポンプ 

て 燕 を 吹き こめる けれど、 IEhA 、ら敵 力 つてい るぞ 



コミカルな BGM にの つて 4 方向に 地面 を 掘り ま く り、 かわいい け 
ど 憎 たら しい ビーチ ボールみ たいな プ 一力 ァゃ、 火 吹き 1 !^ ファ 
ィ ガー を やっつける アクション ゲーム。 主人公の ディ グダ グはモ 
リ型 の武雜 つていて、 これて 地面 を 掘り 進む。 この 武器 は ボン 
プ につな がって いて 敵に 投げつ けて 足止めしたり、 空気 を 送り こ 
んで敵 を パンクしたり できる。 武器で 1 びきず つたお しても クリ 
ァ できる けど、 ディ グ ダグのお いし さは、 地中に ある 岩を禾 IJ 用し 

た 押しつ ぶし 攻擎 だ。 しっこく 追ってく る 敵 離 質 を 利用して 岩 
の 真下まで 誘導す るよう に ト ン ネル を 掘り、 タイ ミ ングを 計って 
ボンと 身 を かわす。 支えの なくなった 岩 は トンネル を 落下、 敵 を 
つぎつぎ 押しつ ぶす。 鶴が う ま く いってす ベての 敵 を一 度に 押 

しっぷ' したと きの'!^ 感は たまらな いのた。 1382 年に 初 登場。 





自^ 右側 
てから 敵に あたる と 自機は 死ぬ 



エス エイ チェ 厶 一 

最後に 登場す るの は、 NG2 だけの 乍 オリジナル ゲーム、 SHM 
だ。 ナム コ 製の 3D シュ一 ティングて 頭文字が S.H といえば、 ゲ一 
セン 野郎に はもう おわかりだろう。 SHM と は、 ズ バリ/ 「スぺ 
—ス *ハ リャ一 • もどき」 の 略。 ス プライ トを たくさん 使った 巨大 
な モンスター 二 そ 登場 しないが、 3D^: の を 8 方向に 自在に 
飛び まわり、 つぎつぎ 現れる 敵 を ±Chffl、 空中 用の 武器 を 使い わ 
けて その スピーディーな ゲーム 展開 は スペース ハリアーの 
もどき として は M レ: i± といって いいだろう。 また、 この ゲーム 
だけ は ゲーム 中の BGM も FM 音源に なって いるの て'、 こちらの ほ 
う も 楽しめる。 さて、 苦戦しながら やっと たどりついた ボス キヤ 
ラは、 すっと ぼけた一 つ 目の モンスター。 こいつ をた おすと どう 
なる のか？ それ は ま だ 編集部で も 謎で ある。 




o パヮ I ドアの 衝 «*. 波で 

ミュ— キ ー ズを ふっとば 

して ボ I ナス ポイント 



23 た/. 壁 為 もつ き 

ぬけて マツ ピ— に 迫る 敵 

ニヤ I ムコの ご 先 58 だ 



§ls とし 2. の 

敵 を ひきつけ ておいて、 

その 頭上に 岩 *s とす 



は につぶ されて 全 

滅 した。 3 匹 まとめて つ 

ぶして^ 点の ボ— ナス 



G しつ- 一い 敵は馨 でけ 

むに まく： L の 旗はポ ー 

ナス ポイントが 得られる 



g を 止めて おいて^? 

とる。 最後の I 本 を とれ 

れ ばステ I ジク リア だ/. 




os^ 色の 8: は アイテム O 一 つ 目の ポス キャラ 登 

で、 取る とスピ I ドゃバ ぼ— つと した 見かけ 

ヮ I、 シ I ルドが 増える によらず とてもて ごわい 
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Bnn^s 



テクノポリス ソフ卜 



ウルフ AT 



一匹狼の 熱い 卜 ラ ック 野郎が、 核燃料 密輸入 計画 を もく ろむ 悪の 巨大 組織 デ 
ス • クロスに 突入./ 燃える 男の スーパー アクション • ゲーム だ〃 



Q03-435-0834 
発売中 


媒 体 


[2DDJ x 1 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 




価 格 


6.B00R 



病気の 妹 を 助ける ために ^ 男 ウルフ は 戦ラの だ/ 



パンチに キックが 炸裂す る、 
肉体 派 アクション ゲーム。 厶ズ 
い ロール プレイン グ ゲーム ゃァ 
ド ベンチャー ゲームに つまって、 
いらいらして さたと さに、 ス卜 
レス を 発散 させて くれる ありが 
た 一い ゲームな の だ。 




主人公 は、 凄腕の 一匹狼の 卜 
ラック 野郎 ウルフ だ。 彼が 引き 
受けた 仕事 は、 じつは 悪の 巨大 
組織 デス • クロスの 秘密 計画、 

コード • ネー A「AT (ァ卜 ミツ 
ク • 卜 ランス ポー 卜）」 だと 知つ 

てし まった D そして、 組織に ロロ 
を 狙われる こ と になった の だ。 
組織 デス • クロス は、 国内に 秘 
密 のうちに 核燃料 を 運び こみ、 
それによ つて 世界 征服 をた く ら 
ん でいた の だ。 ウルフ は それ を 
阻止すべく 秘密 基地に たった 1 



O がんばって ステージ ク リアす ると、 二 g 
ようにお が して くれる 



男 はお のれの 拳で 戦 ラのだ i 

ウルフ は、 パンチと キック だ 
けで しか 攻撃で きない。 軟弱な 
飛び道具 なんか 使わない。 武器 
なしで、 まるつ さり 素手で 戦ラ 
の だ。 敵 キャラ も 同じように パ 
ンチと キック だけで 攻撃して く 
る けれど、 その パターン はじつ 
に 多彩な の だ。 5 —ん、 かなり 
手強い ぞ。 




き 迫力の バ卜ル 。これ そ 肉弾戦/ 



スクロール する 画面 
をと 二ろ 狭し と、 ゥ 
ルフと 敵 は、 細かく 
ていろんな 動き を 見 
せて くれる。 パンチ 
あり、 キック ありで、 
ジャンプ キック もで 
きる の だ。 敵に はさ 
まれた ときには、 な 
なめに 動けば 大丈夫。 
かんたんに 敵 を ふり 
切れる。 また、 しゃ 
がんで いると^ は 
できない けれど、 そ 
のか わ リロー キック 
以外 はへいき なの だ。 




人で 突入す るの だ。 

で、 ゲーム は 全部で 5 ステー 
ジ あって、 左右に 横 スクロール 
しながら 進む。 画面の 両側から 
出て きた 敵 全員 を 3 分 以内に 倒 
すと 1 ステージ ク リア。 もちろ 
ん ステージが すすむ ご と に 敵 は 
強くなる。 ステージ をク リアす 
ると 妹の 玲 音の グラフィックが 
出て きて、 ウルフの こと を 心配 
して、 話しかけて くるの だ。 う 
一ん、 かわいい ぞ。 よつ しゃ、 
妹の ために もがん ばる ぞ. / 




o 本当に かわいい 妹り。 ウルフ は 心臓病 を 
わずらつ ている 彼女の 吊岍 弋 を かせ ぐ た め 
に;^ 矣な 仕事 を 引き受けて し 、るの だ 



^) 男の 戦場 • 全 5 ステージ だ/ 



敵の 基地 周辺が 舞台 だけ あつ 
て、 ピンと 張りつ めた 雰囲気が 
伝わって くるよう だ。 ステージ 

1 から 4 まで は 秘密 基地の 外、 
ステージ 5 は 内部な の だ。 敵キ 
ャラ は、 画面の 両端から 現れて、 
ウルフに 襲い かかって くる。 何 
回 か ダメージ を 与える と 敵 は 倒 
れて、 次の 敵が 出て くるの だ。 

ステージ， 





O 女の子が 攻¥ してく るけ ど あんまり 戦い 

右の ち びっこの パンチに 要'; ±1； 




O ここまで くると 敵 も かなり 強い 時間に 
； £S しながら 戦うよう にしよう 



ステージ 




右の ハイレグ 女 兵士に は 鼻血 フー だ (死 
語）. みとれて いると やられる ぞ 



O ついに 敵の 基地に 突入た- 敵の 動き はす 

ぱゃ ぃぞ。 心して 戦え/ 
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参 風 ほ 雷業麵 

街で 得た 情報で、 4 つの 店に 
目星が つく。 いずれも 風俗 関係 
の 店ば かりで、 女た ち は I • W 
の 特質で も ある 美人ば かりだ。 
I • W 審査と いう 拷問 まがいの 
チェック をす るのに は、 相手が 
I • W だとい う 確信が 必要 だ。 
I 'W ならばい いが、 もし 人間 
なら ぱ 人権問題になる からだ。 



GIRLS* 
PARADISE 



fa! 



•W が ひ扰 

G'R»E'A' 




O ピンクの ユニフォームの かわいい 女の 
W3Ao まず は 店 Hi^J つてい る チン 
ビラに、 タイミング を 見計らって 金 を わ 
たし、 店内に 入れる ようにす る 二と だ 



そして 卜 W が h 

各店 をなん どか 訪れる うちに、 
つぶれた はずの テレクラに 電話 
がか かる。 「雪 子、 早く 逃げて./ J 

そう、 ここ は I 'W たちの 連絡 
場所だった の だ。 そして その 雪 
子が あらわれた。 I ，w である 

と 認めす ぐに 安楽死す るか、 

I • W 審査に よる はずかしめ を 

受けてから 死ぬ か。 彼女の 運命 
はすで に 死 あるの みなの だ。 

1 I .tji/sssdp^: 




O 女の子が 2 人し かいない キャバクラ。 
とにかく JSt* のす つ ごいおば さん をう 
まく あし ら わない と 女 まにあえない 



少女 遊戯 




、y 
き^ 










'ノ、 ■ へ 
f ^i,< ヌ 









o 品の いい 老人か^ する 高級 ソープ ラ 
ンド。 女 听 は 3 Ac ^人 はか 
なり ガン コ なので、 ^によって は 権力 
を かさに き る' £虔 が あ る だろ う 

；) 90 出された… 

エンジェル コール 




o すでにつ ぶれた は ずの テ レ ホン クラブ 

しかし、 なんどか 調べて いると A^' 出入 
リ している ^5已 そして I • W 発見 




W 



o 卜 « 査 はまず^^ て^^ 



女 を して^' を 見る と いうむ' ごい 方法た' 



ぐに リ 



WA ン ティングの 指令 だ 



20 世紀 後半、 人類 は 史上最大 

の 危機に みまわれた。 原因不明 
の 女児 出生率の 低下が お こ り 、 
数年 後に はゼ 口 になった の だ。 
この 事態に 対し、 世界中で 対策 
がた てられ、 ついに 有機 合成に 
よる 人造人間が 誕生し、 大量の 
女児、 イミテーション ウーマン 

( I • W) が 生産され た。 だが そ 




o 内閣 調 si: 長 才賀； m i-ws ^麵午 

fiHW を 発行、 卜 WJ$S を^ % する 



の 数 か 月 後、 女児 出生率が 回復 

しはじめた とたん、 | .VV は存 

在 意義 を 失って しまつ たの だ。 

そして I ■ W に 生殖 能力がない 

とわ かると、 時の 女性 首相 . 戸 

威 龍 子 は I • W の 抹殺 を 指令し 

た。 そして 政府の 裏 仕事 を 引 さ 
受けた のが 主人公 □ (ディー) の 
所属す る 内閣 調査 室だった。 




o 室長の 山" ret 卜 w3 守りに '£ 要な 
装備 を くれる。 実は D の 愛人で も ある 



\ 卜 W も 追って 退 簾の 街, 新 きへ 



ターム は、 コマンド 選択 式の 
アドベンチャー だ。 キミ は 口に 

なって、 I 'W を 探し出し 抹殺 

して 行く の だ。 まず は 室長の 情 
報に したがい 新 宿 歌舞伎 町へ む 
力、 う。 みな 一様に 美しい 姿態 を 

持つ I • W たち は 自然と 歓楽街 
へ、 夜の 商売へ と 流れて いった 
からだ。 眠らない 街と 呼ばれた 
風俗 産業の メッカ、 歌舞伎 町 も、 
女性 宰相の 政策に よる しめつけ 

と、 働いて いた 1 • W たちが 消 

えて ゆく につれ て さびれる 一方 
である。 酒と ドラッグに おぼれ、 
ぼろく ずの ょラに 路地 裏で ラず 




くまる 浮浪者。 薄汚れ た 姿 を 白 
曰に さらす ネオンサイン。 どこ 
か 狂 つ たこの 街 を □ は» 犬の よ 

うに I • W を 探し 歩く。 




O 二の町で なに 力 f>5S をお こすと、 たち ま 
ちパ ト 力一 が とんで きて ゲーム ォ 一八' 一 だ 
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ディスク マガジン • ファン 
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ディスク ステ 一ジョン 10 号 /3 月 号 



月刊 化に ともなって コンパ ィ 
ル さん も いろいろと 忙しくて た 
いへん だと 思ラ。 いろんな 新し 
ぃソフ 卜 八 ウスに 参加 を 呼び か 
けたり、 催促して、 まとめて、 
発売日に きちんと ショップ にな 
らばせ てし まラの だから、 やつ 
ぱ りす ごいな。 

ところで、 2 月 8 曰に 発売の 
ディスク ステーション 10 号 こと 
3 月 号の 内容 は 人気の 高い 連載 
シ ユー ティング ゲーム 『ブラス 夕 
一 バーン』、 そして M ファンから 
は 今月 号に 載って いる ホッ 卜な 
『水道管 I ；が 入って いる 熱血 版。 
□ S が 始まって 最初の ころ、 M 
ファンの コーナー は いろんな 仕 
掛け を E □ ファ ン ダムの ボスが 
かけて いて、 かなり 不評だった 
ようだった けど、 このごろ は M 
フ ァ ンの 人気が かな り 高い (たん 
にマシ になった だけ だと 思ラ け 
ど） というので、 気 をよ くして 新 
鮮な ファン ダムの ゲーム をお と 
どけす る ことにした。 みんなち 
フ ァ ン ダムの ゲームで 遊んで い 
る だけではなくて、 これ を 機会 
にどん どん 投稿して ほしい。 も 
しかしたら DS に 載る かもしれ 




ODSIO^D タイ 



ない の だ/ 

話 を もとの DS 10 号の 内容に 

もど そラ。 このほかに ポニ一 キ 
ャニ オンの 古い ゲームの 『ク ルセ 
一 ダーム そして ウェンディ マガ 

ジンの 『ピンク ソックス Jo ディ 

スク マガジン のなかに ディ スク 
マガジンの デモが 入 つてし まつ 
た。 なんだか ややこしい。 そし 
て、 ゼネ ラル プロダクツの 『電脳 
学園』、 ジャス 卜の 『夜の 天使た 
ち • 私鉄 沿線 殺人事件』、 日本 テ 

レネ ッ 卜の 『ァ ルバ 卜 ロス 2' マ 
スター ズ ヒス 卜 リー』、 最後に 1 
一 卜 ギャラリー』 が 入って いる。 
そうそう、 DS の マニュアルに 
「もち もち ぷん ふん」 という 名の 
お 便 り コ ーナ 一が でさた そ ラ な 
ので、 投稿 を 待って いると いう。 
興味の ある 人 は どうぞ。 



ブラスタ 一八' ーン （第 3 回) (B 



□S の 人気に あやかって 最近 

ディ スク マガジン がぞく ぞく 登場 

している。 そこで M ファンで は、 
それら を 1 つまと めて 「ディスク 
マガジン • ファン」 として ス夕一 卜 
させた。 今後と ちょろし く。 



» 國 X 2 E CS32/2+ 1 ,940 円 ，発売中 (毎月 8 曰 発売） 

• コンパイル 



1=1 



アルバトロス n ⑦ 



時 は 1 9 2 年 fto ニツカ ポッ 力と 呼ばれ る 半ズボ ンに ハンティング 
帽を かぶって、 のんびり ゴルフ を 楽しむ ゲーム。 コース はィ ギリ 

ス、 アメリカ、 
| 西ドイツの 有 
I 名 3 コース。 
ゴルフの 元祖 
は ニニに あり、 
という 由緒 正 
しい ゲーム。 




レ卜ロ （ク ルセ一 夕一 )(© 



■^1 



^は 1986 年と いうから、 いまから 4 年 もまえ になる。 ゲーム は 
主人公の ザ 一 ^ < ッ ク を 樹 乍 し て 811 を 倒して、 さらわれ ちゃった 

王女 ティア ラ 
を 助け出す と 
いう 謎と きも 
ある ァ クシ ョ 
ン もの。 例に 
よって アイ テ 
ム 集めが カギ。 




ピンク ソックス 1 ② 



m 



わりと 胸と 目の 大き な 女の子が'^ する、 どつ ちかと いうと かな 
り エッチな ディスク マガジンの デモ。 各 コーナー を ちょっぴりの 

ぞくような 感 
じに 作られて 
いる。 もっと 
見た かったら 
買って ね、 と 
女の子が' おね 
だり する。 




水道管 n e 



DS だから、 月刊 だからで きる^ ^ シ ユー ティ ング ゲーム 。今回て 第 3 回 

目。 シ ユー ティ ：グも やっぱり 先に どんな 敵が 出て く るか h 「が 。ど^ 



かな〜 ？ 



昨年の M ファン 11 月 号に 掲載され た 『7Kif 管 』の繊10 水槽の 水 を 

TKii 管の パーツ をつ なげて 左の 蛇口まで 水 を 通す という もの。 今 

回 は 1 パーツ 
が' 倍に なって 
その 分 ゲーム 
性が 変ィ bo さ 
らに おもしろ 
い。 作者 は 同 

し 右不小 く /Va 
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ピーチ アップ 2 

ブロック 崩し ゲーム (B 



白 〈て 小さな 玉が スーツと やって きて、 それ を カーソルの 左右の 動き 
て 'St ね 返す。 すると、 ブロックが' ピコン ピコンと 消えて、 あらら ブ 
ロックの 影に 隠れて いた 肌 も あらわな 女の子が^ する。 もうち よ 

つと、 もうち よ 
つと …… と 思つ 
ている と 力みす 
ぎて サョ ナラに 
なって しまう の 
で、 ；織 に。 




かわいい 桃 子 ちゃんが、 さや 
びき ゃぴ おしゃべりし なが ら 内 
容を 紹介して いる 広告が 毎月 楽 
しい 『ピーチ アップ』 の 第 2 弾が 
ついに 登場。 1 月の 25 曰に 発売 




になった ばかり だ。 ちょっぴり 
エッチな 内容の ディスク マガ ジ 
ン だけど、 なんだか ほのぼのし 
た かわいい 感じ をラ ける。 この 
際 だから、 挑 子 ちゃんの ほかに 
マスコ ッ 卜に ネコと か リスと か 
登場させる の もい いか も、 と 思 
うの は 私 だけだろう か。 『魔女の 
宅急便』 のジジ みたい なャッ がし ヽ 
いな …… 。 

さて、 余談 はさて おき 内容の 
ほう は 『ス夕 一 卜 レック』 タイプ 
の ウォー シミュレーションの 『コ 
ズ ミック フリー 卜』、 入った ぱか 
りの かわいい 看護婦 さんに プロ 
フェツ ショナ ル • ナース 大会に 
出場 させ、 どんな こと をしても 
優勝 させよう する AVG 『ナース 
アカデミー』、 さらに スロッ 卜 マ 
シンと ブロック 崩し タイプの か 
わい い （といっても 手頃な という 
意味で やはり 期待の 脱ぎ 脱ぎ も 
ある） ゲームの 入った 『プチ • ゲ 
ー厶 ボックス』。 

このほかに は、 せネ ラル プロ 



• I^X2SCS3 2 / 2 + 3，800 円' 発売中 (奇数 月 25 日 発売） 

參 ももの さは ラす 

秦 ピーチ スロッ 卜 (© 

ようするに スロット マシン。 お金 を かけて スタート。 クル クル まわ 

る ドラム をい いところ でピ タツと 止めれば、 お^!)、' ザ クザク 入って 
〈る。 お金 をた めたら、 女の子の 家^ ft こう。 やっぱり、 その、 お 

金が もの をい う 
わけなの だ。 お 
^*、' すくない と 
途中まで。 お金 
を 自由にす るゥ 
ル …- ！? 




コズミック • フリー 卜 e 



かなり 昔に 『スター ト レック』 という SF ウォー シミュレーションの 
元祖と も 呼ぶべき ゲームが あつたの だけど、 これ は それ を ちょっと 
ピー チア ッ プ 風に ァ レンジ。 ようする に 艦隊 戦に 勝てば、 女の子が 

脱いで くれる という 
わけ だ。 だが、 その 
ためだけ に ゲーム を 
やる の はもった いな 
い ほどよくで きてい 
る。 まじめに 遊 ほ' う。 




ナース アカデミー (© 



新人の ナース 桃 子 ちゃんに プロフェッショナル • ナース 大会て 胃 
させるべく お 勉強 (7)#訓 をす る ±A 公。 わからない ところが あるの、 
と 彼女が 聞いて きたら 正し い 答え を 教えて あげな く て はな ら な レ、。 

これ 力、' けっこう むず 
かしい。 さらに 勉強 
だけ まじめに やって 
いても ダメ。 かるい 

^iS をして 気持ち を 
ほぐしたり …… ？ 







， ' KUC" r *» 
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e< レゥ t ん て- ■» 




ダクッ の オタク 用の クイズで う 
めつ < された 『電脳 学園』 の デモ。 
そして 恒例のお 便りの コーナー 
に 編集 後記が 入る。 
なに は ともあれ、 雑誌で は 2 



号 目と 3 号 目が いちばん さびし 
い 勝負 どき、 『ピーチ アップ 2j 
のでき ばえ を 期待 し たし 、 (原稿 を 
書いて いるの は 発売 まえな ので 
無責任で ごめんなさい）。 



暴 鲁》 き鲁 《•»•••• 霧攀暴 •《•***■ 



ピンク ソックス 2 



>Sxl 0ES32/2+2,8OO 円 *3 月 1 日 発売 予定 
參 ウェンディ マガジン 



発売が 3 月 1 日 予定な ので、 
まだ 内容の ほう は 具体的に 決ま 
つてない という ことなので、 み 
なさん にお 見せす る 画面 写真 も、 
イラ ス卜も 何もない ので ごかん 
べん。 でも、 大まかな 予定 は 聞 
いたので ご 紹介しょう。 

前回の 『ピンク ソックス』 に 入 
つていた 2+ の 自然 画の パズル 
は、 アン ケー 卜で むずかし いと 



あまり 人気がなかった そラ だが、 
やっぱり MSX2 十 を もってい 
る 以上な にか しら それに 対応し 
たソフ 卜がない の はさび しい 
ぃラ ことで、 第 2 弾 も アン ケー 
卜の 意見に 前向きに こたえる か 
たちで 自然 画 を 入れる ことに 決 
定 している そうだ。 

また、 他社の ソフ卜 をい くつ 
か 採り 入れる DS みたい な 方式 



は、 とる 予定がない という こと。 
そのかわり、 ゲーム 以外の いろ 
んな 媒体 を 積極的に 情報と して 
掲載して メディア ミックスして 
いきたい とのこと。 ようするに、 
映画 や ビデオの 『ピンク ソックス』 
に 合い そラな 内容の もの を 紹介 
していこう というの だ。 でも、 
たんに 紹介 だけで は 楽しみが な 
いので、 ある シーン を ほ パズル 



にしたり、 A VG にしたり と、 
アイデア はっきない。 これち い 
ま 検討 中。 

次号の M フ ァ ンが 発売になる 
3 月 8 曰に は、 『ピンク ソックス 
£j はすで に 発売中。 なのに くわ 
しい 内容の 紹介が できない のが 
残念 だけど、 追つ かける かたち 
でくわしく 紹介した いと 思う。 
という わけで ヨロ シク. / 



発売中の ソフト を 再 チェック 1 




先月に ひきつづき、 今月の 期間 は 年末 商戦 

に 膨:) つきり, 3; ち あたって、 発売され たソ 
フトの 数 はじつ に 17 本 。こんなに でたら ど 
れを 買お ラか まよう。 



# ハ P 日 13 日 か り1 月 よ し 
期間 中に 発売され ち ソフ卜 



対応 機種の 記号の 意味 

無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜です。 ^iMSX2+ 専用 、秦は MSX'MSX2 
/2+ の ソフトです。 O は MSX2 か 2 + 、 © は MSX か MSX2 かで 機能 
が 切り 換わります。 E は MSX-MUS に 対応です。 



14 曰 



20 日 



2 旧 



銀河 英雄 伝説 パワーアップ S シナリオ 集 (□)/ ボース テック/ 4,800 円 

ご存じ S F シ ミュレ ーショ ン銀英 伝の 追加 シナリ ォ集。 

はがき 作成 ソフ卜 （□)/ パナ ソフ卜 センター /7, BOO 円 

MSX を 使って 年賀状から 暑中見舞いまで、 八ガキ ならな 

ん でもお まかせの 便利な ソフ 卜 だ。 

気分 はばす てる ゥ たつち./ (□)/ グレイ 卜 /7.8D0 円 

ドラキ ユラが 登場して くりひろげる 奇妙な エッチ AVG。 

維新の 嵐 (□) /光 宋 /9.800 円 [2 

維新の 嵐 (□: サウンド ウェア 付き)/ 光栄 /12.200 円 E 

維新の 時代 を 舞台に 展開す るシ 5 ユレ ーシ ヨン ゲーム。 1 " 三 

国 志』 などと は ひと 味ち がった ゲーム 内容 だ。 

スーパー クイズ (D) ノ ドット 企画 /6, B00 円 

ウル 卜ラ クイズの パソコン 版。 すごろく 型の クイズ ゲ一厶 C 

スペースマン ボウ （R) ノコ ナミ /6.B00 円 

コ ナミから 初の MSX2 版 シュ一 ティング ゲーム。 おもし 

ろ さは 編集部が 保証の 痛快 ゲーム だ。 

アーク ス 11(D) ノ ウルフ チーム ZB, B00 円 H 

ゲーム 形式 も 一新され、 RPG 1 " アーク ス j の 続編 登場。 

メンバーシップ ゴルフ （□)/ ソニー/ 7. B00 円 H 

ソニー からお 待たせの ゴルフ ゲームが やっと 発売され た。 

プレイ ボール III (□)/ ソニー /6.800 円 IZ1 

これ また 長らくお 待たせの ソニーの 野球 ゲーム。 



2 旧 
22 日 




23 日 



27 日 



9 曰 
1 旧 



ぬかた のおお きみ （□) /全 流通 /7 . 800 円 
世に もめず らしい 歴史 ものの エッチ ゲームが 登場。 
ファイナル ファンタジー (□)/ マイクロ キャビン /7. BOO 円 13 
ファミコンで 大人気の RPG 『フ アイ 
ナル ファンタジー j シリーズ 1 作 目の 
移植 もの。 かわいい キャラと あざやか 
な グラフィックが 印象的。 
魔 宮殿 (□) /ソフト スタジオ WING/6.800 円 
おどろお どろし い 雰囲気の アクション パズル ゲーム。 
アウト □— 7K 滸伝 極道 陣取り 11(D)/ マイクロ ネット /8.800 円 13 
村と 村の 抗争と いうか わった 題材 を あっかった、 ァ クシ刍 
ン性も かねそなえた かわ り だね シ ミュレ 一 ショ ン ゲーム。 
天 九 牌 スペシャル 桃源の 宴 (D: タケルで のみ 販売)/ スタジオ パン サー /3.600 円 
以前に 発売され ている 博打 (ばくち) ゲーム 「天 九 牌』 の エツ 
チな 桃源郷 編 だけ を ピ、. 



ディスク ステーション 9 号 （□)/ コンパイル Z1. 940 円 H 

パッケージ も 小型に なった ディスク ステーションの g 号。 

レナ 厶 （□) ノ ヘルツ ノ 8, 800 円 E 

AVG の 要素 を 取り入れた ひと 味ち がラ闩 PG。 

ルー ン ワース （D)/TSE ソフ 卜/ B.800 円 S 

八 イド ライド シリーズの 生みの親、 TSE ソフ 卜の 内 藤氏 
がお くる 新作 RPG。 



べス M0 
応募 券 




フ 卜なんでも ベスト 




1989 年 話題の 
べス卜 10 



J&P 渋 谷 店 
売り上げべ ス卜 10 



じつ をい うと ここのと ころ、 
—時期より べス卜 10 にくる 八ガ 
キが 少し だけ 減って いた。 とこ 

ろが、 先月 「1昍9 年 話題の べス卜 
10」 を 募集した ところ、 以前に も 
増して 八 ガキが 増えた。 うれし 
ぐ 感じながら も、 八 ガキの 集計 
がたい へんにな つたと 思う 担当 
者であった。 結果の ほう は 右の 
表で。 当選者の 発表 は 来月の こ 
の ページ を 見て ね。 

で、 つぎの ぺス卜 10 は 「エッチ 
ゲームべ ス卜 10」。 ここのと ころ 
エッチ ゲームの 人気が 高い のと 
発売され る 数の 多 さに おどろ さ 



つつ、 このべ ス卜 10 を 募集した 
し、。 1990 年 £月已 曰 現在で 発売 
されて いる エッチ ゲーム （エツ 
チ であるか どうか は あるて いど 
おまかせ する） のなかで 好 さな 
もの を 1 ~3 位まで 3 本 八ガキ 
に 書いて 送って ね。 感想 や 不満 
など も 書く こと。 あて 先 は、 〒 
105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 徳 
間 書店 イン 夕 一 メディア MS 
X-FAN べス卜 10 係まで （2 
月 20 曰 必着)。 八ガキ のなかから 
抽選で 5 名に M ファン テレ 力、 
1 名に 1 位の ゲームに ちなん だ 
賞品 をプ レゼ ン卜。 



順位 


ソフト 名 


1 


激突 ペナントレース 2( コ ナミ） 


2 


ィース B1 (日本 フ アル コム） 


3 


信 長の 麼 戦国 画 云 (光栄） 


4 


f イス ク ステーション 各 号 (コンパイル） 


5 


テ ト リス （ビ一 ピ 一エス） 


6 


スペース . マン ボウ （コ ナミ） 




プロ野球 ファミリー スタジアム (ナム コ） 


8 


7廳 云 (光栄） 


9 


サ一ク （マイクロ キャビン） 


10 


クリムゾン II ( クリスタル ソフト） 



順お 


前 隱 


ソフト 名 


1 




ディスク ステーション 9 号 


2 




ル一ン ワース 


3 


1 


ピンク ソックス 


4 




スペース • マンポ ゥ 


5 


10 


贿の嵐 


6 


2 


ピーチ アップ 創刊号 




4 


サ一ク 


8 


8 


神 循 都 


9 


9 


；^! ペナント 1 ス 2 


10 




テトリス 



O 激べナ 2 と ィ一ス IE の 人 あま りに す 

ごくて、 二の 2 本が 技 きんで ている： 3 位 
m は どんぐりの 背く らべ という 感じ だ。 
DS に対する 意見 も 多 く て その 活躍ぶ り を 
感じさせる。 たくさんの ハガキ ありかとう 



ODS が ひさびさ I 位に 鶴 。バッ ケージが 
小さくな つたの がよ かった のか = ^され 
て 4 日 ほどの 調べで ル一ン ワースの 2 位 は 
おどろき （I 月 ほ 日 調べ） 



2 人で 楽しい 当職： く 駭 都〉 高 橋 邦彦に スナッチ ャ一 ドラマ 編 C D (キンク"） 

126 を、 く 熊本県 > 内 藤 博 < 福岡県》 〗 淞慶隆 <^潟県> 深 井範仁 < 三重県〉 喜 多井剛 
志 < 大阪府 >^1稱 mm) に テレカ を プレゼント。 



協力 ：サト 一ム セン 1 号 店, J&Pi も-谷 店、 町 III なに LAOXii'i:^ 小山 リ， : 



多 方向 スクロール シ ユー ティング 



誦 ナ厶コ 

■303-756-231 1 
■4 月 発売 予定 



媒 体 


國 s 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジ ヤン リレ 


シュ 一ティング 



メーカーより 

『バル ンバ J の コメントです。 この ゲー 

ムは PC エンジン でも ^(します か'、 内 

容が じ やつ かん 異な リ ます。 ffiffl 上の 
； t 意 をよ く 読んで ご ffiffl < ださい。 な 

お、 体に あわない 方は即 S^OT を やめ 
ましょう。 やみつ き にな る こ とか' あ リ 
ま すので ご;' t 意 く ださい。 （河 野） 



ナ厶コ といえば 『ドラゴン ス 
ピ リツ 卜』 に 話題が 集中して い 
るが、 ドラス ピ 以外の シ ューテ 
ィ ング ゲーム もじつ は 開発 を 進 
めて いるの だ。 それが この 『バル 
ンパ J だ。 

この 「バル ンバ j は 強制 ス クロ 
ール タイプの シ ユー ティング ゲ 
ー厶 で、 空に 浮いた 緑の 不気味 
な 浮遊 大陸 を はじめと して、 湖、 

山岳、 洞窟、 要塞な どの 5 つの 
ステージが ある。 この 5 つの ス 
テージ の フィールド を まるくて 
ちっちゃい 自機バ ルンバが 突 さ 
進む。 しかし、 今までの シ ユー 
ティング ゲームと ちがって、 ち 
よつ と 進む と 方向転換 とい ラ感 



お 言 羊だ け T や \ 〈スーパ— 大戦 略 マップ 大 募集〉 マイクロ キャビンから 『ス —パ— 大戦 略 マ' ンプ コレクション タケル 版』 を ソフ卜 ベンダー タケルで 
？ 3 月 20 曰に 発売す る ことにな つた。 この ソフ 卜に 収録す る マップ を マイクロ キャビン では 一般から 募集したい とのこと だ。 キミ 
^V^'V'^ i) s ^ ； の オリジナル マップ を 作って 応募しょう。 くわしく は、 マイクロ キャビン S0593- 5 卜 6482 まで。 





超 新作 ソフ卜 紹介 




パ^ fflfe 




じに 縦横 斜めと 360 つ 強制 スク 
ロールして 進んで いくの だ。 そ 
して、 各 エリアの ボス キャラ を 
倒して、 次の エリアへ と 進む。 
場所に よって は 中 ボス もいたり 
する ぞ。 

自機バ ルンバ は 攻撃す る 方向 
を 前、 後ろ、 上下の 四方 向に 自 
由に かえられる。 敵 キャラ も 卜 
ンボゃ 魚な ど ユニークな ちのば 
かりが、 あらゆる 方向から やつ 
てく る。 中 ボスに は 体当たりし 
てく る や つもいて いろいろ とい 
そがし い。 現れる 敵に 素早く 対 
応 して、 攻撃 方法 を 変えな けれ 



ぱ ならない の だ。 しかし、 敵ば 
かりに 気 を とられて いて はいけ 
ない。 敵 を 気にして 画面 端に い 
たりす ると、 突然 現れた 山に ふ 
つかって ド カンと いう こと も あ 
るので 要注意 だ。 

この 『バル ン バ』、 価格 は 未定 
だが 発売 は 4 月の 予定。 超人 気 
の 『ドラゴン スピ リツ 卜」 も 気に 
なる けど、 ドラス ピと はちがつ 
たいままで にない シ ユー ティン 
グ として 要 チェック だ。 どうや 
ら 『ドラゴン スピ リツ 卜』 より 『バ 
ルンバ』 の ほうが はやく 姿 を 見せ 
て くれそう だ。 




O 上下、 斜めに 攻¥ 方法 自由自在 だ 



O 敵 を 倒す とノ 



-など いろいろ でる ぞ 



； だい 

つま 笑 

ま 。高 

し 走-つ 

て疾ぃ 

し 力と 

く 全 八 

つ て 力 

出つ 八 

月向ハ o 

正によ だ 

お 春す-つ 

とやで そ 

末 き ら き 

年い かて 

にもれ え 

がお こに 

すと だ藺 

さかまが 




かひ ツ^ 

り をテ回 

治 邪シ今 

ち画ク 33 

邪が ァ報 

風 方-つ 情 

たのい W 

い スて新 

て ゥんた 

い 八な め 

ひ 卜 集 

、フ〃 ：ら 

りソ いが 

わ 、なな」 

^しらえ 

かか ま 越 

期し かり 

O つ 乗 

i たて を 

寒け い 卜 



§K 然、 現れた 大ポス 見た めはなん だか 頼りな， けだけ ど 

じ つ はと つ て も 強いの か，^: 



O 浮いて いる 大陸に なに か ありそう どこから. 

敵に 囲まれて しま つ た。 
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あの ガチャ ボン 戦士ち ちが 大 あばれ 

SD ガン タム ガチャ ポン 戦士 2 





國 バンプ レス 卜 

■S03-847-51B1 
釅3 月 発売 予定 



媒 体 


IS521 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


シミュレーション 



メーカ一 より 



^^^1 匪 



ロボ ッ卜 ものの シ ミュレ ーシ 
ヨン ゲーム にして はちよ つと か 
わい い ゲーム 『ガチャ ポン 戦士 

2 カプセル 戦記 j が フ アミ コ 
ン から 移植され る。 

2 頭 身の モ ビル スーツた ちが 
いろんな マップの 中で 動ぎ まわ 
る、 ひと 昧 ちがう シ ミュレ ーシ 
ヨン ゲーム だ。 とつつ きやすく 
初心者む けなので、 シ ミュレ 一 



n-nZIERU T gQ ―,, _ „^ESSR_tf!.._.,. 

ns 6 BL 50 nslO BL 96 




ファ ミコン 版 ご SD ガン ダム 2j のでき も 
良かった けど、 MSX2K5 は 新しい ュニ 
ッ ト が 7 つ も 増えて さらに 楽しく な り 

ました。 ファミコン ユーザ一 にも ぜひ 
ぜひ 買って いただきたい ソフ 卜です。 
と く に マップ 上て 複数の 敵 を"^ で 破 

壊で きる：！ ロニ 一レーザ一 はす ごい 新 

g です。 値段 は 高い けど 一雄んで 
みて ください。 



HLx^^J^. -. ■ •■ ■ 


GPCH 賺 -UK! 


GP 






ct. ： bosoa 


GB 






n e m it 
jSw pcoi soo 

TURN. . 1 














！ we-B" 1 





















O ステータス ならぬ^ BHS でモビ ルス- 
ッ の:! え 態 を 知ろ う 



莫て «SS だ。 障 に 気をつけろ 

シ ョ ン ゲームが 苦手な 人に もお 
すすめの 1 本 だ。 

SD ガン ダムと いう タイ 卜ル 
どおり 機動 戦士 ガン ダム シ リ 一 
ズのモ ビル スーツ はもち ろん、 
オリジナルの モ ビル スーツな ど、 
いろんな タイプの モ ビル スーツ 
が M 種類 も 用 f されて いる。 こ 
れ らのモ ビル スーツた ち を あや 
つるの が キミの 役目 だ。 

ゲームの 目的 は、 中立 または 
敵の 基地 や 都市 を つぎつぎと 占 
領 していく こと。 全部で 30 も あ 
る マップ をこう して 切り抜けて 
いくの だ。 マップに は、 宇宙 空 
間 や 水中、 都市 も あれば 砂漠 も 



o 水中で は 水中 用モ ビル ス一ッ がお すすめ 

ある。 それらの フィールド をシ 
ミュレ ーショ ン ゲームの 要領で 
モ ビル スーツ を コマと して 突き 
進む の だ。 

このと さ、 敵の モ ビル スーツ 
とでく わすと アクション シーン 
の 戦闘 画面になる。 この ァ クシ 
ヨン シーンで は、 各モビ ルス 一 
ッ にあわせて バリエーション 豊 
かな、 たくさんの 武器が 用意 さ 
れ ていて、 通常の シ ミュレ ーシ 
ヨン 的 楽し さと はちがつた ァク 
シ ョ ン ゲームと しての 楽しみが 
待って いる。 この あたりが、 こ 
の ゲ一厶 の ひと 味ち がう 要素の 
ひとつ。 



銃 を 撃ち ま < る 爽快 シ ユー ティンく 

ダン ジョン 八ン ター 



I アスキー 

IQ03-48B-5173 
瞧 3 月 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 




価 格 


未定 


ジャンル 


シ ユー ティング 



邪悪な 魔法 使 いに よって ゾン 
ビが 大量 発生した。 町に 平和 を 
取り もどす ため、 キミ は 魔法 使 
い を 倒しに いくの だ。 武器 はこ 
のソフ 卜と セッ 卜に なって いる 
銃 『プラス X 夕 一 ミネ 一 ターレ 

一 ザ 一(仮称)』。 こいつで ゾンビ 

と 戦い、 3D ダン ジョンの 奥深 
く に 隠れ家 を 持つ 魔法使い を 倒 



すの だ。 ゾンビ はいたる ところ 
にいて、 倒せ ど 倒せ ど 現れる。 
ボス キャラ を 見つけて つぎの 面 
へいかない かぎり # 憩 すら 許さ 
れな いの だ。 

方向転換 や アイ テムの 使用な 
どす ベて 銃で 画面 を 撃って 操作 
する。 かんたんな 操作で 銃 を 撃 
つてい ると ス卜 レス 解消に ちょ 
うどい いか も。 銃が もう ひとつ 
あれば 曰 人 プレイ もで きる。 



メーカ一 より 

クウ ェ— トゃ サウジアラビア ではもう 
発売され ておりまして、 みなさん ディ 
ス プレイ を ガンガン 擊 ちま く つて 射撃 
の 腕 をみ がいている そうです。 付属 ソ 
フト は、 ダン ジョンの 中 を 駆け まわる 
ス ピー ド感を «11 た ゲームです が'、 
"^的な ム を» おさめた ソ 
フトを 制作 中です ので、 そちらの ほう 
もよ ろしく。 




お 話 だけで ち 



〈アスキーから 光線銃 対応 ソフ 卜の 予定〉 上の 「メーカーより」 にも 書いて あるけ ど、 アスキーから 発売の 光線銃 「プラス X 夕 一 ミネ 

一夕 一 レーザー」 に 対応した 射 擊ソフ 卜が じきに 発売され ると いう こと だ。 付属の 「ダン ジョン 八ン 夕一 J は なかなか 難しい ので、 
H r ； もっと 単純に 楽しめる 射撃 ソフ卜 を 何 本 か 集めた お得な ソフ 卜になる と い^こと だ。 光線銃で msx する 時代な の だ。 
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あの ころの なつ 力、 しの ゲームが 再び 

八ル ゲーム コレクション 



i 八ル 研究所 

IQ03-252-55B1 
13 月 10 曰 発売 予定 



媒 体 


12S21 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


各 3,800 円 


ジャンル 


バラ エティ 



メーカ一 より 

最近 MSX を 買った 人に なつか しい レ 
ト 口 ゲーム をノ、 ル 研究所から プ レゼ ン 
ト。 マージャン ゲームの f てつまん』、 
ゴルフ ゲームの r ホール 'イン' ワン j 
を はじめ 『n —ラー ポール』、 r スーパ 
一 ビ リ ヤー ド j な ど 楽 し さ いっぱいの 
ゲーム コレクション。 レトロと は 思え 
ない 迫力。 ぜひ 一度 チャレンジして ほ 
しい …- -o 



反射神経が 発達して いなけれ 
ぱ でさない ょラな ゲームが ゾク 
ゾクと 発売され ているな かで、 
なんだか 木 ッ とさせられる レ卜 
口 ゲームが 発売され る。 

タイ 卜ルが 示す とおり、 過去 
に八ル 研究所から 発売され た M 
SX ゲーム ぱ かりが 4 本ず つ、 
Vol. 1 、 2 と 2 タイ 卜 J レ登 場した。 

Vol. 1 に は、 4 人 打ち 麻雀 
ゲーム 「てつまん』 を はじめ、 ゴ 
ルフ ゲームの 『ホール 'イン- ヮ 
ン j 、ゲームと して はめず らしい 
バス ケッ 卜 ゲームの 『ダン クシ 
ョッ 卜』、 かわいい キャラが 動 さ 
まわる アクション パズルの 『ェ 
ッ ガーランド 'ミステリー』 の 4 
本。 Vol. 曰に は 『ホール 'イン' 
ワン』 の パワーアップ バー ジョ 




o 落とさな いよ う する のが *"変 ひと 苦労 



ン 『ホール • イン 'ワン プロ フ 
エツ ショ ナル』 、ビリヤード ゲー 
厶の 『スーパー ビリヤード』、 お 
もわず 燃える ピン ボール ゲーム 
の 『ローラー ボール』、 グラフ ィ 
ック エディター 『EDDY II』 
の 4 本 を 収録。 新作で はないけ 
れ どかな り 遊べる ゲーム ばかり。 

八ル 研究所の ゲーム ファ ンゃ、 
1 本で 4 倍 楽しみたい とい 5 欲 
張 り 派の キミ に 絶対お すすめの 
ソフ卜 だ。 むかしの ゲーム だか 
ら といって なめて かかる と 痛い 
目 を 見る ぞ。 

2 本 そろって とっても お買い 
得な ソフ卜 だ。 




o 簡単 ゴルフ ゲーム ホール ■ イン' ワン 



抗争 は ャクザ だけで はない のお ！ 
湘 南伝说 



； 媒 体 




： 対応 機種 


CS32/2+ 


：: VRAM 


128K 


： 価 格 


7.800 円 


ジャンル 


シミュレーション 



■ ビクター 音楽 産業 

Ia03-4E3-79D1 
■2 月 23 日 発売 予定 



メーカーより 

「 こ だ j と 夕日 に 向かって 叫び 
そうな ゲームの 登場です。 それ も 日本 
初 （？） とで もい いまし ようか、 青春と 
友情 を テーマに してし まった ウォー • 
シミュレーション • ゲームな のた ' タ 
ィ トル は r M 伝説な ルールが いたつ 
てかん たんな 入 n« なので、 ウォー • 
シミュ レ一シ ョ ンが 苦手な キ ミ でも 遊 
べるのです〃 



暴走族の 陣取り シ ミュレ ーシ 
ヨン ゲーム だ。 この ゲームの 各 

ュニッ 卜 は 12 にわかれ、 そのう 
ち 10 は 切り込み隊、 攻撃隊、 特 
攻隊 など 暴走族に あ り がちな 部 
隊の 名前が ついている。 しかも 
中には 投石 隊 といって 石 を 投げ 
ると いう セコィ 攻撃 をす る 部隊 
や、 攻撃 をう けにく いが 攻撃力 
の 少ない レディー ス なんてい う 



女の子 部隊 もい るぞ。 のこりの 
2 つの ュニッ 卜 は 各 部隊の 移動 
速度 を 速める ために 使 ラバ イク 
と クル マ だ。 さすが 暴走族、 )\ 
イクと クル マ はか かせない ね。 
この クル マ や バイク を 買う とさ 
にお 金が な く て も 心配 は いらな 
し^ なんとお 金がなくても ロー 
ンが 組める 親切な ゲーム だ。 

この 部隊 を 使って まず は 島の 
なかに ある 中立の 学校 や、 敵の 
占領して いる 学校 を 占領しょう。 
占領した 学校の 数に よって 徴収 
される お金の 額が かな りちが ラ 
の だ。 また、 学校から はお 金の 



徴収 だけでなく 徴兵、 部隊の 幹 
部ス カウ 卜な どもで さる。 

ほかに も、 いわゆる ふつうの 
シミュレーション ゲームに ない 
行動で、 自軍を どんどん 強く し 
ていく という、 とっても ュ ニー 
クな ゲームな の だ。 

そろい ラ わけで、 暴走族の メ 
ッカ湘 南 を 舞台に、 まじめな キ 
ミ もこのと さばかり は 暴走族 気 
分で 暴れ まくろう。 ときには ま 
じめ に 戦略 をた てつつ、 けんか 
をく りかえ し、 敵の ボス を ふ' つ 
つ ふ' せ./ 湘南を この 手に つか 
むの だ。 




【 5 き 、お 

,れぉ お"， 

に ， ― 'ず' 


B 




f _ ム^ 

tax . 
力 s 


搴 HI | 


« 入 




OiA 公の 走り 屋の ボス。 なんだか どっか 
で 見た こと あるな あ 



OiiSt は 進み やすいが^ され やすいので 
• なかな ど を 歩く の 力 滑 策 



にし ま しぽ! 

議議散 JT! 



0# を 占領した。 二れ て 毎 月のお 金と 兵 



JjsS^tf|^-T5^ ^ 〈コンパイルから US の スペシャル 版 発売 か？〉 発売 以来、 大 好評 ffl 1 " ディスク ステーション J。 まだ、 はっさり し fc 予定 I まわから 

？ ない が、 この DS の 傑作 選の スペシャル 版 を 発売す る 予定が あると か …… 。 以前、 発売した ものの なかから 人気の 高い もの だけ 

H C*i ii ir ? ) よせ 集め、 収録した もの だ。 いろんな ソフ 卜が いっぺんに たくさん 遊べる ds シリーズ。 まだまだ、 先行き 楽しみが いつば いだ。 
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八ル 研究所 



自分の 作つ ち ロボ ッ 卜が おお あばれ 

ロボ クラッシュ 



國 システム ソフ卜 

■Q09E-714-BE3B 
■3 月 発売 予定 



媒 体 


(Iddi 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


7, 800 円 


ジャンル 


シミュレーション 



メーカーより 

架空の 惑星 を 舞台に、 自分で 作成した 
ロボット を 戦わせ、 なみいる 敵 ロボ ッ 

ト たち を 倒して いく、 SF バトル シミ 
ユレ 一シ ヨン ゲームです。 ロボットの 
武器 や 装備 も 豊富に 用意し ました。 プ 
レイヤ一 同士の 文#| モー ドか' ない のか' 
% 念です が、 コンピュータ *)« でも、 
こ の ゲームの 楽 し さ は +^ 楽 し んで も 
らぇ ると 思います。 




Oit 中に 立って いる ロポッ トを ガンガン 倒 



して 島 を S1E しょう 

システム ソフ 卜が 今度 発売す 
る 『ロボ クラッシュ』 はじつ は、 
月刊 コンプ ティーク (角 川 書店） 
で 連載され ていた 読者 参加の ィ 
ベン 卜から 生まれた もの だ。 

さて この ゲーム、 もとは 新し 
い 星な ど を 開拓 した り する 汎用 
自動 機械 （ワーカー マシーン） を 
2 台 を 戦わせた のが は じ まり だ 
とか。 これが だんだん 大きくな 




O 車 £S 機能 力 ! (吏え てと つても 便利 



つて 競技に なって しまった わけ。 
バ卜ル に 使う 自機は ショップで 
ボディ や 武器 を 買って、 自分で 
作る の だ。 ボディに 関して は 軽 
量 タイプ、 中 量 タイプ、 重量 型 

の 3 タイプに わかれて いる。 協 

議会が 使用禁止 にした あま り に 
も 危険な 禁止 武器が あるが、 こ 




■■■ . r ひ 

O さあ、 ij® 方法 を 決めたら ゆ だ. ひ 
れは 協議会に バレ さえし なけれ 
ば 使える 必殺 兵器 だ。 

攻撃 は 頭、 腕、 胴体の どこ を 
攻撃す るかな ど 攻撃 目標 をお い 
てお こなう。 また、 自 機に 名前 
をつ けられる ので 愛着が わく こ 
とまちが いなし だ。 

2 人 対戦がない のが 残念。 



^^tElff^ ) 〈コンピュータミュージック ファンに 吉報 7〉 今月から M I □ I コーナーが はじまった けど、 じつは、 MSX 用の M I □ I 力一 卜 

T5^*<Mra く リッジが 開発され ている というう わさが ある。 まだ、 はっきりし たこと はなに も わからな いので、 もしかしたら、 まったくの デ 
V* V* 1 4^7? ^ ^ マ かもしれ ない。 しかし、 MIDI 用の ソフ卜 開発のう わさ も あるので、 意外と 確かな 情報 (7)。 なに かわかったら 報告しょう, 



システム ソフト 





メーカー さんの コメン 卜を掲 
載す る この コーナー。 いいた 
いことの ある メーカー は どん 
どん 名のりで てくだ さい./ 



は じめ ての SF-SLG 『口 ポク ラ ッ 
シュ』 を 開発 中です。 架空の 惑星 を 
舞台に、 限られた クレジットの 範 
囲 内で ロボット を 作成し、 敵の 口 
ボット を 倒す ことです。 しかし 敵 
は 歴戦の 勇者た ちです のでかん た 
んには 倒せません。 なかには «jL 
武器 を^ « している 者 もい るので 
；' です。 はたして キミ は 
生き残る ことができ るか？ 



みなさんお 元気です か？ 来月の 
3 月 9 日 に は 『電脳 将棋 II 永世 名 

人』 a n d ククク 『クオ ース jii*' 

発売され る そ"。 頭の いい キミで も 
頭の 弱い キ ミ でもお もう ぞんぶん 
楽しんで もらえる すぐれ ものた ち 
ti!! そして、 長ら 〈お 待たせし 
ました 『SD スナッチ ヤー』 も 4 月 
27 日に 発売 だ よん。 ※注 .『«g 将 
棋 II』 は 98 版の みの 発売。 



MSX は ゲーム マシン だと 思って 
いる キミ。 『HALNOTE』 を 一度 
試して ほしい。 ワープロ、 図形 ブ 
口 セッサ を はじめ、 データベース 
ソフト、 表 計算 ソ フ ト な ど 多彩な 
ソフ トか' いっぱい。 ハルノ 一 ト を 
使えば、 MS)W';E« な パーソナル 
コンピュータ だとい うこと が' わか 
つて もらえる はずた'。 たまに は 
MSX で 勉強して みょう。 




追跡 COMING socnr 



コ ナミ 



年末に 突然 『スペース • マン ボウ』 
を 発売した コ ナミ。 そして この 波に 

のって、 お 正月に は 『SD スナッチ ャ 

一 J 『ソリ ッ ド スネーク』 と 立て続け 

に 乍 を 発売す る 予定 だつ たの だが、 
とつぜん この; 2 本の 発売 は 延びて し 

まった。 そのかわり といって はなん 
だか' 年末に ァ ーケ一 ド 版て '登場した 

『ク オース』 が 早く も MSX に m 直さ 

れる という 胃 を 聞いて、 コ ナミの 
宣伝 担当の 池 田さん に 連絡。 しかし、 
池 田 さ んが 外出中 という ことで 同じ 



営業部の^ さ ん をつ か ま え た。 
# ^さんに よると、 『ク オース』 は 

3 月 9 日 発売 予定で M S X 2 /' 2 + 、 
ROM 版、 5, 800 円との こと。 いま は 
社内で バージョンアップの 最中と か。 
サンプル もき そう なのて"、 次号で は 
紹介で きる かも。 

ま た 『SD スナ ッ チヤ一』 も 発売が 
4 月下 旬に 決まった という。 しかし、 
『ソリ ッ ドス ネー ク』 はま だ 未定の ま 
まだ。 #45 さん は 順調に 開発して い 
ますと いって くれてい る。 はやくで 



てきて ほしい ものた。 『ソリッド スネ 
ーク』 はもう 少し 待とう。 

ちょっと おおけ' さか も しれない け 
どコ ナミあって こそと いう 感じの あ 
る MSX ゲーム 界。 3 タイトル も予 
定の 入って いる ソフ トノ、 ウス はそう 
ない。 発売 予定の 変更 は 残念 だけど 
そういう 意味 も 含めて 麟 したい。 

アクション パズルの 『クオ一 ス』 
に サイバー パンクな ロール プレイン 
グ『ミ0 スナッチ ヤー』、 映画 的 興奮 
が' 味わえる ァ クシ ョ ン ゲーム 『ソリ 
ッ ドス ネー ク』 とコ ナミ は 今年 もが 
ん ばって くれそう だ。 



さ:; 詹 ■» 



《も^ 

め こ < 

r わ 



G アクション 性の 高い 

ルゲ |ん 



.JLtr- 匸 



-- 一 

■ I III 一 ■■ 



I， 靈 31 
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MSX に関する 乍 g 定 表です c 



i4 mmm 



注意// 記号が 変わり まし; s。 

無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜です。 ® は MSX 2+ 専用 のソフ 卜です。 
O は MSX2 か 2+ 、 © は MSX か MSX2 かで 機能 か' 切 り 換わります。 
參は MSX、MSX2 2+ 対応です。 E は MSX- MUSIC 対 * です。 



| ソフ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です c 



発売 予定日 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



発売 予定 曰 



タイ 卜ル (媒体) /メーカ一 名/予定 価格 



秦 



ガル フす一 スぉ; おの カオス バス キヤ ッフ トラスト） ウル テ （マ V. (ホ 二一 キヤ 二 オン） エリア S ^(ソフト スタジオれ • 1 XG) . まじ やべ ん ちゃ一 j r ときめき セシ 

、干 ク / ホリ フ、" つ ト） は ゆだ 屮 |に にな リ ま した。 131 



S 
月 



3 曰 アル 八 卜 ロス H (□)/ ㈱日本 テ レネ ッ 卜 /8.800 円 
曰 曰 ディスク ステーション 10 号 (□)/ コンパイル ノ1 ,94D 円 E 
ID 曰 あ一 くし ゆ （□)/ ウルフ チー厶 /6.800 円 H 
10 曰 電脳 学園 シナリオ I (D)Z ゼネ ラル プロダクツ /8,800 円 
1 5 日 あ ふ' ないてん ぐ 伝説 (□ ： 要 漢字 ROM レ' ァ リス ソフ 卜 /5 . 誦円 
中旬 ディ ォス （□)/ ザイン • ソフ 卜/ '9. 800 円 E 
お 曰 ディスク NG(D)/ ナ厶コ Z4.80D 円 
23 曰 湘南 伝説 （D)Z ビクター 音楽 産業 /7.MQ 円 
下旬 雪の 国 クルージュ （□)/ ザイン • ソフ卜 /8.800 円 
？ 卜 リロ ジー （□)/ 八ード Z6.80D 円 



3 
月 



8 曰 
8 曰 
9 曰 

g 曰 

10 曰 
10 曰 

】 昍 

2 昍 
^日 
中旬 
25 日 
下甸 
下旬 

？ 

？ 

？ 

？ 



MSX • FAN4 月 号 (本) Z 徳間 書店/価格 未定 
ディスク ステーション 11 号 (□)/ コンパイル バ1, 940 円 
ク オース （R)z コナ ミノ 5, 800 円 
帰って きた 探偵 団 X(D)/ 八 一 卜 電子 産業 /5. 800 円 
HAL ゲーム コレクション Vol.1 (D ： タケルで のみ 販売)/ 八ル 研究所 /3.11 円 
HAL ゲ-ム コレクション Vol£(D ： タケルでの み 販売)/ 八ル 研究所 /3 細 
八ィ ウェイ パスタ— 電脳 学園 シナリオ I (ロレ ゼネ ラル プロダクツ/ 8J0 円 
ス-パ -大娜 マップ コレクション タケル 版 (D: タケルでの み 販売)/ マイクロ キャビン/ 纖 未定 
妖魔 降臨 （□)/ 日本 テク スタ /'7,800 円 
ブライ 上巻 （D)/ リバ 一 ヒル ソフ卜 /8. 800 円 
ピーチ アップ Vc〕l.3(ID)/' ももの き はう す/ 3, 昍 円 E 
ゼロ 第 4 の ュニッ 卜 4(D)Z データ ウェス 卜 /8.800 円 
雀 ボーグ すずめ （□)/' ポニーテール ソフ卜 /7. 800 円 H 
ロボ クラッシュ （□),' システム ソフ卜 /7.800 円 

ヮ 一クス グラフ サ ウルス （□)/ 已 it 2 ノ 16. mo 円 

タン ジョン 八ンタ -(R + プラス X タ- ミネ- タレ- ザ- レア スキ- /価格 未定 
SD ガン ダム ガチャ ポン戦 ±2 (□) ダバン プレス 卜/価格 未定 



4 
月 



B 曰 MSX ■ FAN5 月 号 (本) ノ徳間 書店/' 価格 未定 

8 曰 ディスク ステーション 12 号 (D)/ コンパイル /1, 940 円 E 

中旬 ディスク NG2(D) . ナ厶コ Z4.800 円 

中旬 麻雀 狂 時代 i (□ ： タケル でのみ 販売)/ マイクロ ネット/ 4, goo 円 

27 曰 SD スナッチ ャ _(□+ 専用 カー 卜 リッジ)/ コ ナミ/ 9. 800 円 
下旬 かんたん 手帳 リ フィル くん （R + D)Z アスキー/ g. 800 円 
下旬 愛 を ありがとう イカせ 男 入門 (□: タケルで のみ 販売)/ ファミリ一 ソフ 卜/価格 未定 
？ バ ルンバ (D)z 'ナム コパ 価格 未定 13 



？ 
？ 



ファ ミクル パロディ ック I (仮称) （0)/已|丁 2 /価格未定[3 
石 道 （□)/ アスキー /7.800 円 



火星 甲殻 団 （□)/ アスキー/価格 未定 
フリー 卜 コマ ンダー 2 (□)/ アスキー/価格 未定 
エス 卜 ランド 物語 (□)/ ィース 卜 キュー プノ 価格 未定 
ロー ドス 島 戦記 (□) ノ八 ミンク バー ドソフ 卜/ 9.8D0 円 
卜 リロ ジー （□)/ クリスタル ソフ 卜/価格 未定 
卜 ワイ ライ 卜 ゾーン IV (D)Z グレイ 卜 /7. 800 円 
バー ミリオン （□) ノ グレイ 卜 /6.80D 円 
ナビ チューン （□) ノエ 画 堂 スタジオ ノ 8. 800 円 
ラ • ヴァル 一 （□)/ ェ画堂 ス夕ジ オノ 価格 未定 E 
シュ ヴァル ッシル 卜 n (□)/ ェ画堂 スタジオ/価格 未定 
ソリッド スネーク （R)Z コ ナミ/ 7. 800 円 
麻雀 悟空 天竺への 道 （R)/ シ ヤノ アール/価格 未定 
天使た ちの 午後 番外 編 D1 ( □)/ ジャス 卜/ B.800 円 
夜の 天使た ち （□)/ ジャス 卜 /8.800 円 
ベ 卜 ナム 1968(D)/ ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 
卜ン ネル 'アンド' 卜 ロールズ (□)/ スター クラ フ卜ノ 9. 800 円 
シェ ナン ドラゴン （□)/ テクノポリス/ S. 800 円 
ドラゴン ス ピリ ッ 卜 （媒体 未定) /ナム コ /価格 未定 E 
> ワンダ一 ボーイ I (R) ノ曰本 デクス 夕 /7.80D 円 
ビバ ラスベガス （□) ノ八ル 研究所 ノ 価格 未定 
ジャック ニクラウス チャンピオン シップ ゴルフ 0/ ビ クタ- 音楽 産業 /8 細 
ジ エイルべ イツ （D)/BITV 価格 未定 H 
無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 (□)/ ファ 5 リー ソフ卜 /7.800 円 
殺しの ドレス n (□) ノ フェアリーテール /"価格 未定 
リップスティック ADV1I (□) /フェアリーテール/価格 未定 
晴れの ちお おさわぎ./ (□)/ フェアリーテール/価格 未定 
キャン キャン バニ 一 （□)/ フェアリーテール/価格 未定 
ポッ キー 2 (□) /ポニーテール ソ フ卜ノ 価格 未定 
プロの 碁 八'一 卜 3 (D)Z マイ ティ マイコン システム/ 9. B00 円 
対局 三連 星 （□)/ マイ ティ マイコン システム/価格 未定 
ディスク パック 2 (□)/ パナ ソフ卜 センター/価格 未定 13 
センター コード （□) /ナム コノ 価格 未定 H 
卜 ップを ねらえ 電脳 学園 シナリオ 11 (□)/ ゼネ ラル プロダクツ/価格 未定 
エメラルド ドラゴン （D)Z グロ 一 ディア/価格 未定 



• この 情報 は 1 月 K 曰 現在の ものです。 



4 月 5 月 以降と 発売 曰 未定 



t から 作り手 



ミゎ つて 



i リ于脚 I レ^ ご,： 

RPG を 制作した 



バ ショウ A お 





0*i£' 記憶の ラビリンス を 幸 輝 中の 加 藤さん のぞく ， 



こ 一ん な」 を いっぱい 害 L 



AS 



編集部で は、 ばおば おちゃん 
と 呼んで いる。 以前にいた ポプ 

コムで は J.D. と 呼ばれて いた。 
しかし、 ここで は 「バ ショウ 八ゥ 
スの チーフ プロデューサー • 加 
藤久 人さん」 であり、 「ェメ ラル 
ド- ドラゴン 』 の 原案 者と して 出 
て ちらった。 

通称 ェメ ドラ は、 去年の 年末、 
ほぼ 同時 期に 出た 3 本の 目玉 R 



PG のうちの 1 本 だ。 どれ も 好 
評で、 MSX 版 はま だ だが、 移 
植を 待ち望む 声が 高い。 

それにしても、 フ アル コム や 
リバ 一 ヒルの ソフ 卜が 期待され 
るの はよ くわ かるが、 どちら か 
というと 正体 不明に 近い バショ 
ゥ八 ウスの まだ 見ぬ 新作に なぜ 
期待が 集まって いるの だろう。 
じつは 半年く らい まえから 「は 




ぼ! 



O 「パ一 ティ の MS が 入れ かわって 物語 を il 

めて いく という システム は ぼくの 夢でした」 
やく MSX 版の ェメ ドラ を 出 
せ」 とい ラ 読者の プレッシャー 
ィ ラス 卜が 送られて きていた の 
だ。 MS X 版 もな にも 他 機種で 
だって まだ 出て いなかった のに。 
— なぜで しょうね。 
「う うん、 なぜで しょうね j 

本人に もよ くわから ない。 

もともと、 加 藤さん の 本職 は 
ライターで、 どちら かとい うと 
ゲームで 遊ぶ 側に いたの だが、 
B7 年の 舂、 ポプ コムで 三 遊亭円 
丈 原作の RPG 『サ パッシュ』 を 
作る 話が もちあがった ときに、 
プロデュース を まかされ、 ゲー 
厶を 作る 側に 来て しまった。 

このと きにいつ しょに やる こ 
とに なった のが、 池 亀さん とい 
う、 のちに ェメ ドラの チーフ プ 
ログ ラマと なる 人 だ。 

ドラゴンが 善玉で 主人公と い 
ぅェメ ドラの 設定 は、 サ バッジ 
ュで円 丈の 原作 を 肉付けし てい 
ると きに 出て きたの だそう だ。 

それと はべつ に、 池 亀さん は、 
自作の 『テスタ メン 卜』 の 発売元 




EDITORI 



なぜか 旧作 

が ディ スクに 何 本 も 収められて 発 
\ 売され る 傾向が 続いて いる。 しば 
I ら く まえに 出た 「コ ナミ ゲ一 ムコ 
\ レ クシ ヨン」 シリーズの あと は、 ナ 

ムコの 「ディスク NG」 シリーズ、 そ 
して 今月の 力 ミ ングス ーンで 紹介 

次号 4 月 号 は 




している 1 "ハル ゲ 

ン Jo 

いわゆる 「レ 卜 ロソフ ト」 だが、 
じつは ゲーム ソフトが ごろごろし 

ている 編集部で、 ナム コの 旧作 r ギ 
ャラク シアン」 や ハル 研の r ローラ 
—ボール」 などが 人気 を 集めて い 
るの だ。 

春休み の MSX 生活 を もっと 
充実させる ためにお 忘れな く 



ゲ一ム は 新しければ いいと いう 
もので はない。 初期の ゲーム はも 

ともと MSX I 用な ので グラフ ィ ッ 
ク こそ 見劣り はする ものの、 すな 
おな ゲームの おもしろさ を 確実に 
持って いる。 そういう ソフ トが最 
近 少ない よ う な 気がする の はわた 
しだけ だろう 力、。 

3 月 8 日 発売/ 
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脇 



探しに 苦労して いて、 では ポプ 
コムで 出そラ という 話に なった。 
ところが、 業界に ありがちな 事 
情で 話が 立ち消え になり、 行き 
がかり 上、 これ を 世に出す ため 
に 加 藤さん が 個人で 作った のが 
「バ ショウ 八 ウス」 とい ラレーべ 
ル なの だ。 そして、 サ パッシュ 
の 制作 中に あたため ていた アイ 
テアと 遊び 手と しての 夢 をェメ 
ドラに 結実 させた。 
—— この あと は どんな ソフ卜 を 
出して いさたいです か。 
「あ、 もう バ ショウ 八 ウス は 解散 
です」 

じ や、 MSX 版 は …… 。 心配 
無用。 おなじ スタッフが 「グロ 一 



作って、 MSX 版 を 出す ことに 
なって いる。 その 中心人物の 池 
亀さん は、 加 藤さん によれば 「フ 
アル コムの 本屋さん なみに 優秀 
な プログラマ だから、 やり 出せ 
ば はやいだ ろうし、 いい ものに 
なると 思います よ」。 

r AD INDEX 

アスキー 4 

キング レコード 104、 105 

コ ナミ 134、 表 3 
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ジャスト 97 
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操作 性 を 高め、 実戦 ゴルフの 楽し さ を 満載した リアルタイム 'ゴルフ 

アナログ 対応の グラフィックス、 全 操作 マウス 対応。 
弾道 ，飛 距離 を 表す ウィンドウ 画面な ど 鳴 機能 満載。 

操作 性 を メインに バ —ジョン' アップした 「アルバトロス 2j は、 
誰でも 気軽に 臨場感 あふれる プレイが 体験で きる ゴルフ' ゲーム。 
リアルに シ ミュレ- 卜された 風 を 読み、 
変化に 富んだ ホール を 技と パヮ- で 攻略す る。 
それが リアルタイム' ゴルフ 「アルバトロス 2」 の 醒醐味 だ！ 



5 つの モードで 自由に エンジョイ 

【ス卜 ローク プレイ】 

1〜3 人で、 合計 スコア を 競 ラス 卜 ローク プレイ。 

【卜 一 ナメン 卜 ブレイ】 

出場者 は 12 人。 4 曰 間に わたる 長期戦。 

【マッチ ブレイ） 

君の 友達と 1 ホール ァ ッ プ 形式で 対戦。 
【ビジュアル マッチ】 

ゲームに 登錄 されて いる キャラクターと マッチ プレイ。 
【卜 レーニング モード】 

ホールの 特徴 を キャディから アドバイスして もら 5 こと もで きる。 




ビジュアル マッチで は. こんな 絵 ts れる 



ユーザー' ホッ卜 ライン 

03-268-1268 

045-784-8800 
ふ 質問 等に は、 下記の 尋用 電話で お答えし ます。 
ユーザー サ ポー 卜 'ダイヤル 

03-268- 11 57 (毎週 月、 木、 土 リ ト 16 時） 




ご 


お求めの 際, バッ ケージ m 面 記 —M の 注 C' し さ をよ くご E になつ 
て、 お 手持ちの 機種での 動作 を ご 確認の 上, お^い 上げ 下さい。 


+ お求め は 近くの パソコン 'ショップで 。通信販売 こ 希望の 塚 合 は 使 
用 機 迚名を 明記の 上， 直接 当社に お申し込み 下さい (^料 無料)。 

《当社 は、 当社 か 著作権 を 有する 本ソ フ卜ゥ i ァの « ^行為、 s び a 
貸 （レンタル) 行為に ついて， これ を 一切 許可して おりません。 もし 

る 反した^ 合 は^ S または K 金か^ せられ ま す 



絶賛 発売中 

r PC-9BVM/UV(5'EHD/ 
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MSX2 版 

3 月 9 日、 一番乗りで 発売。 
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だれもが 夢中に なれる ゲ ー ムを 創りたい。 



1990 年 

前人未踏の 



4Bk»v 宇宙 




シン スル でいて 奥が 深い。 だれでも 気軽 

に 遊べて、 いつまでも 飽きない。 そんな 

ピュアな、 ほんとうの 意味で ゲ ー ム がし 

たいと 思う ことがある。 ゲ ー ム に対する 

熱い 想い をもう 一 度 じっくりと 見つめて、 

M 年コ ナミが 新たに 発進す る、 楽園 ゲ 

I ムス ロジェ クト 「クオ. I ス. -。 シュ ー 

ティングの 楽し さと、 パズルの 思考 性が 

マッチングした、 すでに ゲ ー ム センタ 

，では 爆発 人気の 極楽 行き 超 ソフト だ。 

ほら、 もう 引力が ココ 口 をズル ズルと 

吸い こんでいる。 君 も、 友 も、 父 も、 母 も、 

老若男女 を 巻き こんで、 楽園へ 行こう。 
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